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Fahrenheit 
Dungeon Siege 


La estrategia de los grandes generales 


Cossacks ll 


Construye, comercia y conquista 


Port Royale 2 


Y también probamos - | 
en nuestro laboratorio ' 


Worms 4 Mayhem, ¿Solo o. Las claves para verificar si os 
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Los mejores consejos paso a paso 


Port E 2 y Guild Wars 

IZ 
Monito res 
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Los 4 modelos más 
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A los Sims les | UN E Ap 1 $ 


Comercia, construye y 





| á a coa conquista un imperio 
gusta el DICa nte i E E IN ase —ElnuevoeéxitodeFX 
A AEREA a A UU Interactivenos tras= | 
ue en el pasado E3 cuan- 2 los» traen la marcha y las relaciones per- lada hastalas aguas | 
do pudimos comprobarel | A h EEE del Caribe. Lugar 
giro picantón que «Los | as EN Sims “guapos” y “guapas” y DJ's de donde las potencias 
Sims 2» iban a dar con la salida al — ] e Acce cuóO | europeas buscan ri- 
mercado de su expansión «Noc- | MEN EPA a e A dede Sn 
támbulos». Este mes os contamos O 
todas las novedades que tendrá y 
que le van a servir para mante- y 
ner su condición de líderin- ¿e COMPARATIVA 
Jose Luis Sanz discutible en todas las listas PH AS e OS 
Redactor Jefe de éxitos para PC. . La accion se traslada 


alas calles de tu ciudad 


a ese | Están protagonizados por chicos malos con 
¿Y ADEMÁS... un montón de problemas que buscan so- 
E AOS | breviviralospeligros dela calle. Verda- 


] E AO deros dramas que se vuelven diverti- 
gresca, «Worms 4 Mayhem», «¿Solo o con Leche?», la expan- E EOS 


sión veraniega de «Roller Coaster Tycoon 3» o la reedición saber cuáles el mejor? Estos sonlos 
del soberbio «Far Cry» alumbran un número que promete NN PAGINA aspirantes: «GTA San Andreas», «Ma- 
entretenernos bajo los justicieros 40* de agosto. fia», «True Crime» y «Boiling Point». 


También comparamos cuatro modelos de monitores SUENE mias espacio en E y y 


Como siempre analizamos las últimas novedades en nues- 
tro laboratorio donde realizamos las pruebas de rendimien- 
to más exigentes: 24 ordenadores y 48 Test de compatibili- 
dad. «Battlefield 2» y su espectacular guerra moderna, 
«Cossacks Il NapoleonicWars» con los imperios europeos a la 


3 








AAN Aaa Mesa con un monitor LCD 
evitar que los fisgones de Internet se metan en tu orde- 
nador y ponemos remedio a ese mal que nos ataca todos 
los veranos: el calor y los cuelgues de nuestra CPU, 

Los trucos más útiles con guías paso a paso y consejos, 
las noticias que están revolucionando el mercado y la guía TT 
de compras actualizada con más de 100 títulos puntuados OA 
que te ayuda a no errar en tus compras.Comojuegocom- AAA VEN 
pleto de regalo, «Cossacks European Wars», la estrategia RETA que te conviene. 
más clásica sobre las guerras europgás del XVI, XVII y XVIII 


Los monitores planos, o LCD, se estánim- 

poniendo apasos agigantados. Larebaja | 

en su precio y la mejoraenlacalidadde MSc 
A od a 
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FABLE THE LOST C 


HAPTERS 


a 


Lionhead Stu 
juego de Rol que fue super 


de Acción para PC y XB | «Fable The Lost 
Chapters» se presentará en PC respaldado por 
la bendición de los usuarios de Xbox y con el 
buen nombre de sus creadores, Lionhead, 
responsables de clásicos consagrados como 
«Black 8. White» y de firmes aspirantes a la glo- 
ría como «The Movies» o el mismísimo «Black 
8, White 2». Si algo comparten todos ellos es 
la capacidad de sorprendernos con un “algo” 
original que les hace distintos, aunque en el 
caso de «Fable» resulta complicado decidirse 
por un único rasgo de singularidad. 

Estamos ante una aventura rica y compleja 
en la que el protagonista disfrutará de una 
experiencia vital completa, desde la niñez a la 
vejez. Además, cada decisión que tome afecta- 
rá a su futuro a medio plazo, lo que otorga un 
irresistible halo de incertidumbre al desarrollo. 
Por ejemplo, una inocente travesura de chiqui- 
llo puede teñir de oscuras sombras nuestro des- 
tino, mientras que una noble acción nos acer- 
cará a la senda del bien. 
En este sentido, serán las 
propias "quest" que 
elijamos las que 
definan con 
claridad nues- 
tra alineación. 
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Vida y milagros de un 
hombre hecho : a si mismo 
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«Fable Lost Chapters» será, básicamente, un 
juego de rol en el que el personaje de Fable 
deberá aprender a "buscarse la vida” para sub- 
sistir de la mejor manera posible. Sin embargo, 
la supervivencia no será su única preocupación: 
vengar la muerte de toda su familia será el ob- 
jetivo en torno al cual girarán la mayoría de las 
"quest", aunque podremos salirnos del guión en 
el momento que queramos y ejecutar otro tipo 
de misiones que nos llevarán a mejorar 
nuestras habilidades y hacernos 
con dinero y objetos. 

La versión para PC con- 
tará con importantes 
novedades con respec- 
y toala de Xbox, como un 
BN mundo más vasto a ex- 
plorar, nuevos enemigos y 
una considerable mejora en 
el apartado gráfico. Gracias 
al buen aprovechamiento 
de las capacidades del PC, 
el escenario parecerá cobrar 
vida de repente. 9 Pág.96 
OLanzamiento: Otoño de 2005 
Más inf.: Microsoft, 

Tel. 902 197 198 
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En principio delitaranos todas las habilidades, hdmenilo la magia, aunque más 
tarde tendremos que especializarnos en alguna de las "profesiones" existentes. + 





Cada personaje u objeto con el que rolas interactuar aparecerá contorneado para 
facilitarnos las cosas. El color que presente servirá para indicarnos su naturaleza. 
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FABLE TAMBIE 


Antes de salir en busca de aventura 
debemos aprender a defendernos. 
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(6 8 + Alexander 
[A Estrategia » Friendware»19,95€ 
+ EEP Train Simulator 
Simulación * Friendware » 29,95€ 
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Dominar el arco es imprescindible para 
sorprender al enemigo o desde lejos: 


Leo noo... o... .... «<<... o... ...+..<..<.... +. ..c.. o... .......o.. o. 


* Premier Manager 2005-2006 
Manager * Virgin Play +24,95€ 
. Rome Total War La Invasión de los maras 
Expansión «Estrategia + Activision + N/D 
o Sóldner Gold Edition 
Reedición» Acción» Nobilis Ibérica « Ela 





TOM CLANCY'S mig RECON 
ADVA NCED WARFIGHTER 
La guerra del futuro 


Juego de Acción para todos los sistemas | La 
acción táctica de «Tom Clancy's Ghost Recon 
3», bautizado ahora como «Advanced War- 
fighter», se sitúa en esta ocasión en México, 
ocho años en el futuro. Allí, el capitán Scott 
Mitchell está al mando de un escuadrón alia- 
do equipado con la tecnología IWS, algo así 
como una "delicatessen" para ganar la gue- 
rra del futuro, que combina todos los avan- 
ces técnicos en comunicaciones por satélite, 
combate y supervivencia. Nos congratula sa- 
ber que es el primero que será desarrollado 
también para las consolas de nueva genera- 
ción, por lo que se espera que aproveche al 
máximo la potencia del PC. + Pág. 96 
O Lanzamiento: Septiembre de 2005 
Más imf.: Ubi Soft., Tel 91 640 46 00 


EARTH 2160 
El hombre y la tierra 


Juego de Estrategia para PC | Los creadores 
de la sana e abandonan las relacio- 
nes de pareja para pasarse a la estrategia en 
tiempo real. «Earth 2160» será distribuido 
por Friendware a finales de septiembre y 
contará con cuatro modos de campaña, 
cada uno compuesto por siete misio- 
nes distintas. El modo multijugador, 
por su parte, se disputará en diez ma- 
pas y permitirá la participación simul- 
tánea de ocho jugadores. Por lo visto, lo 
mejor de «Earth 2160» es la modularidad 
de las unidades, que pueden ser fabrica- 
das a partir de formas menos complejas, 
con lo que las labores de investigación y 
desarrollo serán esenciales. Pág. 96 
> Lanzamiento: Septiembre de 2005 
siiformación: Friendware, Tel 91 724 28 80 


CITY OF VILLIANS 
¿Heroe o villano? 


Juego de Rol para PC | NCSoft cumplirá final- 


mente con la deuda "moral" adquirida con | 


los usuarios de «City of Heroes» y lanzará la 
versión “villana” de su exitoso título de Rol 
Online. «City of Villains», que está a punto 
de entrar en la fase de pruebas, nos permiti- 
rá jugar únicamente con supervillanos, aun- 
que conviviremos codo con codo con los hé- 
roes en su mundo, para enfrentarnos a ellos 
y desmostrarles nuestras (malas) artes en 
el robo, el secuestro y los sabotajes. Y es que 
el modo PvP (jugador contra jugador) será, 
precisamente, la gran novedad que podrán 
disfrutar los usuarios de ambas versiones, 
héroes y villanos, cuando «City of Villains» 
salga allá por noviembre. + Pág.96 

ro: Noviembre de 2005 

ás información: Friendware, Tel. 91 724 28 80 
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Los integrantes de 
nuestra unidad harán 
un uso intensivo de 

la tecnología más 
futurista, como las mi- 
*, nicámaras que les per- 
'miten controlar lo que 
pasa en otras zonas. 





Práisia 


Su revo- 
lucionario 
motor gráfico nos 
permitirá observar con 
todo lujo de detalles 

las evoluciones de 
nuestras tropas en el 

campo de batalla. 


El tipo de misiones y 
las habilidades de los 
villanos serán radi- 
calmente distintas a 
las exhibidas por los 
héroes, aunque el ob- 
jetivo en el juego será 
básicamente el mismo. 
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Es la última creación de NCSoft, res- 
ponsables de juegos online como 
«Lineage Il» y «Guild Wars». En esta 
E ocasión, han decidido pasarse del 
8 rol multijugador masivo a la acción 
É en primera persona. Podrás cambiar 
la historia agrupándote y luchando 
con otros jugadores, con los que po- 
drás comunicarte por vOz. — ' Pág.9% 





To 

E Lamentablemente, el genial juego 
de Pyro Studios se retrasa por tiem- 
po indefinido, aunque todo hace 
indicar que el feliz suceso ocurrirá 
finalmente durante los primeros 
meses del año próximo. Ojalá sea 


el último aplazamiento del que os 
tengamos que dar cuenta.  Pág.96 
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Por sorprendente que parezca, el prin- 
cipal responsable del juego ha afirma- 
do que están intentando que la nueva 
entrega se asemeje a su rival «Pro Evo- 
lution Soccer», sobre todo en control 
y realismo. Su Manager de fútbol vol- 
verá a integrarse dentro de «FIFA 06», 
pero como parte del juego y no como 
producto porseparado.  Pág.9 








Thierry Henry sera la 
A 14 
¡AC Thierry Henry ha 5d don 
el dE por ia para prestar su imagen a la que será, previsi- 
blemente, la mejor versión de «Pro Evolution Soccer», repitiendo así 
dicho privilegio por segundo año consecutivo. El delantero aparecerá 
en las portadas de todas las versiones europeas del juego, lo que de- 
be hacerle una ¡lusión tremenda, teniendo en cuenta que se ha con- 
fesado un fan absoluto de la serie «Pro Evolution» desde hace diez 
años. Con todo, lo que hace falta es que Konami nos dé más detalles 
del juego, aunque para ir haciendo boca aquí tenéis una Imagen en 
la que San Iker Casillas le para los pies a Henry. (19 ][Pág. 96 
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] TOCA.RACE DRIVER 3 
Cuantos más datos conocemos sobre 
9 «TOCA Race Driver 3», más expectación nos 
crea: 100 campeonatos, 35 disciplinas distin- 
ta, 40 circuitos reales y decenas de vehículos 
Rus) de todo tipo, algunos de ellos en todas sus 
ES 5 versiones, como el BMW Williams F1 actual 
REE o el mítico FW11b que Nelson Piquet pilotó 
Chocar contra otros vehículos, en en los ochenta. Lástima que tengamos que 
esta ocasión, no será gratuito. esperar hasta febrero para jugarlo. € Pág.% 


RS *) AUTO ASSAULT 
| e NCSoft le ha cogido el gustillo a esto 
¡ de los juegos online. Tras «City of Heroes» y 
% «Guild Wars», le llega el turno a una mezcla 
ide acción y rol llamada «Auto Assault», un 
i título futurista en el que exploraremos el 
mundo a bordo de espectaculares vehículos 
convertibles en alucinantes Mechs (o robots). 
Una mezcla de rol, acción y conducción que 
estamos deseando experimentar. €) Pág.06 












Además de subir nivel, debemos 
potenciar nuestro vehículo. 
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Y NHL 06 

«) Nada mejor que un deporte de invierno 
| para olvidarnos un poco de los sofocos del ve- 
8% Tano. «NHL 2006» llegará a finales de año con 
4 Dase de datos actualizada y alguna mejora 
* interesante, como el motor gráfico, el control 
de juego o la inteligencia de los contrarios, en 
especial en defensa, algo que no se terminó 
La nueva versión volverá a la de rematar en la versión anterior. ¡Qué gusto 
diversión de sus orígenes. da ver esa DES, pea de hielo! E) Pág.9 
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A MYST Y END OF AGES 
Y Tras 12 años, en otoño la saga «Myst» 





su dejará caer el telón con el capítulo final de la 
, serie. Bajo el subtítulo «End of Ages», «Myst V» 
mantendrá las señas de identidad que le han 
convertido en un clásico. No faltarán hermo- 
sos mundos prerrenderizados por donde 
: de movernos a golpe de clic de ratón, ni 
Si algo caracteriza a esta sagaes originales puzzles con los que "comer- 
la belleza de sus paisajes. nos el coco” una vez más. ES) Pág.96 


D RISE 8 FALL o 
o CIVILIZATIONS AT WAR 
Roma, Egipto, Grecia y Persia se es bajo 
nuestras órdenes en este título de estrategia 
en tiempo real que Virgin Play lanzará en no- 
| viembre. Lo curioso del juego es que durante 

4 las batallas podremos encarnar a personali- 
$ dades históricas de la talla de César, Cleopa- 
tra, Alejandro Magno, Ramsés o Aquiles, con 
sus armas y habilidades. ES) Pág.96 
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No faltarán las espectaculares 
batallas navales. 





EXISTE UN «SHENMUE» PARA JUGAR ONLINE? 

¿Y qué es «Shenmue»? Pues nada menos que uno de los mayores éxitos 
cosechados por Sega en su consola Dreamcast. Aundbe el Pen 
del original distaba mucho de lo que es 
un juego online, la sensación era que to- 
dos los hechos transcurrían en torno a la 
vida de nuestro personaje. Ahora, «Shen- 
mue» es online y para PC pero sólo está 
disponible en Korea y no hay planes para 
que aparezca en el resto del mundo. 
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El nuevo motor grá- 
fico 3D y los comen- 
tarios en castellano 
durante la carrera, 
contribuyen a que 
parezca tan real, al 

' menos, como verlo en 

























la televisión. 


A pesar del gran 
número de aviones 

que participan en 
| los combates, ca- 
da uno se moverá 
en base a complejos 
patrones de inteligen- 
cia artificial. 


> 4.1602) 


Explorar cada 
rincón de la isla 
de San Esperito 
y "gamberrear” 
será el principal 
atractivo de este 
«Just Cause». 








PRO CYCLING MANA 
Las bicicletas son 
para el verano 


Manager de ciclismo para PC | Lejos queda ya 
el Tour de Francia, pero todavía podremos 
disfrutar de los Armstrong, Valverde y compa- 
ñía... aunque desde una óptica distinta a la del 
ciclista: como directores de equipo. El objetivo 
es empezar desde abajo y alcanzar la cima 
a base de preparar y dirigir las finanzas del 
equipo con eficacia. Incluye una base de da- 
tos con 1500 ciclistas, 43 equipos y 450 etapas 


¿GER m 


- distintas, aunque se pueden crear muchas 


más con el editor que incluye. Y sino tenemos 
suficiente con las carreras del calendario, nada 
mejor que enfrentarnos vía Internet a otros 20 
jugadores-mánagers. ¡A sprintar! 03 E) Pág.96 
OLanzamiento: Ya disponible 

inf.: Friendware, Tel. 91 724 28 80 


HEROES OF THE PACIFIC 
Volar por los aires 


Juego de Simulación para PC, XB y PS2 | La 
necesidad y el e que tenemos de 
buenos simuladores de combate nos lleva a 
fijarnos en juegos como «Heroes of the Pa- 
cific», que tiene muy poco de simulador y una 
barbaridad de acción directa. Codemasters 
ha creado una impresionante producción 
que promete deslumbrarnos con la visión de 
centenares de aeronaves surcando los cielos 
en las 26 misiones del juego, todas ellas am- 
bientadas en la campaña del Pacífico de la 
Segunda Guerra Mundial. Podremos llegar a 
controlar hasta un total de 35 aviones, entre 
cazas y bombarderos, así como participar en 
apasionantes partidas multijugador, contra 


un máximo de 8 contrincantes. 14 El) Pág.% 
cin o ri : mare a 
Más inf.: Proein, Tel. 91 406 29 40 

"AUSE 
Eidos nos invita a 
su isla tropical 
Juego de Acción para PC, XB y PS2 | «Just 


Cause», no nos engañemos, se ha inspirado sin 
complejos en la saga «GTA». Partiendo de esta 
incuestionable realidad, es fácil adivinar qué 
podemos esperar de este, a priori, espectacular 
juego de acción. El marco es una inmensa isla 
tropical, San Esperito, de más de mil kilómetros 
cuadrados, repleta de jungla, playas, montañas, 
pueblos y ciudades que explorar por tierra, mar 
y aire, con las decenas de vehículos que iremos 
encontrando. En cuanto al juego... ¡haz lo que 
debas! Tú decides si el bien o el mal, seguir la 
trama u olvidarte de ella. En definitiva... si te 
compras «Just Cause», o no. 2 Pág.96 
ra nto: Finales de 2005 

hás inf Aloe, Tel. 91 406 29 40 
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La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 


uidadocontuVodafone live! 
o AA O 
costarte la vida. 
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La mag nífica | El Ana "Blood Money”, según los quadores delj juego, premia la "hiolene" del Agente 47; algo 
presentación de así como, cuanto más limpio sea el trabajo más dinero te llevarás de recompensa. 

«Port Royale ll»es | urman BLOOD 

| lomásIN del mes 





> El ¡Agente 47 llega con 


Ñ (A e 
A HE KÉÁ de 10 El 
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«Port Royale ll» in- : 
cluye un estupendo : 
manual en color y : 
mapa del juego, Sile : 
sumamos su reduci- : 
do precio es normal : 


que venda tanto. 


Si reservas tu copia : 
de «F.E.A.R.» en Cen- : 


troMail, te llevarás un 


DVD con contenidos. : 
exclusivos y accesoala- : 
beta multijugador, Así. : 
la espera se hará un : 
poquito másamena, — : 





Con el lanzamiento 
del juego en China, 
las suscripciones a 
«World of Warcrafb» 
se han disparado. 
¡Ya son más de tres 
millones y medio de 
usuarios jugando en 
todo el mundo! 


La llegada de las con- : 
solas de nueva ge- : 
neración beneficiará : 


a los usuarios de PC, 


ya que la conversión : 
dejuegossehará, por : 
fin, desde sistemas : 
igual q más potentes : 
queel nuestro. Alme- : 


nos, eso esperamos... 


Día 


La escas 


En contraposición, 
juegos como «Nor- 
thland» apenas inclu- 
yen una hoja con los 
controles. Vale que 
no sea una edición de 
lujo pero tan poco... 


Lo de este mes es real- 
mente curioso, casi 


: todoslos juegos anali- 


zados corresponden 
a segundas partes de 
títulos de cierto éxito. 
¡Estamos en plena cri- 


sis de calle 


: ¡Una de retrasos! SGi/ 


Eidos pospone el lan- 


+ zamiento de las tres 
- estrellas de su nuevo 


catálogo: «Comman- 
dos Strike Force», 
«Hitman Blood Mon- 
ey» y «Tomb Raider 
Legend». ¡Qué cruz! 


Con 40 grados a la 
sombra y ni una sola 
novedad que llevar- 
nosala boca, ¿qué es- 
peran que hagamos 
durante el mes de 
agosto? Es el dilema 
de todos los años; 
mucho tiempo libre 


: Y...¡pOCOs juegos! 


car MA 


¡IA 
Jo 1Z A UR , 


novel tad les en el mes 
de : agosto es lo m aS 


1 





varanm 


1 VELAN 




















retraso a su última misión 


La compra de Eidos por parte de SCi tendrá a la : ricano para proseguir con su carrera de asesino 
postre sus eaaidn En un anuncio hecho : a sueldo, ahora como autónomo. 

por la compañía, se confirma que ni «Hitman Varios son los aspectos que nos han 
Blood Money» ni «Tomb Raider Legends» llamado la atención en este nuevo 
estarán en las estanterías, como se espera- «Hitman Blood Money». Por un lado, 
ba, para finales de año. La nueva previsión | la evolución del motor gráfico, con 
sitúa el lanzamiento de ambos títulos para HE )J escenarios y personajes tan detalla- 
principios de 2006. Según la compañía se (MB ** dos como los que podéis ver en las 
trata de "maximizar su potencial", cosa imágenes de esta página. Por 


bastante sorprendente si vemos el A. otro, las nuevas habi- 





La primera toma de contacto con 
«F.E.A.R.» tuvo lugar en Madrid 
el pasado 1 de julio. Una extraor- 
dinaria puesta en escena acom- 
pañó la presentación que Monolith 
Productions y Vivendi Universal 
Games organizaron para presentar 
el juego. Aunque la beta del modo 
multijugador ya está en marcha, sus 
creadores quisieron aprovechar la 
ocasión para dar fe de la espectacu- 
laridad visual y de sonido que ten- 




















magnífico aspecto que exhiben las lidades del Agente 
nuevas pantallas que se han filtra- 47, que ahora, al 
do de «Hitman Blood Money». ; más puro estilo : drá el modo "solitario". La verdad es 
Lo que podemos confirmar a TN Lara Croft, trepará ? quelo consiguieron con creces. 
estas alturas es que el granítico ? 7) EN por las paredes y se - ras 03 BA 
agente 47 se verá involucrado EN esconderá para evitar : MMT: E " 
en esta nueva aventura en | ] A E las miradas indiscretas : MN 1 
una guerra entre dos agen- | w del enemigo, algo im- - | 
cias, donde la suya, cono- portante teniendo en cuen- 
cida como la ICA, lleva ta que se les ha mejorado 
todas las de perder. mucho la inteligencia. 
Esta disputa le obli- Con todo, andad tran- 
gará a trasladar su quilos porque Hitman 
residencia al con- no estará suelto hasta 





Varios ordenadores ejecutando 











tinente sudame- el 2006. 2 la beta monojugador de «F.E.A.R.» 
IM IS 
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ASUS y nVidia han logrado un nuevo récord mundial al superar en 
más de 3.000 puntos la anterior marca. Para alcanzar tan oa cifra, fue 
necesario instalar en el equipo de pruebas dos tarjetas de última generación, 
como la EN7800GTX, cada una con 256 MB de RAM DDR3 a 1,2 GHz. No está mal 
teniendo en cuenta que cada una de esas tarjetas cuesta alrededor de 600 euros. 
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Electronic Arts (JE 


AMERO e le ERAS o Mel ockstar Games tiene problemas. «GTA San An 
SA IA O (ARS 
como «Half Life», «Half Life 2» y su ra ; 
expansión, «Aftermath», que podría ver la luz. /4 
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| AN TAE 1078 blicó un p 
antes de finalizar el año. Valve, por su parte, É Y UR: 
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RI IT t Sl nido no existe y que lo que aparece no es 
NANA SA A más que el trabajo de los desafortunados hackers 
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Microsoft ERE 


gameJXKstudios 


Y 07 





a WOMKSNOD n po 
z e : AN A ES AI BO EI AE AR do IA 


TITO 
a descargar elj juego ANT TN 


Envía un SMS al 404 con el texto “descargar age2” y sigue 


las instrucciones. 


Í- Hinode” ; emoción>videojuegos>In- -Fusio play + 5 
Entra en -— EII ENCO RIAS me 
] emoción>videojuegos->aventura 


IZAN 
GRAN CONCURSO 


8 UNO DE LOS 30 A JUEGO [> LLAVE 138 
WWW. Te YA or Juegas” 
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V ACER ASPIRE T630.EH3 
Si no eres muy amigo de montarte el 
ordenador por componentes, échale un 
vistazo a este Acer porque igual es lo que 
buscas. Pentium 4 HT 3,4 GHz, 1 GB de RAM 
DDR a 400 MHz, disco duro S-ATA de 250 
GB, regrabadora de DVD dual y tarjeta gráfi- 
ca Geforce FX6600 con 256 MB de memoria. 
El precio, lo mejor de todo, 899 € IVA inclui- 





Un ordenador potente y de mar- 


ca por muy poco dinero. do, aunque no incluye monitor. € Pág.9s 
“) CREATIVE I-TRIGUE 
fa 2.1 3400 


Dos satélites y un subwoofer es cuanto en- 
cesitan los nuevos |-Trigue 2.1 3400 para ge- 
nerar un sonido excepcional. Esto es posible 
gracias a los microcontroladores de titanio 
que lleva, responsables en gran parte de los 
intensos graves que es capaz de producir. 
Cuestan 89,90 € y se pueden conectar di- 





COCAAECON 


Creative distribuye los l-Trigue 


2.13400 en 10 colores distintos. rectamente el reproductor! MP3. ED Pig.9 
=) NETGEAR RANGEMAX 


«Y WPNS02 

Púa qué sirve colocar siete antenas en el 
interior de un punto de acceso inalámbri- 
co? Básicamente, para multiplicar por diez 
la cobertura y la velocidad de transferencia 
de datos sin perder compatibilidad con las 
redes 802.11b y 802.119 (o la poco conocida 
Atheros Super G). Site tienta, el precio reco- 
mendado esde 169 €,conIVA. ED Pág.9 
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L5S7O0-D3MB 

lao trata de un portátil para jugar y ase- 
un de precio, con estas especificaciones: 
procesador Pentium M a 1,73 GHz, 512 MB 
de RAM, disco duro de 80 GB, pantalla SXGA 
de 1280 x 1024 píxeles, red, módem, Wi-Fi, 
lector de tarjetas integrado y, lo mejor de 
todo, chip gráfico Mobility Radeon X600 de 
Un diseño atractivo y mucha 64 MB. Si te gusta, lo puedes conseguir por 
potencia para jugar. 1.349 €, IVA incluido. ED) Pág. 96 

E ARCTIC COOLING 

e Si tu tarjeta gráfica se recalienta dema- 
siado cuando llega el verano, hasta el pun- 
to de dejar de funcionar correctamente, te 
vendría bien pasarte por la web de Arctic 
Cooling y echar un vistazo a su completa ga- 
ma de ventiladores. Hay modelos para casi 
cualquier tarjeta del mercado y sus precios 
no superan los 30 € en la mayoría de los ca- 
sos. ¡Ah, son muy fáciles de instalar! ED pág.56 





Este punto de acceso lleva las 
antenas en el interior. 
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El mejor remedio para los calen- 
tones veraniegos. 
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| ¿SABÍAS QUÉ. ? | 
Y 


es GRÁFICOS PARA 
DARTE “NVIDIA ATI" 


Desde hace algún tiempo, tanto 
nVidia como AT! han extendido su particular guerra a los ordenadores 
portatiles, creando especificamente dos nuevas marcas que identifican 
los productos diseñados para este tipo de equipos. GeforceGo es el nom- 
bre que reciben los chips de nVidia, mientras que ATI se ha decantado por 
Mobility Radeon. Te mostramos ambos logos para que lo tengas claro 
cuando busques un portátil con la potencia necesaria para Jugar. 
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No nos llevemos a engaño; 643€, con su 
IVA y todo, es demasiada tela para una 
tarjeta gráfica, aunque siempre habrá 
alguien que se lo pueda permitir... 
o tenga la paciencia suficien- 
te para esperar a que baje 

su precio. Este es el ¿$ 
credencial de entrada ¿PEN 
| de la última tarjeta 

de ASUS basada en la 

Serie 7 de nVidia, el siguiente 
paso evolutivo en su catálogo de 
| tarjetas para juegos. Pero, ¿realmente 
lo vale? Si atendemos a sus asombrosas 

| prestaciones, va a ser que sí: GPU a 430 MHz 
| Pág:96, 256 MB de memoria DDR3 a 1250 
| MHz,40GB de ancho de banda y 8 unidades 
de sombreado de vértices. Además, soporta 
el estándar SLI Pág:96 de nVidia, con el que 
es posible colocar una segunda tarjeta gráfi- 
- | caidéntica en una placa base especialmente 
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GECUBE RADEON X700 PRO 


Memoria de elefante 


0000 000.0.0....w.. oa 


Si se dispone de poca potencia, una buena 
ración de memoria resulta crucial para 


aumentar el rendimiento de la tarjeta gráfica. 


P5LD2 DELUXE 


ASUS 


mo 




















A pesar de su | 
potencia, no 
lleva un sistema 
de refrigeración 
voluminoso. 


- preparada para ello, multipli- 
cando así la potencia gráfica | 
del ordenador. La verdad es | 

que resulta un poquito cara, DS igual site | 

| 








merece la pena el desembolso. — $5 Pág. 


Corra ar ras t.. 


Po. Y] 
EN | 
urJ | 


Lanzamiento: Ya disponible 
lás inf.: ASUS, Tel. 902 889 588 


512 MB 


Si eres de los que buscan ese feliz equilibrio entre 
precio y potencia estás de enhorabuena. Gecube 
ha montado su nueva tarjeta gráfica sobre el 
chip Radeon X700 de ATI, corriendo a 400 MHz, y 
le ha añadido la friolera de 512 MB de memoria 






Pá9.96 y una tercera VGA Pág. 
cia de diana de tal cantidad de memoria es 
crucial, ya que cuanto mayor sea, menos acceso 
a la memoria del sistema y al disco duro será ne- 
cesario, además de permitir la manipulación de 
texturas mucho mayores y numerosas. Pero aún 
falta lo mejor, el precio, ya que esta maravilla tan 
sólo cuesta 199 €, IVA incluido, y el rendimiento 
que proporciona es realmente bueno. 2) Pág96 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más inf. UMD, Tel. 902.011 250 


Nada como tener una buena base 













Monta ordenadores de otra galaxia con la 
nueva placa de Asus, pero prepara el bolsillo. 





Podemos decir que la nueva placa base de ASUS es 
la suma de casi todas las tecnologías actuales. Está 
montada sobre un chipset 945 de Intel y dispone de 
dos ranuras PCI Express Pág:96: 16X para la conexión 
de dos tarjetas gráficas que soporten el estándar 
.. SLI, desarrollado por nVidia. Ata hasta 4 
E. GB de memoria DDR2 Pág 

y cinco unidades SATA í Pác Eo 
velocidad de transferencia), una de ellas 
| externa. Lo mejor, la inclusión de una tarjeta 
combo de TV y Wi-Fi Pág:96 para ver y grabar des- 
de la televisión y conectarnos a redes inalámbricas 
con el estándar 802.119. Incluye un mando a distan- 
cia y antena para mejorar la recepción de la señal Wi- 
Fi. Su precio es de 259 €, IVA incluido. EN Págs 
O Lanzamiento: Ya disponible 

Más inf.: £.: ASUS, Tel. 902 889 588 

















LA DIVERSIÓN ESTÁ SERVIDA 
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SIMULACIÓN + La noche es un lugar de locura y 
diversión por el que muchos se pirran. Ahora 
nuestros Sims han sucumbido a su embrujo. 


uando en el E3 pudimos 

echar unas partidas a la 

nueva expansión de «Los 
Sims 2», lo primero que nos vi- 
no a la cabeza fue la sensación 
de que nuestros Sims se habían 
vuelto unos picarones, siguiendo 
el camino que otros juegos, cu- 
riosamente inspirados en la idea 
original, habían abierto. Con esta 


expansión, nuestros Sims podrán 
hacer realidad su sueño de bus- 
car pareja y divertirse bailando 
para que sus niveles de felicidad 
no paren de crecer. 


«Los Sims 2 Noctámbulos». 


añade al juego original nuevos 


locales de ocio donde los Sims 
pueden esparcirse para conocer 
a nuevos amigos y amigas. En 
estos sitios es donde podremos 
realizar la mayoría de acciones 
nuevas que se han incluido y 
que tienen que ver con el flirteo 
y la seducción entre Sims. 
Ahora podemos hablar con la 
chica que más nos guste, invi- 
tarla a cenar, llevarla a la bolera 
o "danzar" un ratito en la disco- 
teca de moda. ¿Que preferimos 
algo más relajado? Pues nos s) 


Juegos 


EAS 
OA 
ADA 
FUE O 
universo de «Los Sims 2». 


-— O 8 


Los Sims más acaudalados organizan fiestas donde 
se da cita la "créeme de la créme". ¿Se ligará bien allí? 
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Bailar junto al Sim de nuestros amores hará quenos Las fiestas en pubs son más tranquilitas y nos per- Un coche en la puerta de la discoteca nos permitirá 
suba la temperatura corporal y que parte del proceso mitirán saborear un bailecito "agarrado" que volverá lo- "fardar" y aumentar las posibilidades de ligar. Los Sims 
de seducción se complete. Y si nos arrimamos... !!lufff!! cosa nuestros Sims. Por eso antes hay que elegir bien.  sonasí de "sencillotes" cuando hay amor de por medio... 


A 





Otra forma de ganarnos a nuestra amigaescom- El amor llega cuando la amistad entre dos Simse Como en la vida misma tendremos que soportar 
prándole un recuperador energético último modelo. ha quedado pequeña. Entonces se inicia el romance. — situaciones violentas donde ella se enfada bastante. 
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Más Vivos que Nunca 
8/9/2000 
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Los Sims 
4/2/2000 


Primera Cita 
16/11/2001 


House Party 
3/4/2001 


pceono 


Animales a Raudales 
2/10/2002 


De Vacaciones 
10/4/2002 





Superstar 
Ai 


Magia Potagia 
1/11/2003 


Los Sims 2 Universitarios 
16/9/2004 11/3/2005 
am NR ARICA 


de de Jota 4 pa 
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Los primeros juegos de la serie ahora pueden 
encontrarse sólo en recopilaciones que incluyen 
«Los Sims» y algunas de sus expansiones. 

















D: un tiempo a esta parte han 
proliferado algunos juegos 
que, camuflando la idea fundamen- 
tal creada por Will Wright con «Los 
Sims», daban una vuelta de tuerca a 
las relaciones personales y sociales. 

«Partners», por ejemplo, nos ponía 
en la piel de un abogado que debía 
sobrevivir dentro de un bufete donde 
los líos se amontonaban. 

«Singles» fue un éxito que, por vez 
primera, ponía los puntos sobre las 
"fes": la relaciones personales sin amor 
y sexo no valen nada, ¿no? Así que se 
liaron la manta a la cabeza y nos per- 
mitieron ligar, seducir y practicar sexo 
virtualmente con nuestro compañero 
de piso. La segunda parte, «Singles 
2», iba más allá permiténdonos toda 
clase de excesos a dos y tres bandas. 
Pero ahí no quedó la cosa. 

«La Mansión Playboy» dio un 
nuevo salto. En esta ocasión con el 
magnate Hugh Hefner teníamos que 
fabricar un imperio erótico basado en 
la famosa revista Playboy. En él pudi- 





NP Y 
Un bufete con A uchos lios de 
faldas es la base de «Partners». 


mos ver cuerpos desnudos escul- 
turales y escenas de sexo. 
Pero el campeón de la va- 
riante erótica de este géne- 
ro es «7 Sins», un simulador 
de "aquí te pillo aquíte ma- 
to" que no escatima medios 
para mostrarnos todo tipo de 
posturas y 
trabajitos q * 
sexuales. a 


y 


En «La Mansión Playboy» hay 
que hacer revistas y ganar pasta. 





Cuando los lances de la lidia se han completado satisfactoriamente, silo queremos es mantener una relación estable, 
tendremos que atacar a nuestro Sim y declararle todo nuestro amor. Aunque a lo mejor preferimos un "aquí te pillo aquí te mato"... 
















En «7 Sins» 5 sexo y AL uedoso son 
claves. El escándalo está servido. 








El DJ podrá pinchar la música que le indiquemos, 
para subir o bajar la marcha del garito. 
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Siempre hay un Sim que romperá moldes con sus 
bailes a lo John Travolta. Alguna "churri" caerá. 


El Centro de la Ciudad será el lugar donde 


| 
| 
'— sereúnan los Sims de la ciudad para conocerse. 


Conversar sentados al ladito de una copa nos pondrá a tono y nuestros niveles de comodidad y 
elicidad subirán como la espuma. Entonces podremos hablar de amor con nuestro Sim preferido. 


is 


Ma” >] 









«) vamos a un pub a bailar aga- 
rraditos y cuando la tengamos en 
el bote ¡¡pam!!, bajamos la mani- 
ta desde la cintura hasta... Si nos 
arrea un tortazo habremos fraca- 
sado, ¿pero qué pasaría si segui- 
mos bailando y la besamos? 

Esta situación no es ficticia y 
puede darse en el juego ya que 
nuestros Sims podrán alargar la 
mano para "atacar" a su pareja 
del modo que queramos, sobre 
todo cuando más juntitos estén. 
Y es que sus creadores han pues- 
to especial empeño en añadir 
nuevas acciones cuando los dos 
tortolitos han decidido llegar a las 
manos. ¡¡Enrollarse, vamos!! 

El sistema de citas ha sido cam- 
biado por completo y ahora es 
muchísimo más real. Podemos lla- 
mar a uno o varios Sim de nuestra 
agenda y quedar con ellos en un 
"garito" o lanzarnos a la aventura 
para ver si pica alguna víctima. 

El nuevo barrio, llamado Centro 
de la Ciudad, es donde se con- 
centran todos los locales. Hay 
discotecas, restaurantes, pubs y 
boleras en los que podremos de- 
mostrar nuestra pericia derriban- 
do bolos. También se han aña- 
dido Sims "guapos" y "guapas" 
que dan ambiente a la noche y 
que podremos seducir, aunque 
el nivel que manejan no nos per- 
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mitirá acercarnos hasta que no 
compremos un coche deportivo 
último modelo. 

Otra de las especies nocturnas 
que podremos disfrutar en esta 
expansión son los DJ's que pin- 
chan en las discotecas y pubs. Su 
música será el combustible que 
ponga a tono a la audiencia y, 
con total seguridad, se compor- 
tarán como los Sims más "guays" 
del lugar, centro de todas las his- 
terias femeninas. 


Esta nueva expansión de «Los 
Sims 2» tiene la virtud de olvi- 
darse, por fin, de las pequeñas 
historias familiares que nos re- 
legaban a jugar una y otra vez 
enclaustrados en nuestra casa o 
la del vecino. Por fin podremos 
entretenernos en otros lugares y 
entablar relaciones con un mon- 
tón de Sims a la vez, que acudirán 
puntuales a las zonas de marcha. 

Las acciones de flirteo y ligue 
dan un toque picante que, sin 
llegar a excesos subidos de tono, 
aumentan el interés en una saga 
que es ejemplo vivo de lo que 
significa la palabra diversión. «Los 
Sims 2 Noctámbulos» es lo que 
nos faltaba para salir de marcha 
dentro de nuestra propia casa. 
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iestas exclusivas para Sims pijos es complica- 


do pero con un poco de trabajo y "morro" lo conseguiremos. 
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JAMÁS VIVIRÁS UNA PESADILLA TAN REAL 





AVENTURA * Nos encontramos ante una original idea que, por 
vez primera, nos permite manejar los destinos de un asesino 
y sus perseguidores a la vez. Y es que nadie, ni unos ni 
otros, saben a ciencia cierta qué está pasando. 
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El asesino puede calmar su ánimo con buenas 
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En cualquier momento del juego puede aparecer la policía para 
registrar nuestra casa, Si sospechan acabaremos detenidos. 





'Los s dos agente es encargados de la investigación llegan al lugar 
na cafetería de los barrios bajos. 





del primer crime 


El sacerdote recurre a la cruz para decirnos que de- 
bemos luchar contra el demonio que nos posee. 








ueva York se ha des- 
pertado con la noticia 
de que un sanguinario 
asesino ha matado a un hombre 
en un café de los barrios bajos. La 
policía no sabe por dónde empe- 
zar a buscar y en el ambiente se 
percibe la presencia de un poder 
oscuro. El asesino es un hombre 
normal que se transforma cuan- 
do una niña le visita en sus pe- 
sadillas, pero ni él ni los policías 
saben realmente lo que está ocu- 
riendo. Y ése será, precisamente, 
nuestro objetivo. 

«Fahrenheit» es, sobre todo, 
una genial idea que va a procu- 
rarnos muchas horas de diversión 
a partir del próximo otoño. No en 
vano, su virtud más destacable 
está en la posibilidad de manejar 
alternativamente al asesino y a 
los policías que le persiguen. Con 
uno el objetivo es probar su ino- 
cencia y con los otros hallar las 
pruebas que le incriminen. 

Podremos hablar con multitud 
de personajes y sonsacarles la 
información que necesitamos. 
La fórmula utilizada para hacerlo 
es muy original ya que siempre 
nos propone varias alternativas y 
muy pocos segundos para elegir 
la que queremos. De esta forma 
tomamos las decisiones casi in- 
tuitivamente, sin tiempo. 

Manejamos a los tres persona- 
jes de modo independiente y con 
cada uno podemos explorar los 
escenarios para realizar las pes- 
quisas que necesitemos, abrien- 
do puertas, cogiendo todo tipo 
de objetos e interactuando para 
avanzar en el argumento. Cada 
una de estas acciones afectará a 








los personajes aumentando su 
estrés o reduciendo los nervios. 
Así Lucas Kane, el asesino, ten- 
drá la visita de nuevas pesadillas 
cada vez que su estado se vea 
afectado por el agobio mientras 
que Carla y Tyler, los agentes, se 
sentirán mejor cada vez que con- 
sigan una nueva prueba que les 
conduza hasta el asesino. 


VALORACIÓN 


«Fahrenheit» es uno de los jue- 
gos más originales que hemos 
podido probar en los últimos 
tiempos. Para empezar es una 
aventura absorbente, enigmáti- 
ca, terrorífica a ratos pero sobre 
todo terriblemente atractiva. 

El control es intuitivo a la hora 
de elegir las opciones y la idea de 
manejar al malo y a los buenos 
roza lo genial. Viviremos todo el 
juego con el corazón en un puño, 
dividido, y preguntándonos ¿por 
qué persiguen a este pobre hom- 
bre que no tiene culpa de nada? 

Además, el ritmo narrativo está 
muy trabajado y se utiliza con la 
intención de ponernos muy, muy 
nerviosos ya que podremos ver 
dos acciones simultáneas mien- 
tras jugamos atolondradamente 
en una de ellas. Así ocurre cuan- 
do hay que esconder el cadáver y 
hay un policía de servicio que va 
a entrar en el baño: nosotros pul- 
sando las teclas como locos para 
que no nos pillen con las manos 
en la masa y... ¡¡uff, qué tensión! 

Original, divertido, absor- 
bente y terrorífico como pocos, 
«Fahrenheit» es uno de los gran- 
des nombres de 2005. Es 
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Apasionante aventura que nos obliga a eee el papel de asesinos y 
policías al mismo tiempo. Sorprendente modo de juego, dinámico y atracti- 
vo, que nos tendrá en vilo hasta la resolución de todos los enigmas. 
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Nuestros primeros pasos dentro del juego nos enseñan a mane- 
jar las habilidades del protagonista: movimientos, armas, hechizos.... 
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Podremos crear a nuestro personaje como 
queramos, adaptando su apariencia, clase, raza y 
habilidades naturales a nuestro gusto. 
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En el “Quest log" se almacenarán todas las mi 
siones que tenemos pendientes de completar. Al 
hacerlo, ganaremos puntos de experiencia. 


Al eliminar a una bestia podremos recoger un buen número , de 
objetos que nos servirán para ganar dinero en la ciudad. 


Con dinero y experiencia 
podremos comprarnos un 
equipo así de chulo. 
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E OE PE 
¿ Alolargo de la aventura podremos reclutar a nuevos 
personajes para formar un nutrido grupo de héroes. Cada 
uno debe tener habilidades distintas para que se comple- 
menten con las de nuestro protagonista. 















La llegada de nuestras tropas hasta el santuario enemigo des- 
encadenará una batalla sin parangón en la historia de Aranna. Los acon- 
tecimientos que allí se producen tendrán consecuencias sorprendentes a 
blo largo de la aventura. La guerra del bien contra el mal está en marcha. 
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PASS 
Nuestro héroe tendrá que mejorar la experiencia 
en el uso de armas para alcanzar las más altas cotas de 
efectividad. Podremos usar espadas, arcos, mazas... 





EL MAL VUELVE A GOLPEAR EN LAS PA 
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CÍFICAS TIERRAS DE ARA 
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ROL - La guerra civil promovida por el malvado 


Valdis se cierne sobre las pacíficas tierras de 
Aranna. Por suerte, la adversidad es el mejor 
acicate para la forja de los grandes héroes. 





ras algunos años de paz, 
las tropas del oscuro 
Valdis han vuelto para 
traer la guerra y la devastación a 
los pueblos libres. Por suerte los 
ejércitos se han organizado con 
rapidez y la respuesta es inmi- 
nente. Y es que la supervivencia 
de nuestras tropas es la mejor 
noticia que pueden recibir los ha- 
bitantes del mundo de Aranna. 

Lo primero que haremos al en- 
trar en «Dungeon Siege ll» es di- 
señar a nuestro héroe eligiendo su 
raza, clase y habilidades naturales 
para el combate. Esta elección es 
importante ya que va a condicio- 
nar la manera en la que vamos a 
disfrutar del juego. Así por ejem- 
plo, los Elfos son estupendos 
magos que infligen mucho daño 
a distancia con sus hechizos y 
apenas pueden resistir el ataque 
cuerpo a cuerpo, mientras que los 
Medio-Gigantes son verdaderos 
muros que aguantan lo que les 
echen a distancias cortas. 

Una vez creado, tendremos que 
dirigir todas nuestras decisiones 
a forjar un héroe poderoso. El 
camino es conseguir experiencia 
eliminando bestias o completan- 
do misiones (Quests) para subir 
de nivel y mejorar nuestro equi- 
po y habilidades. 

Precisamente nuestro perso- 
naje puede adquirir nuevas artes 
asignando los puntos que conse- 
guimos por subir de nivel en los 
árboles de habilidades. Allí será 
donde consigamos manejar nue- 
vas armas, potenciar hechizos o 
aprender "skills" de combate. 
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Sensacional título de rol clásico que nos propone convertir a nuestro perso- 
0 naje en un héroe épico dentro de un mundo gigantesco lleno de misiones y 
A entretenimiento garantizado. Uno de los juegos del año. 


Paralelamente a la experiencia 
está el dinero que podemos con- 
seguir completando misiones, 
eliminando enemigos o vendien- 
do objetos que recogeremos por 
el camino. Cuando tengamos 
una cantidad considerable po- 
dremos comprar objetos, armas, 
hechizos y pociones que nos per- 
mitan sobrevivir más tiempo en 
las salvajes tierras de Aranna. 

Por suerte no estaremos solos 
en la aventura y para ciertos co- 
metidos tendremos la posibili- 
dad de reclutar a voluntarios que 
nos ayudarán. Son personajes ya 
creados que podremos manejar 
y hacer evolucionar y que pasa- 
rán a formar parte del grupo de 
nuestro protagonista. 


VALORACIÓN 


Tras el éxito de la primera parte, 
Microsoft no ha dudado en repe- 
tir la receta aunque profundizan- 
do mucho más. Ahora el mundo 
de Aranna es casi infinito, las mi- 
siones son mucho más complica- 
das y divertidas y las opciones de 
mejora de nuestro personaje se 
han multiplicado. Además, goza- 
remos de una mayor libertad de 
movimientos ya que somos no- 
sotros los que elegimos en todo 
momento qué misiones quere- 
mos completar. 

La beta a la que hemos tenido 
acceso deja bien claro la apuesta 
por el rol de Microsoft. Un género 
que gana adeptos cada día y que 
con títulos así, tiene el éxito más 








ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Northland 


ESTRATEGIA + La familia y el duro trabajo de 
generaciones será la base de la prosperidad 
económica de un poblado vikingo. 





undar un poblado vikingo 
y hacerle prosperar hasta 
conseguir que alcance re- 


bien atendido y nos recibiera 
con la mesa preparada y llena de 
amor? Pues poco más que una 
























nombre entre las tribus triste pensión. Esto significa 
del norte es el reto que que debemos ejercer de 
nos plantea este título j "celestinos"y buscarle a 


cada uno de nues- 
tros hombres su 
media naranja para 
que viva felizmente ca- 
sado y consiga engendrar 
una larga parentela. 


El primer paso será 
asignar tareas sencillas 
a nuestros ciudadanos 
que, con el tiempo, y la 
experiencia que vayan 
adquiriendo se irán es- 
pecializando y podrán 41 
acceder a trabajos mu- 
cho más complejos. 
Nuestros súbditos 
necesitarán des- 
cansar sus huesos 
de la dura jornada 
diaria, así que debe- 
mos proporcionarles 
una casa. Pero, ¿que 
sería de un hogar sin 
una esposa que 
lo mantuviera 





La economía es el bastión 
principal sobre el que se sus- 
tenta «Northland», aunque 
bien es cierto que el aspecto 

bélico tiene también su prota- 

gonismo, pero en un segundo 
plano y no tan bien trabajado. 

Lo más llamativo y novedoso es 

la experiencia de crear hogares y 

ver cómo los aldeanos evolucio- 


pS 
III 
Pd 


MA TE AN 





La construcción de edificios es uno de sus puntos fuertes, cada 
cosa debe estar en su sitio para que todo funcione correctamente. 


nan dentro de su seno. La estabi- o LOQUE HAY QUE SABER 


lidad familiar les hará evolucionar 
y fomentará el desarrollo econó- 
mico, convirtiendo un pequeño 
asentamiento en una próspera 
ciudad capaz de rivalizar eh es- 
plendor con cualquiera. 

«Northland» goza de un diver- 
tido planteamiento, enfocado 
principalmente a los amantes de 
la estrategia económica. YA 


VERSIÓN PROBADA: Final en Castellano 


el Testamento 


AVENTURA + El Palacio de Versalles fue el centro 
político en el siglo XVIII, en sus lujosos salones 
los prohombres de la época se jugaban Europa. 
























orre el año 1.700, el rey 
Carlos Il de España ago- 
niza sin sucesor alguno 
que legarle a nuestro imperio y las 
más importantes dinastías monár- 
quicas europeas revolotean como 
buitres para hacerse con la 
corona. Des- 
= de el palacio 
de Versalles, 
Luis XVI mue- 
ve sus poderosos 
hilos para que 
el moribundo 
rey nombre 
un sucesor 
francés y 








La historia nos involucra en situaciones donde las cosas no son 
lo que parecen. Las traiciones están a la orden del día. 








Sólo nos movemos en las 
cuatro direcciones básicas. 


Los videos introductorios re- 
fuerzan el guión del juego. 


aparte de la corona al sobrino aus- 
tríaco de la soberana española. 
Comienza así una enconada lu- 
cha diplomática entre los dos paí- 
ses, en la que nos involucraremos 
bajo el nombre de Charles-Louis 
de Faverolles, un joven francés 
recién llegado a Palacio. 
«Versailles el Testamento» parte 
de un hecho histórico para intro- 
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Cada aldeano debe tener su 


propio hogar para sentirse bien. 





La creación de unidades mili- 


tares queda en segundo plano. 
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ducirnos en unos años donde el 
destino de Europa se dirimía en 
intrigas palaciegas y el juego 
diplomático era tan importante 
como el poderío bélico. Podre- 
mos movernos por las estancias 
de palacio y hablar con todos los 
personaje de la Corte para recabar 
pistas y solucionar los puzzles. 


==> 





Interesante argumento y fenome- 
nal recreación de la Corte francesa 
y de los interiores de Versalles, pa- 
ra esta simulación de alta intriga 
política y puzzles acccesibles. Una 
curiosidad es que no sólo podre- 
mos disfrutarlo en el PC, sino que 
también se puede jugar en el re- 
productor DVD de casa. Novedoso 
y bastante divertido. *s 
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Desde el Laboratorio 


TEST 








La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 





orms es el nombre 
de una prolífica sa- 
ga que nos viene 
acompañando desde la década 
de los 90 y que cuenta la historia 
de unos gusanos que se tiran de 













Los iconos s PEGI indican la edad re- 
comendadad) y si su contenido es vio- 
lento63, discriminatorio €), si tiene 
lenguaje soez6), si se enseña el uso de 
drogas 6), si muestran situaciones de 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 


El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
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única revista del mercado que 






COMPUTER HOY JUEGOS es la 
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y nombres de los protagonistas. 


WORMS 4 


lleno por algún enemigo que le 
ha ganado la posición. 

Ésta tarea de atertade al pró- 
Jimo, al fínai, no es tan sencilla 
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prueba todos los juegos de PC pon dape ps SO 
en 24 ordenadores distintos, so- geles y máis ear BG elSa 


bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 













orms es el nombre 





Pula 

Ya que nos viene 
acompañando desde la década 
de los 90 y que cuenta la historia 
de anos gusanas que se tiran de 


INTELIGENCIA » Mejor armados y con mjicha más 
"mata uva" regresan las nuevas generafiones de 
gusanos. ¿Estás preparado para lh acción? 


nos vuelven 
para Comba: 
tical enemigo en su (asa, 
Los guseras pueden muyerse 
de forma kenitada por al esce- 
nario y deben atacar por tumos 


la histada y los 


en cuenta aunque tal vez el vien- 
to sea el peor de todos, porque 
puede desviar puesteos «disparos 
y devolvemos una granada mor» 
blera ala que nas descuidamos. 


VALORACIÓN 


En este «Worms 4 Mayhem» el 
jugador se encuentra ante el 
clásico desarrolla de disparar al 
gusano tontrario y acertarle, Sn 


La guerra entre gusanos no conpre rend » 
logre exterminar por completo al contrario ganará la partida, 


E mipo que 


3 Eee 
ARCA DO HAMAS 





! gi DEL JUEGO 


desarro sígus hacheraó galego la simplicidad acostumbrada 
oil ms de a divervión Instámianea. Matar ra 
Jo, usada to que: nude, ¡Vis norodades APS mon 


) rcetaje NA e 
¿CIDAO DU JULEO 
ORI A ATA. E 


dd 
Mé de std aus  endanes Í Ye | 


s 3 todo alacabezacon la excusado — Primerojuegaun miembro de un mayores complicaciones ni que- Asimecón / Marrajerzss Seti geesondos | E [hon 
rIO no se ha realizado al aZza r, Ya aiquilarse unos ato (Ei nora dela braderos de cabeza. Í 
Jtorms 4 Mayhem», flel aese y así altezcativamente hasta que Además, por vez prmera en 


que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativos en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 


ellos; era una cuestión de simple Jetransportador que evitará que sa escide su sencilez aplastante k 
= , | d d supervivencia, Ahora se replte — nuestrogusano sea alcanzada de que “pica” de tal ierma que nos 
y obligará a runa y Otra vez 
conjunto cual es el grado de mue a 


compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 


































patrón, nos invitará a protago- 
nizar nuevas y alocadas batallas 
campales de las que tendremos 
que salircon vida, ¿Teatreves? 


CÓMO SEJUEGRAO 


Tradicionalmente los juegos de 
esta saga nos han invitado a en- 
trar en un escenario laberíntico 
paraduchar contra un equipo rival 
al que debiamos exterminar de 
E fa forma más rápida posible, No 
= pornada, simplemente porque o 
lo haciamos nosotros o lo hacian 


En el panel de armas nos aparece todo el arse- Los 





participan sados. AdeMas, cada 
tumo tiene un tiempo máximo 
en el que tesdremos que elegir 
sl atácemos ya o buscamos una 
poe 2 Ls golpearen lo 


p nas da Es por dispa- 
1at, los gusanos CUEntan con un 
arsenal exvidiable que roza en 
muchos casos ia carcajada: ame- 
tralladoras, Suzookas, granadas, 
abuelas, misites teledirigidos, 
ovejas, bombardeos, etc. Tam- 
bién pueden moverse más rápi 
damente cos el Jet Pack o va te- 


golpes de alcance resultan más 
danes sons 


este io de juegos, la cámara na 
es un estorbo ni nos vuelve locas 
dando vueltas ya que se limita 3 
enseñarnos lo importante que 
ocurre en pantalla sínque perda» 
mos cl más mínima detalle, 

Original y muy divertido, tamn- 
bién, es el laboratarñe de senos 
que nos pesmite crear csalquier 
ingenio que se nos ocura y uti- 
lizario en las batallas que libre 
nuestro equipo de gusanos du- 
rante los otros modos 

Pero el verdadero páar sobre el 
Que «VWocms 4 Mayhere descan- 


modo Campaña, Un cargamento 
de diversión, vadiciónel de esta 
saga, que podremas compartir 
£on tres amigos más en el mismo 
ordenador o a través de internas. 
«Alorms 4 Mayhem» pertenece 
a la clase de títulos por los que 
no pasa el tiempo y que siguen 
entreteniendo año tras año ún 
descanso. Un privilegio del que 
muchos juegos no pueden pre- 
srmir, ¿Te atreves gus3a09? 


Las 25 misiones disponibles ofrecen numerosos objetivos a cum- 
plir y algunos requieren de ayudas exte 


El sentido del humor es una de Jas señas de identidad del juego 





aterminarlas. 


yen ocasiones soltaremos alguna que otra carcajada. 


aa 


(apreier $ los ¿Senarios 
hugo isa 


es Ads Mo reedbilo) 
Pepe» sees pe e 


nal , que yaría en pot nee, 
que dos ordenadores idénticos rea 7 oO reos 
pueden ofrecer resultados dis- a ¡eras | 
tintos por razones de optimiza- cd. e 
ción, driver mal instalados o apli- Nu rs pa 
PTI To vd pura rn a mi 


caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 
Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 









En las peleas de gusanos no hay reglas yla jugarreta más caera 
rastrera puede damos la victoria en esta divertida guerra. del mapa de la zona, idónea para buscar al rival. 







un arma vio 
incipal novedad. ¡Son divertidas y mortales!! 











CÓMO SE JUEGA 


A ME] a FAA 
Sh ha mejorado el movimiento de la cámara y ahora resulta mu- 


cho más sencillo controlar a los gusanos y apuntar. 











Además de los 


VERSIÓN COMENTADA 


metido que el juego, no están SSA ENE datos de distri- 
conectados a Internet y, por lo. . Las páginas correspondientes a la sección de Test Tradicionalmente los juegos de EG pa Mayher pee sl 
tanto, expuestos a virus, los dri- . SOnla base sobre la que se asienta el concepto re- esta saga nos han invitado a en- AOL te rromacinr sos Ao «e 

ver están actualizados a las últi- . VOlucionario que representa COMPUTER HOY JUE- E Als CORA ie AE O cre ro pi mer] 
mas versiones y los discos duros : 605 ya que, en todo momento, se presenta la in- - ne EA rerencor  ostesao | mentario quere- 
son sometidos, mensualmente, a OS +7 etarra elect la | Laforma de jugar y el modo de (COMENTARIO DELJUEGO e | sumesu calidad, o 
procesos de limpieza y defrag- clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a conseguir los distintos objetivos | o U| algún aspecto im- 
mentación q ue mejoran nota- cualquier duda que os pueda age sobre su argu- son el eje fundamental de este | Loba to reos orros portante como la 
hlemente los resultados de mu. | "et Wesarrolo a estilo de Juego. apartado del texto principal. Panel diversión. 


chos de los lanzamientos. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 





ASISEIDESA SO MES nar Jprecioscemenes 8 1512 


LA Trucos y Guías Pág.64 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 


de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


E E Ratón: 
ido rail 


A A O E 
Bombas -- 
MAN le aji 01] 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


? ¿Funciona en mi PC? Pág.90 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 


h ME A 040 
A A 
Daño de aterrizaje ——- HA 





Dano gusano -———— 4 
A o 


RS 


Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 


ii 
a? 





Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, 
la Tecnología, que afecta en un 3% al total de la 
nota ha obtenido un 10,00, El resultado se suma a 
los demás parciales, que finalmente se dividen por 
el 13% . De ahí el 7,69 en gráficos obtenido. Esa 
operación se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


5D Este apartado, que supone un 58% de la nota 
final, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, 
Sonido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles 
indicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O) Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía 
rápida para empezar a jugar(F), Descripción del juego 
(G), Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono 
de asistencia técnica (I) y Ayuda en internet ()). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O Para las pruebas de compatibilidad de sonido se 
realizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Estos son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blas- 
ter Live! 5.1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa AC97 y SoundMax. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


16) Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vuestro 
PC en la sección ¿Funciona en tu PC? Pág. 76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


1D Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 
ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 
sonido, o aumento y disminución de la dificultad, 


OTROS DATOS 


O Aquí se valoran aspectos que en ocasiones se 
olvidan. Número de fases, jugadores, periféricos que 
permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 
conocer el grado de extensión y posibilidades. 


il 
Animación / Movimientos delos personajes | 2% [Buenos 
Efectosespeciales [296 ¡Muycuidados 
Jugabilidad ARTE E 
Periodo de ap 
Y ida deljuego 6% Jai 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Arificia) 
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Él TEL, INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
ERA, PRODUCTOR: Codemasters 
e 0D í DESARROLLADOR: Team 17 


ME OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 
7 y yea AASs Ass rss esos ose sus. .<... . 32 es + TE 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO A E y 
Ae Su desarrollo sigue haciendo gala de la simplicidad acostumbrada y tam- 
>) - bién de la recompensa de la diversión instántanea. Matar gusanos, eso es 

todo, pero siendo más listo que nadie, Las novedades aportan mejoras. 

























Porcentaje |Nota 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 158 PR IA 


Gráfico 







Nivel de detalle de los personajes Muy correctos 


Bastante idos 


"Nivel de detalle de los escenarios / entornos 






































Teléfono de asistencia técnica Zoo 
3% | Notiene (www.proein.es) 
E)-—— INSTALACIÓN 5 0 E EI TOO 


nstala | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | 51(1.835,6 Megabytes) 
Espacio utlizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación % 


(comprobado) DEE 
IN 2% | Muy completo (4,8,€,D,G,H./) 


Dificultad dela primera instalación (comprobado) _ 


































MANUAL DE INSTRUCCIONES M 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas 
| 0 
S 









2% 
10,8% | Fund 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDE 
Menús de configuración en castellano > 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 


Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 













(comprobad 














Opciones de guardar partida (comprobado) - 
Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en ebmismo 


En momentos concretos 
1% | Teclado-Ratón 
2% | Castellano 

1% |4/4 (Red Local/Internet) 
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Corrección positiva 
Corrección negativa 


bl 


Precio (recomendado por el distribuidor 


Cálculo de ta nota precio/calidad 


y 
i 
Y 
4 
b 
3 





29,95€ 
29,95 / 7,83 = 3,83 = Bien 
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Según lo que cada uno busca en un juego, es 
posible considerar que ciertas valoraciones 
AAA A 
MMT To al 
EN ER ASS 
ASI RRA 
NANA A ae 
NATA 


AMA NAS 
CARNE 
estado de desarrollo de los juegos. Con “Alfa” nos 
AIM NN 
AAA OS US TOS 
META NS 
ARNO ISA 





NOTA MEDIA 


€) Este número se obtiene de hacer la media,de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


10) Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


0 La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 





De9,02a10 EESICIN 
De7,02a9 Notable 

De 5,02a7 Bien 

De 3,02a5 Suficiente 


De1,2a3 


pedal 


PRECIO/CALIDAD 

HB Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


AUN 

ASAS 
UA OA 
MRS 
ANNAN 
ANS NAS OS 
A AS NOA 
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Precio (recomendado porel distribuidor) 39,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /7,85=5,09 = Suficiente 





ea hasta OO 
hasta ¡Meade 
3,23 hasta 4,29 Bien 
4,30 hasta 6,43 Suficiente 
IATA 








Deficiente 
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| ESTRATEGIA » FX nos adleda hasta las a 
ribe en el que será uno 














de los éxitos de la temporada. Unj juego en el: 
que pues neBsare a ser equi tú ur 


Os lecoridicionales de La 

juegos de FX Interactive es- 

tán de enhorabuena: «Port 
Royal 2» es el nombre de su último 
lanzamiento y, a su vez, la conti- 
nuación de una saga que convierte 
la estrategia y el comercio en un 
arte que nos permitirá llegar a ser 
el hombre que deseemos. 

El caso es que corre el año 1600, 
las grandes potencias europeas 
han visto en el Nuevo Mundo la 
panacea para conseguir todo tipo 
de riquezas y luchan entre si por 
conseguirla hegemonía. Prosperar 
y obtener muchas riquezas será el 
objetivo y no importa ni la forma 
ni los métodos que utilicemos. 


CÓMO SE JUEGA 


"Comerciar y ganar dinero", esa es 
la idea fundamental que tenemos 


> METAS IÓ" ICI $ “at 
NE te 


a ibraltar 


En lo studas 15 Mp 


| que Ada Si quelenós e levar a 


buen puerto y alcanzar la gloria. 

«Port Royale 2» es un enorme 
escenario donde los intereses 
económicos nos van señalando 
qué debemos hacer. Al principio 
tendremos que comerciar con 
mercancías aplicando la vieja 
máxima capitalista: compramos 
barato donde sobra y vendemos 
caro donde falta. De esta forma, 
pasito a pasito, iremos amasando 
una pequeña fortuna que nos abri- 
rá las puertas de los mejores pala- 
cios y ayuntamientos del Caribe. 

Si el negocio aumenta será ne- 
cesario invertir en más barcos 
para transportar más cantidad de 
materiales y, a la vez, crear rutas 
que distribuyan los productos 
que elaboramos en alguna de las 
colonias. Ganarnos la confianza 
de todo el mundo es esencial ya 


y pr 
MATA iso 





La estrategia económica es la E de un título q que jetamblón nos ofrece 
combates marítimos y duelos a espada muy, pero que muy divertidos. 

















































JADATEC CCODAN 
DMI JA.) ESPAL 





Pai 
+ PE bai monecid. 
Los combates en tierra recuerdan mucho a los de 
cualquier juego de estrategia, puesto que contamos con 


varias unidades a las que debemos dar órdenes. 


En los combates navales hace falta contar con facto- 
res como la dirección y fuerza del viento o la trayectoria 
de los disparos. De lo contrario duraremos poco a flote. 


e A 
Los duelos a espada se llevarán a cabo en distintos 
escenarios, como el patio del palacio, su interior, la cu- 


bierta de un galeón pirata o la plaza de la ciudad. 


podr 
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No hay hurnsajye 





Para realizar todos los intercambios comerciales es necesario vi- 
sitar la lonja de la ciudad. Además es posible crear una oficina permanente 
de comercio para tener acceso al mercado de esta ciudad. 
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Producción y consumo de (us negocios 











Ny hay mensajes 


RAR 


Los precios fluctuarán según la cantidad de 
materias primas que existan en la ciudad: cuanto 
mayor sea el número, más barato. 
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ASÍ SEJUEGA PASO A PASO: CAPITALISMO | 


ms 1 


EN La lonja es el centro neurálgico de la ciudad y desde 
$ allí haremos todos nuestros negocios. Los productos que 
aparezcan marcados en rojo O) serán los que escaseen. 


“Dominar la espada y mantener una economía 
equilibrada son las claves para triunfar” 


«3 que así, podremos atracar en 
cualquier puerto sin ser atacados. 
Por desgracia, si tomamos parti- 
do por una de las coronas en liza 
—España, Francia, Holanda o In- 
glaterra—, tendremos que saber 
cómo anda el tema de alianzas y 
declaraciones de guerra. Y es que 
descuidarnos y sufrir el ataque de 
un todopoderoso galeón puede 
acarrearnos la pérdida de barcos, 
riqueza, mercancías y, lo que es 
peor, posición social. 

¿Pero qué ocurre cuando la 
vida de un honrado ciudadano, 
comerciante o goberna- 
dor no nos satisface? 

No nos quedará más 
remedio que izar en 


Los duelosa 
espada serán 
habituales, sobre 
todo si decidimos 
dedicarnos al pi- 
llaje y la piratería. 


1 per hdy cias 
Mar Mad ierncds sor 40 
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En la taberna se compran mapas del teso- 
ro por una módica cantidad, Eso sí, el botín podría 
quedarse en poca cosa, así que habrá que pensarlo bien. 


Un verdadero imperio se monta construyen- 
do casas para que vivan nuestros obreros. ¿La ra- 
zón? Conseguiremos abundante mano de obra. 


nuestro mástil la Jolly Roger y 
asaltar sin desmayo a todos los 
convoyes que crucen el Caribe. 
Por desgracia, ni la vida del ab- 
negado pirata se libra de andar 
pendiente de las cuentas y el di- 
nero ya que si asaltamos muchos 
navíos o puertos, lo robado ten- 
drá que ser repartido por igual o, 
de lo contrario, sufriremos moti- 
nes y lo perderemos todo. 
Nuestro protagonista, además 
de elegir el camino que seguirá, 
también debe ocuparse de evo- 
lucionar ganando experiencia 
al completar misiones. Éstas se 
consiguen en las tabernas de los 
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Aya pr nene pisada 


Levantar varias fáb 
todos aquellos recursos que escasean en la ciudad 
nos brindará suculentos beneficios. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Teclado: 

(RJ: Recargar 

Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Rueda Ratón: 
Apuntar 


puertos o tras la visita a los go- 
bernadores de la zona que son, 
al final, los que disfrutan de todo 
el poder y los que pueden permi- 
tirnos alcanzar cotas de carisma 
suficientes como para ser consi- 
derados "gente importante". 


VALORACIÓN 


«Port Royale 2» es en si mismo un 
escenario económico maravillo- 
samente equilibrado donde cual- 
quier operación es capaz de qam- 
biar el rumbo de la partida. Esa 
complejidad tiene un inconve- 
niente: necesitaremos de 
4. Un tiempo mayor de lo 
normal para compren- 
der y disfrutar del juego. 
Por suerte, FX Interactive ha sido 
fiel a su tradición, añadiendo en 
la caja DVD todo tipo de manua- 
les y lujosos mapas para que na- 
da quede sin explicación. 
La traducción es perfecta y el 
acabado del juego es de una 
calidad impresionante que 


qx” Za, 
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Algunas misiones proporcionan dinero. 
Aparecen en la parte inferior €) y algunas son 

tan divertidas como hallar un barco perdido €). 


ricas y abastecerlas d 
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Todo tranquilo 
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Podemos acceder a los números de la ciudad, es decir, ver la cantidad de personas que allí residen, las 
materias primas que se fabrican, los barcos que tenemos en nuestra flota y todos los datos económicos. 


llega al extremo de añadir una partida. Estosedebeaqueespo-  patible con resoluciones inferio- 
campaña inédita llamada "Im-  sible realizar cualquier cosa que  resa 1024x768 píxeles. 


perio y Piratas" sobre las batallas senos ocurra: recolectar, luchar a Un nuevo acierto de FX Interac- 
españolas en la zona a lo largo espada, comerciar, hacer política,  tive que sigue apostando decidi- 
del siglo XVII. Así aprenderemos batallar en alta mar... damente por la calidad, el entre- 
historia mientras nos divertimos. Y si te preocupa la compatibi-  tenimiento y el mejor precio. Es 


Además, una vez comprendido lidad con tu PC, «Port Royale 2» FJ Direcciones de Internet (0 Pág96 
su mecanismo, «Port Royale 2» funciona sin problemas en la ma- 


se convierte en un juego virtual-  yoría de nuestro laboratorio por ' 
mente infinito en el que es muy loque apenas tendrás problemas e iron 





difícil vivir dos veces la misma para disfrutarlo. Sólo no es com-  WEg HFunciona en miPc? 
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A o NAAA A 8) _ A e 
A Pulsando la tecla se accede a la Si queremos granjearnos respeto en la ciu- 
Y carta de navegación, que nos permite con- dad es aconsejable entrar en la iglesia de vez en 


feccionar rutas y navegar de un lugar para otro. cuando. Todo el mundo verá cuán pío somos. 
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O En la parte superior de la pantalla po- (Aj Conseguir una buena flota de navíos 


€) demos ver la barra de vida de los comba- «Y es fundamental para amasar una gran fortu- 
tientes y también la de resistencia. | na y garantizar la seguridad de las mercancías. 
hen 
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Ta EDAD RECOMENDADA: Mayores de 7 años 
» ha? 








eS MET J5 DEL TEST ANITA 
4 Port Royale 2 Imperio y Piratas 


AT 
A | DISTRIBUIDOR: FX Interactive 
0 | TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 
Bl FAX: 9179912 25 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Ascaron Entertainment 
DESARROLLADOR: Ascaron Entertainment AÑO 
Í OTRAS VERSIONES: No q 
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A ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


AA A NANO pro 













COMENTARIO DEL JUEGO 


Excelente título para adentrarnos en la estrategia económica, pero que 
también nos ofrece interesantes combates navales y a espada. Se ha logra- 
do un magnífico equilibrio en todas sus facetas y comerciar es muy fácil. 





Porcentaje 


MI Bastante cuídados + 
| Bastante cuidados 





E 


Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 

























_para comprender el juego 





Realismo Excepcional 


Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


$ [Treidante 



















9% | Trucos (www.fxplanet.com) 


- | Arranque automático 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) _ 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido). 


Idioma de las instrucciones de instalación 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Muy completo (COLEGA) | 8/00. 





























"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8%) Más información en Pág. 76 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 110,00 


_Ajustes de resolución-profundidad de color. OO 
Ajustes de música / efectos de sonido [1% [SÍ 
Ajustes de dificultad ) 


Variedad de elementos del juego (comprobado)|- 
























16 tipos de navíos distintos 
> | En cualquier momento 
[Castellano 

1/0 (Red Local/Internet) 


Dispositivos de control compatibles 
idioma (comprobado) El 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante ON 

NOTA MEDIA AN A OO 
Corrección positiva A 
| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


Opciones de guarda partida (comprobado) | 















8,36 
a $ 





PRECIO/CALIDAD 








Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95€ 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,86 = 2,25 = Sobresaliente 
* .esimpecable 
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ACCIÓN e La guerra moderna llega a nuestros 
ordenadores en forma de espectaculares 
batallas masivas, donde el trabajo en equipo y 





MaS 
OE 


el espiritu solidario son la receta del éxito. 


ras visitar la Segunda 
Guerra Mundial y las 
selváticas tierras de 
Vietnam, la saga de juegos béli- 
cos multijugador más famosa pa- 
ra PC se digna a regalarnos una 
racioncita de batallas modernas 
donde los misiles son extremada- 
mente inteligentes y las armas... 
de destrucción masiva. 
Desgraciadamente China, 
EE.UU, y una coalición de países 
de Oriente Medio se han enzar- 
zado en una guerra sin cuartel y, 
como era previsible, se ha liado 
"la mundial". Como miembros de 
uno de los tres bandos, tendre- 
mos que vencer conquistando las 
banderas de los campamentos 
enemigos. ¿Listo para luchar? 


ttlefield 2» es un juego con 
alma multijugador que pode- 
mos disfrutar conectados o no a 
Internet. Y es que en cualquiera de 
los casos, su desarrollo no varía. 


Cuando | 
baja, llamaremos a un médico para que nos 
cure. Aparecerá entonces este icono 6). 


na 


a 


A diferencia de otros juegos, la 
saga «Battlefield» se caracteriza 
por no tener un argumento ni un 
modo campaña a la vieja usanza. 
Aunque hay escenarios distintos, 
éstos podemos jugarlos de la for- 
ma que más nos guste ajustando 
cada uno de los parámetros que 
formarán la batalla. Es posible 
definir qué bandos van a enfren- 
tarse, el número de soldados que 
los integrarán y la cantidad de 
puntos necesarios para alcanzar 
la victoria sobre el enemigo. 

A pesar de que son muchos los 
efectivos que se verán las caras 
en cada batalla, nosotros sólo po- 
demos controlar a uno, y su clase 
depende de las preferencias que 
tengamos. Por eso es importante 
hacerse preguntas del tipo, ¿nos 
gusta más ir al frente y pegar ti- 
ros o curar a los heridos? 

El grupo es esencial para vencer 
y su composición decidirá mu- 
chas de las opciones de victoria. 
Es posible elegir entre fuerzas es- 
peciales, francotirador, soldado 


barra 
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En las distancias cortas se ve la efectividad de Las armas fijas son un excelente recurso de de- 
las armas. No hay nada como una buena recor- fensa de nuestras posiciones, ya que servirán para 
tada, aunque sólo la llevan los ingenieros . contener los intentos de conquista de los enemigos. 


si: 


ira ed 
ES MS 
Rambo" y los héroes que 
A Neo 





cción, vehículos y coo 


En cae IA A 
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s del mismo 


ejército son las tres bazas de este título enfocado al multijugador. 
La guerra virtual adquiere su máxima expresión en la red. 


de asalto, de apoyo, ingeniero, 
médico y el artillero que se en- 
carga de borrar del mapa a los 
blindados enemigos. 

Cuando entramos en la batalla 
lo hacemos a través de un punto 
de inserción del mapa y es con- 
veniente elegirlo acertadamente 
para no correr riesgos. Y es que si 
aparecemos en un lugar acosado 
por el enemigo, es más que pro- 
bable que seamos pasto de los 
gusanos en un abrir y cerrar de 
ojos. Por eso hay que aprovechar 
los segundos antes de resucitar 
para analizar el mapa: ¿salimos le- 
jos del frente, cerca de los aviones 
y tanques o en todo el meollo? 

Lo verdaderamente importan- 
te de «Battlefield 2» es que una 


vez en el campo de 
batalla tendremos ? 
que sumar pun- 
tos como sea. Y 
los objetivos mejor recompen- 
sados son siempre las banderas 
de los campamentos enemigos, 
y también las muertes de los 
soldados y la eliminación de 
sus potentes vehículos que nos 
asedian por tierra, mar y aire. 
Pero de la misma forma que ellos 
nos lanzan sus misiles como si no 
costara, nosotros tendremos que 
recurrir a tanques y aviones para 
asegurarnos las zonas conquista- 
das y evitar que el enemigo nos 
contraataque y las recupere. 
Como en todo título multi- 
jugador es aconsejable ser 


Conocer al dedillo 
las cualidades de 
los siete tipos de 

soldados disponi- 

bles esfundamen- 
tal para vencer al 
enemigo. 
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El interfaz de juego muestra los puntos que Pulsando la letra 
hemos conseguido €), los del enemigo), el órdenes. En el modo multijugador nos servirá 
minimapa O) y las banderas conquistadas 6). para comunicarnos con nuestro grupo. 


A 
pe 0 


Si se produce una explosión cerca, la visión 
se tornará borrosa durante un breve espacio 
de tiempo. Señal de que estamos aturdidos. 


Contamos con varias cámaras para facili- 
tarnos el trabajo; unas son exteriores y otra 
interior que se utiliza para el artillero. 


dan 
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Familiarizarnos con el manejo de los vehículos y conocer 
su potencial de fuego real nos permitirá saber cuáles son los 
más adecuados para cada situación. 


e AAN 8 MAS 


El apoyo aéreo será decisivo en algunos momentos. 
Disponemos de un amplio abanico de helicópteros y un 
caza de combate contra los carros blindados. 


aia iS dias Deny sa 
E Pou] E PR Es E m0 
RA SE 3 > e Ea 
E AT pu A Se ¿HE 
e E E 2 + 0 2d Y 
o y z En ETE a 


A 


E 


Acabar con la vida de enemigos nos reportará puntos, pero 
se obtiene una mayor cantidad conquistando y conservando las 
banderas capturadas. ¡¡Menos mal que aquí se revive!! 
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organizados cuando se ataca y no 
hacerlo a lo loco. Para conseguir- 
lo podemos dar una serie de ór- 
denes que obligarán a nuestros 
compañeros a avanzar, 
detenerse o retroceder 
dentro de una estrategia 
que previamente deberíamos 
. tener estudiada. Hay que lu- 
char en equipo, disparar cono- 
ciendo dónde están los demás y 
dar cobertura de fuego cuando 
la situación es desesperada. Y es 
que ir por libre sólo servirá para 
alcanzar más rápido la derrota. 
































VALORACIÓN 


«Battlefield 2» renueva su éxito 
de anteriores juegos mejorando 
todos los aspectos que le dieron 
tanta fama y que le han conver- 
tido en un estándar del género 
multijugador "on y offline". 
Ahora todo parece de verdad 
y ayuda bastante a creérselo el 
que los gráficos hayan mejorado 
infinitamente respecto de ante- 
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Los vehículos son fundamentales para conseguir la victoria. Sin 
ellos perderemos mucha potencia de fuego y movilidad, aunque 
para controlarlos será necesario algo de práctica. 





Gráficamente el título nos ofrece un nivel increíble donde se ha cuidado hasta el más mínimo 
detalle. Y es que reconocer las armas, vehículos y equipamientos es muy, muy sencillo. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar > 
Botón Derecho: 
Apuntar 

Teclado: 

(RJ: Recargar 

Espacial: Saltar 

Caos): Correr 

(2): Cuerpo a tierra 

(0): Desplegar órdenes 


riores entregas. Los campos de 
batalla se meten de lleno en el 
corazón de las ciudades y están 
diseñados con una complejidad 
soberbia que aumenta la tensión 
de buscar a los enemigos. 

Las opciones de cooperación 
otorgan ciertas dosis de táctica a 
las batallas que se agradecen y, 
al jugador menos impulsivo, le 
permitirán demostrar sus dotes 
como Mariscal de Campo. 

Desgraciadamente el juego 
pide mucho PC y tendremos que 
disponer de una tarjeta gráfica 
"potentilla" para disfrutar de su 
espectáculo y todas las virguerías 
de su nuevo motor gráfico. Tam- 
bién, hemos detectado en el la- 
boratorio problemas con algunos 
lectores DVD-ROM que no fueron 
capaces de ejecutar el juego por 
culpa de su sistema anticopia. 

«Battlefield 2» son batallas épi- 
cas de proporciones gigantescas, 
tanto en diversión como en es- 
pectáculo. Pura adrenalina. “2 
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RESULTADOS DELTEST AAN) 
Battlefield 2 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR EA Games 

DESARROLLADOR: Dice 

OTRAS VERSIONES: No 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


Ms de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Divertidos combates en la red sin tregua ni pausa, donde la clave para 
S vencer radica en cooperar con nuestros compañeros y utilizar adecuada- 
mente los vehículos. Visualmente es puro espectáculo. 








Porcentaje | Nota 
OPINIÓN DEL O AO 


[O US UI de a 
Nivel d de detalle de os personajes ld 
Nivel de detalle de los escenarios / entomos E 
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Efectos de sonido ir 
E 905 Voces 
















e de aprendizaje lósco: 
_Para comprender eljuego 2 
Vida deljuego 
Realismo — 

Intensidad — LAO SS 
Variedad d de situaciones da ió 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


5%. an / Óptir 
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Teléfono de asistencia técnica. |- 
- Ayuda en internet 










Arranque automático 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) |-2% | A 0 
No (1.854,3 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 

[Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente | 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES en uy completo (A,B,C,D,F,G,H) Ec 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE co 0%| Funciona con las 24 tarjetas 
| 1080. información en Pág. 76 
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Ajustes de e desonido | 16 
Ajustes de dificultad 
















Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) a 
Número máximo de jugadores (en el mismo 








Corrección positiva 
Corrección negativa 








| A Suñ ciente 


49,95€ | 


49,95 / 8,49 = 5,88 = Suficiente 





Precio (recomendado 
Cálculo de la nota precio/calidad 


* reconocieron el DVD-ROM 








Y el mes que viene... 


DE REGALO CON | 
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e Conoce la apasionante vida de Lara y 
protagoniza sus legendarias aventuras. 

e Descubre qué le pasó tras el cuarto 
episodio... gestará viva o muerta? 

e Disfruta del mejor juego de la saga 
<«Tomb Raider», el único que mezcla 
acción con entretenidas dosis de sigilo. 

e Visita Roma, un U-Boat, una isla 
Irlandesa o un gigantesco rascacielos. 


- Incluye manual 


y guía rápida A LA VENTA 
para jugar sin problemas EL 8 DE SEPTIEMBRE 





Nota: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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| nombre de «Cossacks» 
está ligado a una saga 
de juegos de estrategia 
de enorme éxito en Europa, que 
ha creado su propio estilo a base 
» E de mezclar batallas masivas con 
A Sl ingentes dosis de táctica, gestión 
| e de recursos y diplomacia. 

En el siglo XVIII, el sueño impe- 
rialista tuvo en Napoleón a uno 
de sus mayores exponentes. 
¿0 Su ambición no parecía tener 

AENA. límites e inició campañas 
A - por todo el mundo pero sus 
>. l tropas no pudieron resistir 
NA) tantos frentes abiertos y 
85 acabó sufriendo la derrota 
más dolorosa: un humillante 
destierro a la isla de Santa Elena. 

En «Cossacks ll» podremos re- 
vivir sus campañas y las batallas 
que hicieron de Francia el mayor 





METAN pica e . 
AS 


Cada uno de les Siete baños posee st sus propias característi- 
cas que los diferencian entre sí. Explotar sus virtudes y maquillar sus 
desventajas ante el potencial del oponente nos dará la victoria. 


OSSACKS Il 


| Napoleonic Wars 


ESTRATEGIA + Napoleón pasó de soñar con ser 
coronado Emperador de Europa a terminar sus 
días desterrado en una isla del Mediterráneo. 
Ahora podemos darle una nueva oportunidad. 


Imperio en un mundo gobernado 
por ambiciosas potencias. 


CÓMO SE JUEGA 


En «Cossacks Il» tendremos el fu- 
turo de Europa a nuestro alcance 
a través de uno de los siete países 
inmersos en el conflicto. 

Para lograr los objetivos de 
consolidarnos como la potencia 
hegemónica del continente, ten- 
dremos que sumergirnos en lo 


que ocurre sobre el mapa socio-: 


económico de Europa y atender 
a las necesidades comerciales y 
diplomáticas de nuestro pueblo. 

Las primeras, precisamente, 
son fundamentales para conse- 
guir un ejército moderno y nu- 
meroso y deben ser atendidas 
nada más comenzar la partida. 


La fatiga incide directamente en la moral 
de la tropa y es importante que lleguen frescas al 
campo de batalla para que puedan dartodo de sí. 


Juegos 


El ena por coa Germite al jugador pla- 
near tranquilamente sus movimientos en la parti- 
da mientras observamos la situación sobre el pa 





y batallas a campo dietas son un n espectáculo donde se > dan ta 
miles de unidades que debemos controlar de forma acertada para vencer. 


La forma de crear unidades es a 
través de estructuras que fabrica- 
mos y que irán evolucionando a 
medida que alcanzamos nuevos 
conocimientos tecnológicos. 

La diplomacia, por su parte, 
también es un pilar que debe- 
mos cuidar si queremos mante- 
ner a raya a los enemigos más 
peligrosos. Y es que en muchas 
ocasiones nos veremos obligados 
a firmar alianzas y pactos de no 
agresión para garantizarnos cier- 
tos apoyos o posturas neutrales 
cuando se declare la guerra. 

Si llega el momento de luchar 
tras el fracaso de la diplomacia, 
comprobaremos que cada ejérci- 
to tiene al mando de sus tropas a 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASE ESTRATEGIA A GRAN ESCALA 


,730 v3000 4780 «2 


y 4 


Estás a punto de firmar un pacto de no agresión con 
Francia a cambio de 3000 de oro (válido durante 10 turnos) 


A e at A A per nr 





Elr d0 sde dl del arma se ns me- 
diante estos círculos de colores. Cuanto más cerca 
as enemigo Senos más daño le Intl eAnoS. 
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Existen numerosas opciones ad diploma 
para evitar la guerra. Una buena política exterior 
es tan valiosa y efectiva como el mejor ejército. 





un general que es el encargado E 
de liderar y aportar moral a la tro- 
pa y de dar las órdenes en la ba- 
talla. De su tino para seleccionar 
los efectivos y su colocación en el 
campo de batalla dependerá el 
futuro de nuestra patria. 

Es precisamente a la hora de* 
luchar cuando:más cuidado de- 
bemos tener. Y es.que en las gue- 
rras del XVII! y XIXlos enfrenta- 
mientos se producían cara 
a Cara alo largo. de gran- 
des extensiones de te- 
rreno. Cubrir todos los 
flancos y proteger a 
las unidades de posi- 
bles emboscadas será 
nuestra prioridad. 























¿Estás seguro? 
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Las batallas son fidedignas represen- 
taciones de las que ocurrieron de verdad. 


3B00LAY 


] AA 
La construcción de edificios permite conseguir nuevas uni- 
dades para su reclutamiento posterior. Por ejemplo, de la academia 

saldrán los oficiales que proporcionarán bonus a los escuadrones. 








q más $de 64, 000 aiarda que pedia congregarse al mismo tiempo en pantalla consiguen recrear 





algunas de las batallas más espectaculares que se puedan ver en un juego de estrategia para PC. 


=» Así, las piezas de artillería 


RESULTADOS DEL TEST 
Cossacks Il Napoleonic Wars 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 
na í TEL. INFORMACIÓN: 93 344 06 00 FAX: 93 344 07 24 


PRODUCTOR: CDV 
DESARROLLADOR: GST 
OTRAS VERSIONES: No 





$ 62957. e... 380. 
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Aya EDAD RECOMENDADA: 
a ad ADECUADO PARA; Jugadores Expertos 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Estrategia que mezcla sabiamente aspectos como la diplomacia, la gestión 
de recursos y la táctica para enfrentarnos a los mayores imperios de Europa. 
Un juego tan divertido y complejo que nos durará muchos, muchos meses. 





CALIDAD DEL JUEGO 
LOPINIÓN DEL pEDACIONOl E 


Niel d detalle de lo personajes. , 5 
Nivel de detalle de los escenarios / entormos 








seguir una mayor profundidad CONTROLES | 

deben guarecerse en la retaguar- en las opciones de juego. Ahora BÁSICOS 
dia y la infantería ligera jugarseel el componente diplomático tiene 
pellejo en primera línea de com- más importancia y los recursos Teclado: 
bate, donde las balas son más para construir unidades y edifi- Jemoj: 
mortales y numerosas, mientras cios se han multiplicado. Movimiento de cámara 
que la caballería, más rápida y Pero donde más se percibe el Ratón: de a E 
mejor pertrechada, tendrá que avance es en las batallas masivas Botón Izquierdo: Vasa sE 
golpear en los flancos enemigos. — en las que podremos ver hasta... Selección ismo 

Para saber dónde tolorra ds — 64000 unidades!) al Mismo A o. 
da efectivo, es obligatorio echar tiempo. Todo un logro que nos Acción “Variedad de situaciones 


un vistazo al terreno. Comprobar 
si tiene desniveles, barrancos y 
zonas elevadas desde las que dis- 
parar en superioridad. 


VALORACIÓN 
Siguiendo las ideas fundamen- 


tales del primer «Cossacks», esta 
continuación se desmarca al con- 


exigirá tener un PC moderno si 
no queremos sufrir terribles ra- 
lentizaciones de pantalla. 

«Cossacks ll» es un juego exi- 
gente que necesita de práctica 
para conocer hasta el último de 
sus menús y opciones, por lo que 
se aconseja un periodo de apren- 
dizaje previo antes de lanzarnos 
a guerrear contra Napoleón. 


Aún así, nos brindará intermi- 
nables horas de diversión mien- 
tras intentamos conquistar el vie- 
jo continente y quitarle a Francia 
su ancestral "chovinismo". 
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O pias) 





Comportamiento de los adversarios 
[Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


| Teléfono de asstendi técnica 
A yudaen en intemel 


¿Indica espacio necesario en disco? 

_AEspacio utilizado en Megabyte 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 


Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) | 


Ajustes de E -profundidad de color 


Ajustes de música / efectos de sonido. 


- Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles sal 





Número máximo de jugadores (en el mismo 
OPONE red, datos del fabricante) 


: Bastante cuidados | 


| Muy cuidados 


ile] anrasenimaranaroarinarncorasCorn ori Siaca ado banel aa nianaro ar crnad boe os eran raNri sara rámsas risas rana aras | 
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[6 naciones, 2 modos de juego y | 85 
ES 


Teclado-Ratón 


ELIA E 





Precio (recomendado por el distribuidor 29,95 € | 
Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 8,07 = 3,71 = Bien 





La ubicación de las antdacés pm elt terreno les otrora protección o exposición ral enemigo. 
Debemos buscar siempre zonas elevadas o bosques frondosos donde puedan guarecerse. 
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E SUSCRIBIRTE 


( Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por 47,88 € más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un reporductor MP3 USB 64 MB. 


EAT (Elige una de las 2 opciones) 


A AAA SSA A 





O DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. 


Cuenta Corriente | | |] || | 
ENTIDAD AGENCIA DG NY DE CUENTA 


O TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA  OMASTER CARD O4B  OEUROCARD O 6000 LANE EE ELA E E LOA 4413 LL] YA [] 


MNOMDIOFADOMNICOS. : 260 + 600% 3 504 EA E RRA A A E SA AAN E EVA AN LI A A Fecha de Nacimiento 


| 


IM AE AA AND ive C. Postal (imprescindible) ......... 
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] FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 
e Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

. + De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos 

i personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu 


suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte 
por escrita a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 
Ñ pm? + No se aceptan suscripciones fuera de España. 
+ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. Pos 
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orms es el nombre 
de una prolífica sa- 
ga que nos viene 
acompañando desde la década 
de los 90 y que cuenta la historia 
de unos gusanos que se tiran de 
todo a la cabeza con la excusa de 
aniquilarse unos a otros. 
«Worms 4 Mayhem», fiel a ese 
patrón, nos invitará a protago- 
nizar nuevas y alocadas batallas 
campales de las que tendremos 
que salir con vida. ¿Te atreves? 


y 


COMO SE JUEGA 


Tradicionalmente los juegos de 
esta saga nos han invitado a en- 
trar en un escenario laberíntico 
para luchar contra un equipo rival 
al que debíamos exterminar de 
la forma más rápida posible. No 
por nada, simplemente porque o 
lo hacíamos nosotros o lo hacían 
ellos; era una cuestión de simple 
supervivencia. Ahora se repite 


¡Usa B. izdo 
E 
a 
Pe do 
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Air 





la 2 En Vel Pad de armas nos E todo y arse- 
fa» nal disponible, que varía en potencia y alcance. 





En las peleas de gusanos no hay reglas y la jugarreta más 
rastrera puede darnos la victoria en esta divertida guerra. 


del mapa de la zona, idónea para buscar al rival. 





AY 


INTELIG JENCIA A + Mejor armados y con mucha más | 
“mala uva” regresan las nuevas generaciones de 
gusanos. ¿Estás preparado para la acción? 


— ls golpes de como alcance resultan más cer- 
Y terossiel enemigo está junto a un acantilado. 









la historia y los gusanos vuelven | 


mejor pertrechados para comba- 
tir al enemigo en su casa. 

Los gusanos pueden moverse 
de forma limitada por el esce- 
nario y deben atacar por turnos. 
Primero juega un miembro de un 
equipo, luego un gusano del rival 
y así alternativamente hasta que 
participan todos. Además, cada 
turno tiene un tiempo máximo 
en el que tendremos que elegir 
si atacamos ya o buscamos una 
posición mejor para golpear en la 
próxima oportunidad. 

Si nos decidimos por dispa- 
rar, los gusanos cuentan con un 
arsenal envidiable que roza en 
muchos casos la carcajada: ame- 
tralladoras, bazookas, granadas, 
abuelas, misiles teledirigidos, 
ovejas, bombardeos, etc. Tam- 
bién pueden moverse más rápi- 
damente con el Jet Pack o un te- 
letransportador que evitará que 
nuestro gusano sea alcanzado de 
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ki E Carga ——— Cabeza de Pascua 


Bombas - 
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Piles la tecla E proporciona una NTE cenital E Diseñar un arma acorde a nuestro gusto es la 
principal novedad. ¡¡Son divertidas y mortales!! 


lleno por algún enemigo que le 
ha ganado la posición. 

Esta tarea de acertarle al pró- 
jimo, al final, no es tan sencilla 
como parece ya que el escenario 
pone de su parte para que siem- 
pre nos encontremos con un obs- 
táculo. Existen muchos accidentes 
geográficos y climáticos a tener 
en cuenta aunque tal vez el vien- 
to sea el peor de todos, porque 
puede desviar nuestros disparos 
y devolvernos una granada mor- 
tífera a la que nos descuidamos. 


VALORACIÓN 


En este «Worms 4 Mayhem» el 
jugador se encuentra ante el 
clásico desarrollo de disparar al 
gusano contrario y acertarle. Sin 
mayores complicaciones ni que- 
braderos de cabeza. 

Además, por vez primera en 
este tipo de juegos, la cámara no 
es un estorbo ni nos vuelve locos 
dando vueltas ya que se limita a 
enseñarnos lo importante que 
ocurre en pantalla sin que perda- 
mos el más mínimo detalle. 

Original y muy divertido, tam- 
bién, es el laboratorio de armas 
que nos permite crear cualquier 
ingenio que se nos ocurra y uti- 
lizarlo en las batallas que libre 
nuestro equipo de gusanos du- 
rante los otros modos. 

Pero el verdadero pilar sobre el 
que «Worms 4 Mayhem» descan- 
sa es el de su sencillez aplastante 
que "pica" de tal forma que nos 
obligará a jugar una y otra vez 
hasta completar los 25 mapas del 
modo Campaña. Un cargamento 
de diversión, tradicional de esta 
saga, que podremos compartir 
con tres amigos más en el mismo 
ordénador o a través de Internet. 

«Worms 4 Mayhem» pertenece 
a la clase de títulos por los que 
no pasa el tiempo y que siguen 
entreteniendo año tras año sin 
descanso. Un privilegio del que 
muchos juegos no pueden pre- 
sumir. ¿Te atreves gusano? (1 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Tedado: 

(J2]J0JG]: Movimiento 

Ratón: 

Movimiento 
Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Menú de armas 


¡E Direcciones de Internet 5 pág. 96 
a ¿Funciona en en mi miPC?  pá0.76 


pág. 76 ) 





La guerrarentre gusanos no conoce rendiciones. El equipo que 
logre exterminar por completo al contrario ganará la partida. 


y PO a NOT 
e 


Las 25 misiones disponibles ofrecen numerosos objetivos a cum- 
plir y algunos requieren de ayudas externas para terminarlas. 


El sentido del humor es una de las señas de identidad del juego 
pa en ocasiones soltaremos aa que otra carcajada. 


Se ha mejorado el movimiento de la cámara y ahora resulta mu- 
cho más sencillo controlar a los gusanos y apuntar. 


lo 
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a Moran 4 Mayhem 


REÍ OTRAS VERSIONES: PS 
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ADECUADO PARA: 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


o, 


bién dela recompensa de la 


EDAD RECOMENDADA: 


DISTRIBUIDOR: Proein 
| TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
| PRODUCTOR: Codemasters 

DESARROLLADOR: Team 17 


2 y Xbox id 


EME 
E de 3 los A 
Todos los niveles de experiencia 


UN 
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Su desarrollo: sigue! haciendo gala de la simplicidad acostumbrada ytam- 


diversión instántanea. Matar gusanos, eso. es. 


todo, pero siendo más listo que “nadie. Las novedades aportan mejoras. 








(Porcentaje 51 iHota 


CALIDAD DEL JUEGO a 
po DEL A 7, A 


NE de dele de 1 personajes — 
Nivel de detalle delos escenarios / entornos 
Animación / Movimientos delos personajes 


Periodo de aprendizaje básico 

para comprender eljuego 
Vida deljuego 
Intensidad (E 

Variedad de situaciones Hb ar 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


Teléfono de asistencia técnica 
; /uda en ls 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 






¿[iy E 


Bastante q cuidados tal 


Si fia RE 


| Arranque automático 
Sí (1.835,6 Megabytes) 


Ad 
MANUAL DE INSTRUCCIONES E Muy completo (,B,C,D/6.H) 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD D El Loma información en pc 76 


Menús de «configuración en a 
Ajustes de resolución-profundidad de color 


Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


Opciones d de guardar partida (comprobado) - 


Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

Corrección positiva 

| Corrección negativa 





3) PRECIO/CALIDAD 





Cálculo de la nota precio/calidad 


Predo (recomendado por el distribuidor) 





29,95€ 


29,95 / 7,83 = 3,83 = Bien 
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on el éxito de «Los Sims» 
nació un género basado 
en las relaciones sociales. 
Así, hemos ido descubriendo qué 
pasaba en el hogar y en las re- 
laciones personales. Ahora, con 
«¿Sólo o con leche? 
veremos cómo es la 
vida en una oficina. 

Casimiro Tostón y 
Nicolás Úbeda son algo 

más que dos compañeros que 

llevan diez años en la misma 
oficina. Los dos pasan una delica- 
da situación: Casimiro se enfrenta 
a una auditoría de la empresa que 
puede llevarle a la cárcel mientras 
al | de WA, que Nicolás ve amenazado tanto 
A A su puesto de delegado sindical 
ld | como su lugar en el corazón de 
una bella compañera. 

¿El objetivo?, ayudar a estos 
dos "elementos" a salvar el pe- 
llejo y lograr sus aspiraciones sin 
descuidar las rutinas laborales. 





De 
e 






El trabajo matutino consiste en ddr el 
teléfono, hacer fotocopias o asistir a reuniones, 
peto BIO nos o 190 de BenPO libre. 


ye Hablar de ligues... PA 





€ Podemos espiar en los ordenadores de nues- 
J tros compañeros o curiosear en sus taquillas 
para obtener valiosa información sobre ellos. 


7 penes que pinchemos sobre un personaje O) se desplegará 
un menú O) de conversación. Debemos seleccionar una respuesta 
de las muchas posibilidades que se nos ofrecen. 








Estar pendientes del calendario y el reloj €) 
es esencial para no retrasarnos en el cumpli- 
miento del una ¡tarea oO 





SIMULACIÓN + El centro neurálgico de una 
empresa no está en los grandes despachos de 
la última planta... sino en la máquina de café. 


CÓMO SE JUEGA 


Lo primero que debemos hacer 
cuando manejamos los destinos 
de estos dos oficinistas es com- 
probar la agenda de tareas que 
Nicolás y Casimiro tienen asig- 
nadas para todo el día. Llamar 
por teléfono, hacer fotocopias o 
informes y asistir a interminables 
reuniones será el pan nuestro de 
cada día. Sólo si acabamos bien y 
a tiempo las tareas nuestros jefes 
estarán contentos y no nos ame- 
nazarán con el despido. 

Pero la jornada laboral es muy 
larga y si nos sabemos organizar 
da tiempo a hacer otras muchas 
cosas. Por ejemplo, cotillear con 
los demás compañeros y poner- 
nos al día de los chismes más co- 
tizados de "radio patio" a través 
de pequeñas misiones que se 
van alternado con los quehaceres 
diarios de la oficina. 








Aprovechar bien el tiempo es la regla de oro 
del oficinista. Éso y organizarse todas las ta- 
reas. De esta manera triunfaremos en el juego. 








Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda del ratón: 
Zoom 

Teclado: 

MEJ-JE): Movimiento 


La información es poder y para 
sobrevivir al duro hábitat del tra- 
bajo es necesario conocer en pro- 
fundidad a nuestros compañeros. 
Saber cuáles son sus gustos, afi- 
ciones y también sus secretos y 
chismes más íntimos. Toda esta 
información nos permitirá "com- 
prar" su amistad y lealtad hacia 
nosotros, lo que en caso de un 
enfrentamiento con el jefe o los 
compañeros puede resultarnos 
de vital importancia. 

¿Pero a dónde debemos ir para 
enterarnos de estos "chismo- 
rreos"? A la máquina de café. 
Entre cafés solos, con leche y 
capuchinos podre- 


mos rajar de ¿Y 
quién quera- e 14 
mos y levan- ] 
tar falsos testimonios 
para hundir a un compañero. 
Y por si no nos fiamos de los 

demás, podremos utilizar un 
PDA para grabar las conversacio- 


nes. Así los chivatos no podrán 
negar sus hirientes comentarios. 





A 





VALORACIÓN 


«¿Solo o con Leche?» es un juego 
ingenioso que sigue 
la estela de otros 
éxitos como «Los 
Sims» o «Singles» 
donde unos peque- 
ños personajes se 
enfrentan a sim- 
ples situaciones 
cotidianas que, 
vistas con pers- 
pectiva, resultan 
terriblemente 
divertidas. 
Sobre todo por- 
que la mezcla de 
misiones rutinarias, 
como la asistencia 
a una reunión, y 





Casimiro y Nicolás son los dos atribulados protagonistas de un 
juego que nos invita a trabajar y cotillear a partes iguales. 


el cotilleo puro y duro en la má- 
quina de café nos mantendrá 
en constante tensión. Ese ritmo 
frenético no desciende jamás y 
es el principal causante de que la 
diversión sea tan elevada. 
Técnicamente no es una ma- 
ravilla -la idea de «¿Solo o con 
Leche?» no necesita mayores 
florituras—, pero eso hace que 
su compatibilidad esté asegu- 
rada en la mayoría de los PC del 
laboratorio. «¿Sólo o con leche?» 
no pasará a la historia por ser un 
juego brillante, se conforma con 
ser divertido y hacernos pasar un 
rato genial de "marujeo" en la A - 
cina. Lo mejor contra el estrés. 3 


| pág.9 96. 
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Direcciones de Internet 





La máquina de café es el centro neurálgico de 
la oficina, al menos para enterarnos de cotilleos, 
hacer amigos o "escaquearnos” un rato. 


Podremos ver la agenda0), ir a la máquina 
de café 6), controlar la cámara 6) y acudir a la zo- 
na Conde Esté nuestro aga al momento. 





Entre nuestras muchas + tareas hay que asis- 
tira las reuniones con nuestros jefes. Si se nos 


pasa la hora, no cumpliremos con el objetivo. 


Y 


Durante las conversaciones se nos dará la 
alternativa de seleccionar una de dos contes- 
taciones. Elige bien para satisfacer a tus jefes. 








RA ROMO amenos: 


(VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DEL TEST E) 
¿Solo o con Leche? 


DISTRIBUIDOR: Nobilis 
TEL. INFORMACIÓN: 91 310 67 14 FAX: 91 319 32 95 
PRODUCTOR Indie Games 
DESARROLLADOR: Indie Games 
OTRAS VERSIONES: No 
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EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO: DEL JUEGO 


Mirada irónica al trabajo diario de una aofid icina que nos mantiene en 
constante tensión por la cantidad de tareas a completar. Sencillo y diver- 
tido, pasaremos muy buenos ratos conspirando contra el jefe, 


E 


me 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Movimientos de los personajes 1% 
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Efectos de sonido % ¡ 


I le os / Voces 


em de aprendizaje básico 

d Realismo 
Variedad de situaciones. 

Pe de los adversarios 

Textos - Sab a A 10,00. 


Control adecuado 


Teclado-Ratón / Sin problemas 


Teléfono de e asistencia técnica. LA E 
Ayuda en internet 


Jela p 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (452,8 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


depot decolor [M6 [5000 
Ajustes de música / efectos de sonido [WS 000, 


Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego uote io 





- Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% [En 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 7 
Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante 
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Corrección positiva 
Correción negativa 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


| Cálculo de la nota precio/calidad 29,99 /7,59 =3,95 = Bien 
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CROSS RACING 


Jugar limpio está bien, siempre que no estemos disputando 
el primer puesto. A veces, la única manera de rebasar a un 
rival es embestirle para echarle a la cuneta... ¡así es el juego! 


Los trazados se desarrollan so 
tipos de superficie: asfalto, gravilla o barro... A 
veces incluso se alternan todos en un mismo tramo. 


Llevar la cámara interior complica la conduc- 
ción al tener peor visibilidad, aunque la hace 
más realista y potencia la sensación de velocidad. 


CHAMPIONSHIP 
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VELOCIDAD e El 

Cross Racing es un 
campeonato donde 

lo único importa es 
ganar. Aquí no hay 
reglas, no importa ni 
la forma ni los modos. 
¿Te atreves a correr? 


sta es la historia de un pi- 

loto primerizo con ham- 

bre de gloria que llega 
de nuevas a una competición tan 
exigente como el campeonato 
Cross Racing. Dispuesto a hacer- 
se un hueco entre los grandes, su 
objetivo será ganar en todas las 
pruebas sin reparar en los méto- 
dos y artimañas que emplee. 


El Cross Racing es una modali- 
dad bastante particular y salvaje 


E. de los rallys tradicionales ya que 
" permite a cualquier piloto utili- 


zar su coche como arma arroja- 
diza contra un adversario. ¿Que 
no hay forma de tomar la curva? 
Pues aceleramos, empujamos al 
que va delante y fuera, uno me- 
nos para disputarnos la carrera. 

El problema es que para llegar 
hasta ese momento, antes hay 
que disponer de un coche com- 
petitivo. Y eso significa dinero. 
Por esa razón es obligatorio bus- 
car a patrocinadores de prestigio 
que aporten una buena cantidad, 


mano a velocidades altas 


nos hará llevarnos algún susto que otro. Lo nor- 
mal es que el coche haga un espectacular trompo. 
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emos carreras iremos abrien- 
do nuevos circuitos y podremos disfrutar de 
desafíos inéditos mucho más complicados. 








e 


la suficiente para mejorar el mo- 
tor o reparar cuando sea necesa- 
rio los abollones de nuestra con- 
ducción temeraria. 

Otra forma de asegurarnos los 
ingresos es ganando carreras en 
los circuitos del campeonato ofi- 
cial: además de engordar nuestro 
bolsillo, nuestra reputación au- 
mentará a pasos agigantados. 

La competición de Cross Racing 
consta de varias pruebas en cir- 
cuitos que van alternando terre- 
nos como asfalto, barro, tierra, 
nieve, etc. Obviamente, cada uno 
requiere de una forma de con- 
ducir distinta, así como de unos 
componentes exclusivos. Por eso 
el calibrado es tan importante. 

Para mejorar las prestaciones 
de nuestro coche antes de una 
prueba, lo aconsejable es atender 
a las indicaciones de pantalla. Allí 
nos detallarán qué forma tiene el 
trazado del recorrido, el tipo del 
terreno sobre el que correremos y 
las condiciones meteorológicas. 

Estos datos son fundamentales 
para montar unos neumáticos u 
otros, o para instalar unos amor- 
tiguadores más o menos duros. 
Para lluvia, por ejemplo, 
los neumáticos de- 
ben tener un dibujo 
más profundo, para 
que el agarre sea 
mucho mayor en 
las curvas. 

e 





El punto original de «CRC 2005» es que lucha- 
remos contra dos enemigos: el tiempo y las em- 
bestidas descerebradas de los otros coches. 


Si un adversario nos intenta cerrar, lo mejor que 
podemos hacer es darle un empujoncito para que 
se la pegue contra el exterior. ¡¡Uno menos!! 


De todas formas, todo nuestro 
cuidado en calibrar el coche de 
la mejor forma se nos puede ir al 
garete a las primeras de cambio, 
ya que en las carreras lucharemos 
contra unos adversarios que no 
repararán en empujones, cho- 
ques y embestidas salvajes para 
echarnos de la carrera. 

No tenemos suficiente con 
mantenernos en la carrera, que 
encima tendremos que estar es- 
quivando "kamikazes". 


VALORACIÓN 


«CRC 2005» es un juego de velo- 
cidad que mezcla dos extraños 
ingredientes: la técnica depura- 
da necesaria para competir en 
un rally y la espectacularidad de 
unos "coches de choque" que 
terminan hechos trizas. 

La verdad, después de jugarlo 
aún no sabemos para qué hay 
que tomarse tan en serio las op- 
ciones de calibrado del coche si al 
final, lo Único efectivo, es empu- 
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. «Acelerar 





Podremos disfrutar de 60 circuitos y seis tipos 
diferentes de superficie. Saber conducir y esquivar 
será fundamental para conseguir la victoria. 





Igual que en otros juegos de velocidad, podre- 
mos vivir las carreras desde distintos puntos de 
vista. La cámara interior es una de las mejores. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Volante 
Volante: Giro 
izquierda/derecha 
Subir marcha 
Bajar marcha 







Frenar 


e 


jar al contrario a la cuneta "para 
que se la pegue”. 

Lo cierto es que, si nos olvida- 
mos por irrelevante del calibra- 
do del coche, el juego consigue 
entretener ya que las carreras 
se convierten en pequeñas per- 
secuciones donde unos y otros 
buscan provocar el mayor daño 
en la carrocería del contrario. El 
problema es que rápidamente 
nos hartaremos de hacer siem- 
pre lo mismo. Tal vez un modo 

más real hubiera dado más vida 

a este notable «CRC 2005», El 
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VERSIÓN COMENTADA 


-PC-CD (Win 98/2000/XP 





RESULTADOS DEL TEST 


[CRC 2005 


DISTRIBUIDOR: Friendware 

sfi| TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 

== / PRODUCTOR: Invictus 

ES DESARROLLADOR: Project Three Interactive 
Se OTRAS VERSIONES: No 


ST E E A A E A A E A 


EDAD RECOMENDADAS 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Extraña combinación de rallys y coches de choque donde la pericia al 
volante no es un requisito. Con tener algo de "mala uva" y un coche resis- 
tente conseguiremos divertirnos... pero no por mucho tiempo. 


z Nota 
EP A O 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% TU 
Gráficos e A A E eo 0,078 


3% |Muycorrectos 1600. 


cn mb a rl roma 


_Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3%. | Muycorrectos [6/00 
Animación / Movimientos de los personajes. | 2% | Buen 





_Nivel de detalle de los personajes 

















Música 


Diálogos / Voces 


2% | Adecuada 





















Periodo de aprendizaje básico 
Vida del juego 
Intensidad 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 


Control adecuado por tipo de jueq 
















Por encim 













Volante / Óptima 



























Ayuda en internet 1% | Notiene (www.friendware.es) 
Ela ALA PRO 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

[Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


2% [Arranqueautomático | 
0,5% | No (636,4 Megabytes) 











MANUAL DE INSTRUCCIONES 2%  |Pocainformación (A1B,CD,G.M) 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 





10,8%) Más nformación en Pág. 76 | 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% | | 

_ Ajustes de resolución-profundidad de color 

Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 






























60 carreras y 16 tipos de 
conducción 






Juardar partida ( [En momentos concretos 
Dispositivos de control compatibles | 19% [Tecado-Ratón 
Número máximo de jugadores (en el mismo 1/8 (Red Local/Internet) de 


Opciones de guarda partida (comprobado) | 256 










E Suficient S 


39,95 /7,13 = 5,60 = Suficiente 
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Cálculo de la nota precio/calidad 
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EXPANSIÓN 
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o SIMULACIÓN e ¿Aprieta el calor del verano? 
¡Pues aprovéchate de los 40? y monta el 
parque acuático más rentable de la historia!! 





TEST 









a saga «Roller Coaster parque que tengamos en mente y 


Tycoon» es uno de los 
grandes clásicos para PC 
dentro del género de los simula- 


esperar a que su éxito nos garan- 
tice financiación para acometer la 
construcción de una nueva fase. 


A 


Instalar una atracción es tarea 
sencilla ya que podremos crearla 


dores de parques temáticos. Con 
esta expansión, Atari pretende dar 


PP 


un paso más allá al ofrecernos la 
posibilidad de disfrutar de las más 
refrescantes atracciones de agua. 
Nuestro objetivo a grandes rasgos 
será crear los parques acuáticos 
más divertidos y rentables del 
mundo. Y es que, ¿a quién no le 
gusta ganar dinero a espuertas? 


CÓMO SE JUEGA 


La tarea de triunfar entretenien- 
do alos usuarios no es fácil, sobre 
todo cuando el dinero disponible 
en el banco no es suficiente para 
montar, de primeras, un parque 
con todas las atracciones e insta- 
laciones que nos gustaría. 

Por eso hay que ir poco a poco, 
levantar una pequeña parte del 


como más nos guste. Las monta- 
ñas de agua, por ejemplo, se pue- 
den fabricar de cualquier forma 
alargando tramos, dando más o 
menos altura e inclinación para 
que las caídas sean más espec- 
taculares. ¡¡Pero cuidado!!, lo que 
para nosotros es una atracción in- 
creíble, para el público del parque 
puede parecerle un peligro al que 
no se piensan subir. 

Esa opinión constante de los 
visitantes debe ser nuestra guía 
para trazar una política que nos 
permita ganar mucho dinero. Si 
una atracción no gusta y ape- 
nas es visitada, tendremos que 
remodelarla o cerrarla para sus- 
tituirla por otra. Si hace calor, es 
recomendable poner puestos de 


bebidas y, si hace falta, provocar 
la sed añadiendo más sal a las 
patatas fritas. ¡Nunca falla!! Tam- 
bién debemos disponer de W.C,, 
empleados de la limpieza o pasa- 
calles que amenicen la estancia. 
Si ganamos dinero tendremos 
que administrarlo para cubrir 
varias partidas que son funda- 
mentales para que el negocio 


no se vaya a pique: los gastos 
de personal, el mantenimiento y 
reparación de las atracciones y la 
investigación de nuevas tecnolo- 
gías que servirán de reclamo para 
la llegada de más visitantes, 

Pero si no queremos tener la 
espada de Damocles del dinero 
sobre la cabeza, esta expansión 
dispone de un modo libre que nos 





deja construir sin límites. Se llama 
Caja de Arena y es un perfecto ta- 
ller de prácticas para entrar con 
buen pie en el simulador, 


VALORACIÓN 


Esta expansión añade una nue- 
va Campaña a «Roller Coaster 
Tycoon 3» que aumenta las po- 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: ¡¡AL AGUA PATOS!! 
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Dedicar dinero a investigación duele pero re- 
dunda en atracciones exclusivas para el parque. 


Hacer una buena planificación usando el ma- 
pa de la zona es básico para no perder espacio. 
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Un visitante que sale feliz regresará a dejarse 
más pasta. Un espectáculo de luz y color ayudará. 


cn E atente ES crearemos atraciónes 
que podremos importar a nuestras partidas. 


os 
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que. Construir piscinas es barato, gusta y reporta mucho dinero. 


E 
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(VERSIÓN COMENTADA — | 
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| Roller Coaster Tycoon 3 ¡Empapados! 


| pe «Roller Coaster Tycoon 3» para jugar 





RESULTADOS DEL TEST 
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» 4 0 Po” 4... .orR». . + u. *. e. e A Az la lucia 13 ll 
el 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Una expansión muy apropiada para esta época del. año al incluír al agua 
en las nuevas atracciones. Nuevos desafíos y posibilidades de construc- 
ción que mejoran sustancialmente un título de por sí completo. 








Piscinas de todos los tamaños y formas se pueden construir pa- 
ra uso y disfrute de unos visitantes ávidos de diversión. 








Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes. 
- Nivel de detalle de los escenarios / entornos — 
Animación / Movimientos de los personajes | 2%. [Buenos 


Tecnología 
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Medio (tiene tutorial) 


















Periodo de aprendizaje básico 
_para comprender el juego E 
Vida deljuego | 6% |Porencimadelamedia | 600 

Argumento [Nos necesa 
Realismo 
Intensidad A A A 
Variedad de situaciones [3%]! 
Comportamiento de los adversarios - 

(Inteligencia Artfiia) 
Tertos- Subtítulos O 










sibilidades de juego ya que nos 
permite mezclar las atracciones 
tradicionales con las nuevas de 
agua sin límite alguno. 

Lo mejor de esta expansión, 
como en el juego original, es la 
mezcla de gestión y construc- 
ción, de control del parque y 
sus finanzas y la planificación de 
nuevas atracciones que podemos 
diseñar a nuestro antojo gracias a 
un sensacional editor 3D. 

Precisamente por la cantidad 
de parámetros que debemos 
atender, el juego no deja de de- 
safiarnos en ningún momento 
y nos tendrá ocupados creando 
y gestionando entusiasmados 
mientras dura la ola de calor. 

Una expansión que completa 


al juego original con atracciones tm: E : -— A 
que se echaban en falta y que La cámara nos permite movernos por cualquier rincón del esce- 
nos divertirán horrores. Y nario para CS el grado de felicidad de los visitantes. 


Esta expansión permite crear atracciones y, lo que es más origi- 
nal, visitantes con apariencia, nombres y apellidos propios. 






: cl adecuado po nor ti 


e de asistencia técnica 
Ñ nda en di 





ERORSR” ROT NS 
0 0000 


ot de , a] 
¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 














12064 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [1 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 109% Mási 


Menús de cofradia en ecdiad A 0 E 
_ Ajustes de resolución-profundidad de color | 19 [S/No | 500. 
Ajustes de música / efectos de sonido. 10,00. 


Ajustes de dif cultad 










CONTROLES 
BÁSICOS 


Teclado: 
Movimiento de cámara 
Ratón: 
Ratón: 
Seleccionar opción 
Botón Izquierdo: 
Opciones alternativas 
Rueda Ratón: 
Zoom 


o A 
1/0 (Red Local/Internet) 






“Corrección EPOSIUIVA 
Corrección negativa 


a 


T1995€ + Roller Coaster Tycoon 3 (49,95€) 








EX) Direcciones de Internet 0 pág. 96 | 


Eo A por el distribuido) 


Podremos pasear por todo Ap parque para perinantar las m mis- 


nn. . ; Cálculo de la nota precio/calidad 69,90 / 7,90 = 8,84 = Insuficiente 
E al 
Eg éFunciona enmipC? rs 76) mas sensaciones que vivirán los visitantes. EN ! 
Juegos 
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Jack Carver es un 
guía turístico que 
tendrá que coger 
su fusil para salvar 
a una bella espía. 
¿Tendrá madera de 
justiciero? 


| pasado año 2004 tuvo 
el privilegio de ver cómo 
á al género de la acción 3D 
llegaban tres títulos que han he- 
cho historia. «Far Cry», «Doom3» 
y «Half Life 2» han revolucionado 
el futuro del género de la acción 
3D. Ahora, el primero de ellos se 
reedita a precio reducido, para 
que aquellos que aún no lo hayan 
probado alucinen un poquito. 
ss Y y | Jack Carver es un apacible guía 
OEA “IES NE quelleva de un lado a otro a tu- 
| Ls ristas que quieren disfrutar de las 
maravillosas islas del Pacífico. Un 
día la suerte cambió y su lancha 
fue interceptada, a cañonazos, 
por un grupo de mercenarios que 
secuestraron a su cliente. Perdi- 
do en un viejo archipiélago, Jack 
tendrá que hacerse el duro para 
saber qué ha pasado con la chica. 





AAN 


CÓMO SE JUEGA 


A pesar de que su protagonista, 
Jack Carver, no es un profesional 
de la guerra, tendremos que com- 
-portarnos como si lo fuéramos 
para sobrevivir en el Pacífico. 


CS 
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En ocasiones es más efectivo disparar a un bidón para 
que explosione cerca de un grupo de enemigos, que gastar 
muchas balas en el intento de acertarles a todos. 


AR CRY 


ACCIÓN e El océano Pacífico se ha convertido 
en un infierno en el que algunos científicos 
juegan a ser Dios. Pero, ¿qué se esconde alli? 





Disparar en un lugar cerrado provoca- 
, rá un ruido ensordecedor que hará saltar las 
alarmas. Rápidamente vendrán más mercenarios. 


La inteligencia de los enemigos es muy 
buena, aunque en un pasillo como este, po- 
cos son los sitios en los que se puede esconder. 





Una isla abandonada en la que 
reposan los restos de una vieja 
base de operaciones japonesa de 
la Segunda Guerra Mundial es el 
marco ideal para poner en mar- 
cha una historia en la que no ten- 
dremos ni idea de quién maneja 
los hilos. Y es que al principio sólo 
dispondremos de una pistola que 
nos dará un misterioso personaje 
a través de un teléfono móvil. 

A Jack no le quedará mucho 
tiempo para averiguar qué pasa, 
porque rápidamente empezarán 
a atacarle. Los enemigos se en- 
cuentran repartidos por todo el 
archipiélago y gozan de una vista 
y un oído realmente finos. Si no 
andamos ocultos o realizamos 
los disparos justos correrán a dar 
la alarma para cazarnos. 

Es por eso que en ocasiones 
tendremos que tomarnos la 
cosa con mucha tranquilidad, 
eliminando de uno en uno a los 
guardias para llegar al objetivo. 
También podemos entrar "a sa- 
co” y disparar con la ametrallado- 
ra más salvaje para que no quede 
vivo ni el apuntador. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: EL JUSTICIERO DEL PACÍFICO 
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El juego alNOITO e escenarios interiores « con 
otros al aire libre. La mezcla garantiza la varie- 
dad y diversión durante mucho tiempo. 





A pesar del que ha pasado año , y medio, «Far 
Cry» mantiene intacto todo su esplendor gráfico. 
Y es que ningún juego ha podido superarlo aún. 





SS 


(VERSIÓN COMENTADA | 
iO 





RESULTADOS DEL TEST 
Far Cry 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubi Soft DESARROLLADOR: Crytek 
OTRAS VERSIONES: No Po 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN pap 96 Í AR 


> 4 + 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16; años Hu 
Todos los niveles de experiencia 







A e 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Espectacular juego de acción donde el motor gráfico adquiere una 
importancia capital ya que condiciona la forma de afrontar las misiones. 
Mención especial a la avanzada lA de los enemigos. ¡¡Cómo oyen!! 





A a ld callo incl all o A 





Las islas que forman el archi- tienen montadas armas con las CONTROLES CALIDAD DL JUEGO 
piélago son gigantescas y en mu- que defendernos. Es el caso de BÁSICOS E A 
chas fases las tendremos que re- los jeep 4x4, las lanchas blinda- , EOS 10.00 
correr de punta a punta. Parano das fueraborda o los ala delta. Teclado: -Nivel de detalle de los personajes [3% |Muy cidad NS 
tardar varios días en el intento, (w]: Avanzar Nivel de detalle de los escenarios / entomos 13% 
hay esparcidos por ciertos luga- z (s]: Retroceder Animación / Movimientos delos personajes [296 | Pe 
res vehículos que nos llevan más VALORACION (aJíD]: Izquierda, derecha Efectosespeciales NM 
rápido y que, para mayor goce, Aunque en su caja aparezca el Ratón: 

copyright del año 2004, «Far Cry» 2 Botón Izquierdo: 

podría pasar por una novedad de Disparo primario “Efectos de sonido... || 


ultimísima generación. Técnica y 
gráficamente sigue siendo uno 
de los mejores y en cuanto a sus 
posibilidades de juego... aún no 


ha sido superado por nadie. 


Es difícil encontrar un título 
que garantice tanta varie- 
dad, miga en su desarrollo, 
libertad de movimientos y 
entretenimiento como es- 
te juego que supone, qui- 
zás, la cumbre gráfica del 
género de la acción 3D, 
Desgraciadamente la 
versión que pone Ubi Soft 


a la venta se ha olvidado del for- 


mato DVD y sigue con sus cinco 
molestos CD. Tampoco instala los 
parches oficiales y se producen 
errores gráficos graves si no lo 
actualizamos en las tarjetas con 
chip nVidia 6 (GeForce 68xx). 
Aún así, es el juego de acción 
3D más completo, bonito, diver- 
tido y barato del mercado. Y 


1 Direcciones de Internet Ú% pág. 96 


2 ¿Funciona en mi PC? pág. 76 





no os Voces 


o de aprendizaje básico 

Intensidad a EA 

Variedad de situaciones he A 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Tentos Subtítulos 


Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 


Dif cultad de la primera instalación (comprobado) | 

¿Indica espacio necesario en disco? 

-lEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
me de las eo de instalación 
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Menús de configuración en 0h A 
Ajustes de resolución- -profundidad de color SS 

















Ajuste de música / efectos de sonido [BSO 


Los escenarios son abiertos y podre- Ajustes de dificultad 


mos desembarcar donde nos plazca. La li- 
bertad de movimientos es total. 





En algunas fases tendremos que lim- 
piar las torres de francotiradores. Apuntar 


bien y en nos evitará nas: 22 fases, 17 armas y 5 vehículos 


controlables 


“Opciones de guardar partida (comprobado) [En momentos concretos [700 


Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo - 


A Castelao A 
1/32 (Red Local/Internet) 





El ala delta nos permitirá cruzar E 
dos acantilados. Así tardaremos menos y no 
correremos peligro de caernos al vacío. 





AIGUBDS mutantes tienen la capacidad A 
de volverse invisibles. Y es que acertar a una Precio (recomendado porel distribuido) 
sombra es una tarea realmente complicada. o precaria 


A A A A 
Júegos| 


19,95 / 9,26 = 2,15 = Sobresaliente 


Pm 














e. 
de 








DELUXE EDITION 


SIMULACIÓN o Si todavía te resistes a caer bajo 
el embrujo Sim pero sientes curiosidad por 
este fenómeno, aprovecha esta oportunidad. 


lectronic Arts lo tiene 

claro y mientras siga 

haciendo disfrutar a la 
gente no retirará del mercado 
el que es, hoy por hoy, el juego 
más vendido en la historia del PC. 
Por eso, ahora vuelve a lanzar el 
título original junto a la primera 
expansión, «Más vivos que Nun- 
ca», en este asequible pack. 

El objetivo en este simulador 
social es crearnos un "alter ego" 
virtual y proporcionarle una vida 
que le haga evolucionar y ser fe- 
liz. Un concepto simple pero irre- 
sistible... como las grandes ideas. 


CÓMO SE JUEGA 


El comienzo de nuestra aventura 
Sims será crear a nuestro yo vir- 
tual, darle una apariencia física, 
personalidad y mudarlo a una de 


Un Sim se comporta como cualquier ser humano: 
le encanta la limpieza pero prefiere que la hagan 
otros, así que mejor acostumbrarle a usar el trapo. 


las casas disponibles en el vecin- 
dario. Con algo de imaginación 
y dinero proveeremos a nuestro 
recién estrenado hogar con los 
muebles y utensilios indispensa- 
bles para que sea cómodo, algo 
básico para que nuestro Sim se 
sienta bien a gusto y feliz. 

Este será nuestro principal ob- 
jetivo y para lograrlo debemos 
ser capaces de atender todas sus 
necesidades básicas, que figuran 
en una barra situada en la parte 
inferior de la pantalla. 

Igualmente importantes serán 
las relaciones con otros Sim, el 
trabajo y los momentos de di- 
versión. Eso sí, como en la vida 
real, lo poco agrada y lo mucho 
cansa, así que no conviene abu- 
sar demasiado si no queremos 
que el cansancio haga mella en 
nuestro querido amiguito virtual. 






CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 

Ratón: 

Movimiento cámara 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar acción/objeto 
Botón Derecho: 
Seleccionar Sim NN 

Teclado: 

(FJ: Modo Vivir 

(*2J: Modo Comprar 

(*J: Modo Construir 


VALORACIÓN 


«Los Sims Deluxe Edition» es una 
magnífica manera, si aún no lo 
has hecho, de tomar contacto 
con este popular juego. Si tene- 
mos en cuenta además la gran 
cantidad de opciones disponi- 
bles —no sólo en el título original, 
si no también en su expansión-, 
hay tanto que hacer y probar que 
estaremos pegados a la panta- 
lla durante semanas. Una gran 
oportunidad, tirada de precio, 
por cierto, para descubrir el se- 
creto del éxito de todo un clásico. 
Recuerda, ¡¡si pruebas, caes!! 


Pág. 96 


rd ¿Funciona en mi PC? Pág.76 


21) Direcciones de Internet. 





El entorno es básico para el humor de un Sim. 
Tener un bonito jardín y cuidarlo es una gran solu- 
ción para subirle la moral. 









VERSIÓN COMEN ADA? 


RESULTADOS DEL TEST METANO 


Los Sims Deluxe Edition 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR : EA Games DESARROLLADOR: Maxis 

OTRAS VERSIONES: No 


E 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA; 


Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO | 
Un packirresistible con el juego original y su primera expansión, «Más 


Vivos que Nunca», que ofrece al jugador todo lo necesario para vivir enla 
piel de un ser humano virtual y ¡¡divertirse a lo grande!! 













| 
camente lee 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% ; 
Gráficos 13% 










Nivel de detalle de los personajes _ [son 
Nivel de detalle de los escenarios /entomos _ | 396: [Correctos [14000 
Animación / | Movimientos de los personajes | 2% Correctos MMM 
Efectos especiales. 2% | Correctos 4,00. 

Tecnología 20/30 


| Correctos 































do de aprendizaje básico Medio 
Vida del juego... |-6% | Infinito 

Realismo z Destacable A TN 
Variedad de situaciones A May elevada 
Comportamiento delos adversarios No es necesaria 

(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos — 

































2% | Comvincentes [0700 
Teclado-Ratón / Sin problemas - 


anta 0 
Ayuda en internet 











MI IALA 

¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido). [2221222222222 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 1% 10 Megabytes 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
MO 


MANUAL DE INSTRUCCIONES [29 MwomAEO CDE) [600 
PRUEBA DE CA Ad DE cal ALE ifomadónen PT 
E OE 
Menús d de confi igurdn en castellano | 
- Ajustes de resolución-profundidad de color | 19% |SYNo. | 
Ajustes de música / efectos desonido | MS 
Ajustes de dificultad 
















| Castellano 





















9 residencias para habitar y 

150 profesiones Sim O 
29% | En cualquier momento e ) 

; [caian —— ] 









Corrección negativa _ 


E ' e 1 ) yP ; 
FRI SS 0 O + ERA A te 


edo aida por el distribuidor 9,95€ 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /7,76= 2,57 = Sobresaliente 











REEDICIÓN 


Star Wars Jedi Kni 


JÉDIOUTCAST — 


ACCIÓN e El Imperio está cerca de localizar un 


ia MM AAA a a 
Id cra ci 5 y PP Ad 
IES li MATO NUBES e se 
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ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


l 
2% 


EDAD RECOMENDADA: 


IAN CECI ITATNS ERIN IT IAS IL APA ABERTIS, 


la ,) 






Star Wars Jedi Knight 1:Jedi Outcast 


DISTRIBUIDOR: Activisión 
TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 662 61 77 
PRODUCTOR: LucasArts 
DESARROLLADOR: Raven Software 
OTRAS VERSIONES: Xbox, GameCube 


do 





Fo +4... .....2. eN 


Mayores de 13 años 
Jugadores Expertos 


Un gran título de acción en tercera persona con mucho que o 


sobre los poderes Jedi. Todo el espíritu de “Star Wars” dentro de una 
trama, eso sí, que nada tiene que ver con las intrigas de las películas. LA 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Nivel de detalle de los personajes 


"Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% 


Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos especiales 
Tecnología 


E de aprendizaje básico 





Muy correctos | 


Muy correctos 1 


. . . : CONTROLES para comprender el juego 
santuario Jedi secreto poniendo en peligro a BÁSICOS Mo 
| toda la Galaxia. Pero Kyle va a pararles los pies. a E 
iS ñ Realismo 3% 

¡ yle Katarn, años atrás tre las que encontramos el sable Botón Izquierdo: e Muvalta 
| caballero Jedi, se dedica de luz al convertirnos de nuevo Disparar / Atacar Variedad de situaciones So YE 
¡ ahora a realizar misiones en Jedi. Dominar los poderes de Botón Derecho: Comportamiento de los adversarios - 
| por toda la Galaxia en nombre la Fuerza es una necesidad im- Disparo secundario (Inteligencia Artificial) 

de la Nueva República. En esta periosa para inclinar el sino de la Rueda del ratón: Textos - Subtítulos 

ocasión su cometido le llevará batalla a nuestro lado, ya que du- Cambiar arma | 

al planeta Kejim, donde se ha  plican las habilidades ofensivas y  Tedado: elfmod de asistencia técnica > 





interceptado una comunicación 
de, lo que se creía, un puesto de 
escucha imperial abandonado. 
Junto a su compañera Jan Ors, se 
verá envuelto en una peligrosa 
aventura de la que sólo saldrá 
victorioso con nuestra ayuda. 


CÓMO SE JUEGA 


Acción y misterios se sucederán 
en nuestra búsqueda del plane- 
ta Kejim, además de numerosos 
aliados del Imperio que tratarán 
de pararnos los pies. A estos ene- 
migos Kyle los combate utilizan- 
do un gran arsenal de armas, en- 





Como Jedi que somos iremos adquiriendo pode- 
res, que se revelan muy efectivos contra todo tipo 


defensivas de Kyle. 

Pero además de los enemigos, 
el propio escenario nos lo pondrá 
difícil ya que no encontraremos 
las puertas abiertas de par en 
par, así que nos tocará buscar los 
interruptores si queremos seguir 
avanzando y descubrir lo que es- 
tá ocurriendo en Kejim. 


VALORACIÓN 


Una interesante y cautivadora 
historia es la base de este título 
de acción, en tercera persona, 
ambientado magníficamente en 
el universo "Star Wars". 


(Ma Jj): Movimiento 


Goza de un ritmo frenético que 


no,baja el pistón en casi ningún 


momento, sobre todo por la 
multitud de enfrentamientos de 
sables láser, aunque la cosa se 
empieza a poner a tono una vez 
aprendidos los caminos de la 
Fuerza. Entonces sí que la acción 
se vuelve divertida. Los puzzles, 
muy sencillitos, le dan algo de 
variedad. ¡¡Genial!! 2 


Direcciones de Internet Pág. 96 


rd ¿Funciona en mi PC? Pág.76 


Las loans Imperiales están presentes a lo lar- 
go y ancho del juego. Cubrirse con el sable de sus 


Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) _ 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 


- (Datos restantes no desinstalados, medido) 





Idioma de las instrucciones de instalación 10,00. 


| 


PTA E 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 


_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD sl 'iDt0 10,8% Más aria en a 76. aaa 


Menús d de confi iguración en En 


- Ajustes de resolución-profundidad de color || 





Corrección positiva 


ca / efectos de sonido |-1% 


8 poderes Jedi y 13 armas 
distintas 





2% | En cualquier momento |; 


Teclado-Ratón 


ÑO Castellano A 





Cálculo de la nota precio/calidad 19, 95 18,31 =2,40 = Sobresaliente 


de enemigos, incluidos los temibles Sith. 


edo 


disparos y luego partirles en dos es buena táctica. 


Juegos 





e tas 


A o 0 
: E 
44 
E 
| e. 
cs "y PANA 
de 20 
q 
0 
: eS 
y | 
TN A ' 7 pu | 
E gi y E 1 
Po SS es S E 
Pa cd NA Ps EN 
e £ 15% 
ce e $ 
5 EE 
DS od poi 
E EN 
La 
pi 
a 4 
| 


A A AAA > 


AS 


' 
'M 
5 
Ml 
2 
| 
Ñ 
y 
Ñ 


nl WE e 
AN BN A 


ES 





Eres el director creativo de una gran agencia. Te llega un brief, 
Se trata de comunicar a los jugadores de videojuegos que comprar juegos 
piratas aunque parezca inocente está causando graves perjuicios, que está 
prohibido y que deben evitarlo. 


Las inversiones que requiere el desarrollo de videojuegos son muy grandes, 
y el hecho de que en algunos países la piratería sea tan alta puede hacer que 


algunos títulos nunca se lleguen a traducir o que incluso algunos nunca se 
distribuyan. También es un freno para que surjan nuevos desarrolladores 
pequeños, nuevos emprendedores. Al Final todos salimos perdiendo, 
desarrolladores, distribuidores, revistas, usuarios... 


lienes más de un mes por delante para presentarnos tu cartel, Los ganadores 
los utilizaremos como páginas de publicidad anti piratería en nuestra revistas. 
Los tres primeros ganadores de cada revista ganarán una consola portátil, 
a elegir entre Sony PSP y Nintendo DS. Además el ganador absoluto recibirá 
un talón de 3.000 Euros. SF500.000 de las antiguas pesetas... 


Desempolva tu caja de Staedler y tus témperas. Comienza el proceso creativo. 
Demuéstranos la que eres capaz de hacer en este Concurso 2005 de Carteles 
Antipiratería. «Sin límites. Tienes una página en blanco delante de ti. 










CONDICIONES GENERALES 


OA o MEE ES A US raciones, 
EAS OI ATI e MSM TE 
OA AO haga directamente en Formato di AS? 
RE e e O AR DD 
NG > E ESTA O 
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Los tres primeros premios de E ganarán E pe E qa Sony 
REE o Tal ll 
a vie obtendrá además un cheque por 3.000 Euros. 


ENTREBA ua id a aa 
EI Ad ATEN E Ed ) de É AE ¡e odo Ml ae d: 
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CUPÓN DE PARTICIPACIÓN: Hi 














AVENTURAS CALLEJERA 
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123 


venturas callejeras 


UNA DE CHICOS MALO 


Tras el estruendoso éxito de la saga «GTA» 
han proliferado los títulos en los que se 
mezcla la violencia con los coches y los chicos 
malos. ¿Vas a apuntarte a la última moda? 


entro del género de ac- 
ción encontramos mu- 
y chas fórmulas, pero si al- 
guna está sufriendo un auge 
tremendo es la variante de aven- 
turas callejeras. Muchas son las 
señas de identidad de esta flore- 
ciente modalidad: se nutre de 
desarrollos que nos dan total li- 
bertad en un vastísimo escena- 
rio -generalmente una enorme 
ciudad-, tienen unos niveles de 
violencia brutales y protago- 
nistas de dudosa moralidad que 
no se detienen ante nada. Tam- 
bién, el abanico de armas y vehí- 
culos es impresionante. 

Por su parte, los absorbentes 
guiones combinan momentos 
de acción y conducción para sos- 
tener un ritmo frenético de con- 
tinuos tiroteos y persecuciones. 


En la Comparativa de este mes 
disponemos de cuatro títulos 
que representan a la perfección 
el género: métodos ilegales, poli- 
cía corrupta, mafias y enemigos 
a mansalva. Y por suerte, el ga- 
nador es el que mejor reprodu- 
ce el espíritu de un subgénero 
que triunfa allá donde pisa... 


LOS CRITERIOS 


Ponerse delante de un juego de 
aventuras callejeras es enfren- 
tarse a un gigantesco universo 
lleno-de posibilidades, donde los 
objetivos, por lo general, se cum- 
plen a tiros o de forma violenta. 

El protagonista suele ser un ti- 
po duro y sin escrúpulos que pa- 
ra conseguir lo que quiere no 
duda en utilizar métodos ilícitos. 


Se mueve en ambientes crimi- 
nales que alientan este compor- 
tamiento, bien para obtener po- 
der o para sobrevivir realizando 
misiones que le reportarán dine- 
ro y respeto. Es esencial encon- 
trar un guión interesante y pro- 


: fundo que atrape al jugador y dé 


sentido a la acción. 

También creemos básico que 
se pueda disfrutar de gran varie- 
dad de armas, vehículos y misio- 
nes para no caer en el tedio de 
eliminar enemigos sin sentido. 
Finalmente, los objetivos alter- 
nativos y las múltiples maneras 
de lograrlos deben abrir nuevas 


! vías de diversión. 


LOS JUEGOS 


Este mes se han elegido cuatro tí- 


: tulos que atesoran una calidad 


insuperable y que han gozado 
del beneplácito del público. Se 


: trata de «GTA San Andreas», «Boi- 


ling Point Road to Hell», «True Cri- 
me Streets ofLA» y «Mafia». 





Todos cumplen con la virtud 
de no limitarse a seguir las pau- 
tas copiando, sino que añaden 
sus propias dosis de originalidad 
para alejarse del patrón estable- 
cido por «GTA». Así, unos dan 
más importancia a unos aspec- 
tos que otros: coches, misiones, 
libertad de movimientos, armas, 
enemigos, ciudades, etc. 


COMPLETOS Y VARIADOS 


Nuestro objetivo a la hora de re- 
alizar esta Comparativa es seña- 
lar cuál es el título que más op- 
ciones ofrece dentro de un 
género donde hay que valorar 
especialmente la libertad de mo- 
vimientos y que suele garantizar 
cientos de horas de diversión. 

Si estás a punto de comprarte 
un juego de “aventuras calleje- 
ras; esta Comparativa te servirá 
para conocer al dedillo cuál de 
los cuatro aspirantes es el que te 
divertirá. ¿Preparado para hacer 
de chico malo en la ciudad? Y 





RECONOCE EL GÉNERO 


1. PROTAGONISTA 

Ha de tener el arrojo suficiente para 
enfrentarse a cualquier situación y su 
pasado debe ser turbio para que mu- 
chas de sus maldades en el juego pue- 
dan ser justificadas. 


2. ARGUMENTO 

El guión debe atrapar al jugador y su- 
mergirle desde el primer momento en 
los hechos que narra.Se ambientará en 
submundos criminales y nos exigirá 
tomar caminos poco... legales. 





3. LIBERTAD 

Es básico en este tipo de desarrollos 
que se dé al jugador la posibilidad de 
cumplir las misiones de diferentes 
maneras. ¡¡Libertad total! 


s 


4. VEHICULOS 

Esenciales para movernos por los es- 
cenarios, perseguir enemigos O esca- 
par de ellos. Deben ser variados, es- 
pectaculares y numerosos. 


5. INTENSIDAD 

Es prioritario que abunden las perse- 
cuciones, huidas a toda velocidad y ti- 
roteos que consigan elevar la adrena- 
lina del jugador hasta niveles de 
infarto.¡Que no pare la acción! 
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GTAS San A 


El barrio que nos vio nacer es un hervidero de violencia. Allí, las bandas 
rivales se disputan el terreno y ahora nos toca tomar partido. 


Rockstar Games * Take 2 | Tras un 
largo tiempo lejos de las calles 
de su ciudad, CJ vuelve a sus orí- 
genes para ver que todo ha cam- 
biado. Violencia en las calles, 
amigos asesinados por bandas [y 
rivales y una familia que recom- hu 
poner es el desolador panorama | 
que encontrará, en un barrio al 
que tendrá que devolver a la 
normalidad de los viejos tiempos 
con la ayuda de los amigos que 
aún sobreviven. 

El desarrollo se estructu- 
ra alrededor de cientos 
de misiones que debe- 
mos ir resolviendo exi- 
tosamente si quere- 
mos avanzar por los 
recodos de un 
guión de cine. 

El ritmo es trepidan- 
te y el marco incompara- 
ble, con tres grandes ciuda- 
des dentro de un estado 
magníficamente ambientados 


PU 04:29 


das. Y es que tan pronto tendremos que 
pintar las calles con el logotipo de la 
banda, como ir a buscar a nuestra no- 
vía a Su casa O darle una paliza al 
“camello” que vende droga. 
Por si todo esto fuera poco, 
«GTA San Andreas» esconde 
en sus kilométricos escenarios 
cientos de tareas secundarias 
y secretos que disfrutaremos 
encontrando. Aburrirse con él 
será misión imposible. 14 


.LEOPLLULONILISIIe rr nor rrrrsssrssrsrsrsrsrsrrrsrrsrrrsr 


y repletos de vehículos que Requisitos: 
utilizaremos para finalizar Pentium 111 1 GHz / 256 MB 
Comentado en: CH) No52 


.o. : Lo ; hi 
unas misiones largas y varia- 4 | 


A A AS 


True Crime Streets of LA 


La imparable violencia que asola Los Ángeles es un problema que 
desborda a la policía, que debe recurrir a su mejor arma: Nick Kang. 


Luxoflux + Activision | Los Ánge- : 
les posee uno de los índices de E 
criminalidad más altos de los Es- 1 =T 
tados Unidos. Bandas callejeras, 
mafias y otros criminales asolan 
una ciudad donde es más fácil 
triunfar delinquiendo que traba- 
jar honradamente. 

El detective Nick Kang lo sabe 4% 
y aplica métodos que no 
gustan en el cuerpo 
de policía. Tanto es así 
que le han apartado 
de la calle hasta nueva y 
orden. Sin embargo, su reti- 7 Mb 
ro no durará mucho más. 4 

Ante la avalancha de crí- 
menes, sus superiores no 
tienen más remedio que de- 
volverle la placa y enviarle a las 
calles para que ponga un poco 
de orden... de la forma que sea. 

Como era de esperar, tomamos 
el papel de Nick dentro de una 
ciudad llena de tareas que com- 
pletar y que tiene a las peores 
bandas de la ciudad en pleno es- 
tado de excitación. Las misiones 
nos invitarán a recorrer las calles 
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investigando y cumplien- 
do una serie de objetivos. 
Una vez en la partida ten- 
dremos libertad absoluta de 
movimientos y... elección. Tanta, 
que podremos escoger el camino de 
nuestro “poli”: si hacemos cosas buenas 
seremos un ejemplo, pero si nos desvia- 
mos acabaremos por ser tan malos como 
los delincuentes a los que perseguimos. 
«True Crime» no es tan largo como los 
otros juegos, pero sí igual de divertido. E 
Requisitos: 
Pentium 111 800 MHz / 128 MB 
Comentado en: CHJ Ne40 































Boiling Point Road to Hell 


Un pueblo perdido en sudamérica es la pista que tiene un veterano de 
guerra sobre el paradero de su hija. Rescatarla será su última misión. 


Deep Shadows - Atari | En «Boi- rs 
ling Point Road to Hell» acompa- 
ñaremos a Saul Myers hasta la 
jungla sudamericana, último lu- 
gar donde ha sido vista su hija. 
Allí conviven seis peligrosas 
facciones que se reparten el pas- 
tel de los negocios ilegales a su 
antojo. Y por desgracia, miran 
bastante mal a los forasteros de- 
sesperados como nosotros. 
Nuestro objetivo será averi- ¿e 
guar el paradero de nuestra hija 
y rescatarla, lo que nos obligará a 
entrar en contacto con el día a 
día del pueblo y aprender a 
lidiar con los esbirros de 
las distintas bandas. 
La solución, casi /. 
siempre, se encon- € 
trará disparando 
una de las po- / 
tentes armas que ' 
forman parte del 
arsenal. Y es que- 
los enemigos no 
entienden otro 
idioma que no sea $ 
el del plomo, por lo Y 
































: ¿que usarlas correctamente será funda- 
mental para encontrar a nuestra hija. 
Como el escenario es gigantesco, se 
han diseminado por el mapa to- 
do tipo de vehículos que podre- 
mos controlar a nuestro antojo 
para llegar a donde queramos: 
lanchas, aviones, todoterrenos, 
etc. Si queréis acción, selva, li- 
bertad de movimientos y 
conducir casi de todo... ¡¡este 
es vuestro juego!! 
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Requisitos: 
P4 2 GHz/512 MB 
. Comentado en: CHJNo52 
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Mafia 


Los barrios bajos de Lost Heaven son un avispero de mafiosos sin 
escrúpulos que sólo ansían el pra a cualquier ai ¡Únete a ellos! 


Illusion Software + Virgin Play | S 
Ambientando en el primer tercio Ma 
del siglo pasado, cuando el ham- 
pa manejaba los hilos de la vida 
social, política y económica des- 
de la sombra, «Mafia» cuenta la MM 
historia de Tonny Angelo, un am- 
bicioso taxista que lucha por 
cambiar su suerte dentro una fa- 
milia de criminales. 

Al servicio de un 
gran padrino de la 
mafia, se verá obliga- 
do a completar los en- 
carguitos que le man- 
dan con rapidez y 
sin titubear, no sea 
que en un ataque 
de arrepentimien- 
to le dé por alejar- 
se de los negocios 
de la familia. 

El desarrollo es una 
combinación muy di- 
vertida de acción y velo- 
cidad que se va suce- 
diendo a la vez que nos 
cuenta su intrigante guión. 
No en vano, es de los cua- 




























tro títulos de la Comparativa el 
que más recursos utiliza para 
sumergirnos en un apasio- 
¡nante guión de buenos, malos y 
Chicas que nos enamorarán. 
o. «Mafia» es el título con 
mejores cimientos y 
th el que pone en ar- 
cha las persecucio- 
nes más apasionan- 
tes. ¡¡Una joya!! “2 
Requisitos: Pentium il! 
700 MHz / 128 MB 
Comentado en: 
CHJNo19 y 48 
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AVENTURAS CALLEJERAS 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de aventuras callejeras. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser 
2? clara y sencilla, y cuantos 
más pasos ahorre al usua- 
rio mejor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DEL JUEGO 


En COMPUTER HOY JUE- 
GOS creemos que un jue- 
go de aventuras callejeras 
debe presentar un escenario de 
colosales proporciones, con infi- 
nitas misiones que sigan la trama 
argumental o que sirvan de ali- 
ciente para obtener premios adi- 
cionales como dinero y armas. 
Este tipo de juegos se caracte- 
rizan por presentar un gran aba- 
nico de posibilidades. En la tabla 
creada para la ocasión valoramos 
positivamente el número de ciu- 


En el bon COMPUTER HOY JUEGOS examina w bulo dee es- 
ta Comparativa en los 24 ordenadores del laboratorio. 


dades y su tamaño, así como su 
extensión, además de los objeti- 
vos, que son los que aportan la 
verdadera miga de la diversión. 
Tener libertad de acción, ya sea a 
la hora de finalizar los cometidos 


- o enfrentarse a muchos enemi- 


gos de distinto pelaje. 

También se ha considerado co- 
mo esencial que podamos dis- 
poner de un nutrido catálogo de 
armas, vehículos de cualquier ti- 
po y misiones alternativas que 
reporten premios extra. 

Finalmente hemos optado 
desde la redacción porseñalar el 
grado de violencia que presenta 
el juego: cuanto más elevada y 
gratuita sea, menor nota. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tienen 

A que ver con el interfaz y el 
control del personaje apa- 

recen reflejados en esta sección. 
Aquí se evalúan aspectos tan 
determinantes como el tiempo 
de aprendizaje necesario para 
saber jugar. Para ello, hemos pre- 
parado un gráfico que, de un so- 
lo vistazo, nos permite conocer 
cuánto tiempo transcurre desde 





que empezamos a jugar hasta 
que comprendemos y maneja- 
mos todas sus opciones. 

Además de este importante as- 
pecto, puntuamos todo lo re- 
ferente a la información que en- 
contramos en pantalla, ya sea la 
concerniente a la salud del per- 
sonaje o a los objetivos a cum- 
plir, sin despreciar factores como 
la presencia de un mapa o de si 
las voces y textos han sido locali- 
zados al castellano. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instruccio- 

nes debe cumplir con el 

requisito de ser un rápido 
recurso de consulta, contenien- 
do todos los datos referentes a la 
historia del juego, objetivos, ar- 
mas y que, además, nos brinde 
consejos y trucos para tener una 
gran experiencia callejera. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 
miento de audio o vídeo 
intentan dar una idea real 
y precisa de la compatibilidad 
del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio. Y aunque los resultados 
no aparecen expresamente refle- 
jados, sí dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. Las puntua- 
ciones comprendidas entre el 10 
y el 7 garantizan un buen funcio- 
namiento, así como todos los re- 
sultados inferiores al 6 comien- 
zan a ser difíciles de hacer 
funcionar en los PC del Segmen- 
to Inferior (más inf. en Pág. 76). 





LAS NOTAS 


La relación precio calidad 
/ se consigue al dividir el 
resultado del Test por su 
precio. Esa cifra se lleva a una ta- 
bla cuyos parámetros se han ob- 
tenido tras calcular el precio me- 
dio del segmento de juegos 
examinado en la Comparativa, 
marginando otros títulos y pre- 
cios del mercado, ** 


Índice hasta 3,87. UIC 


3,88 hasta 4,84 
4,85 hasta 6,45 Bien 

6,46 hasta 9,68 Suficiente 
9,69 hasta 19,35 


Apartir de 19,36 
Juegos 


-Aajosdeteciado (comprobado)" 


Resultados del Test 


e de E O e e lorca dad 


¿Dificultad dela primera instalación (comprobado) 


“Indica Ica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 


E 


Indica 1 espacio libre en disco (comprobado) 


O ci il pi o 0 


“Desinstalación (datos restantes no desinstalados, s, medido) A 


' Idioma delas instrucciones de instalación (con (com robado) 
OPCIONES DE JUEGO 


¿Número de ciudades (comprobado) 


Número de misiones (comprobado) 


“Número de armas (comprobado) 


aaa 


pa a pArA rd it 


“Interacción con el escenario (comprobado) JO Jal 7d 


Facciones (comprobado) 


b 


La gráfica muestra los niveles de 
interés y aprendizaje que consideramos 
ideales para un juego de aventuras 
callejeras. Por un ladose calibra el 
grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje), y por otro 
su permanencia en el tiempo (eje X) 
como factor imprescindible para 
obtener una diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 


¿Información sobre la salud del personaje en pantalla (comprobado) E y 


ao 0 


Información ysobre lo los 5 objetivos en pantalla ( (comprobado) 


—Descripción del objetivo (comprobado) 


rerercarraroe po 


del interfaz (comprobado) 


¡ Descripción de la historia (comprobado) 
16 


0 oción delo los controles ll atajos d de >tedado (( (comprobado) 


Consejos trucos (com robado) 


NOTA MEDIA 


Cálculo de la nota precio/calidad 


¿Tamaño de los escenarios (comprobado)... E AS :0000: 
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Test de rendimiento de sonido 10,80% 
Test de rendimiento de vídeo EE 10,800 
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GTA SAN ANDREAS 
El rey de la Comparativa por razones casi. 
S naturales, no en vano es el creador del 
22 género. No sólo posee gran cantidad de 
opciones, armas y vehículos, sino que es el más di-- ítulos: realn remos hacer lo nes, peleas c 
vertido, absorbente y duradero de los cuatro. e nos venga en gana en todo momento. volante: orriendo las 
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Castellano ! 


Castellano opcional 











omyAngeo) 
Aosta) 







Giagantescos 0,00. Gigantescos 


| 00 Gigantescos 
Muy elevado (82) IN Madonna DO Pocas (20) 





Muy elevado (102) 
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Muy elevado (29) “Elevado (22) 





Pobre (1) Elevado (16) 









Sí (muy amplio) 





(imitado) 





Silamplio) Sí A E 
SÍ (coches, cami coches) 
Sí (agacharse, correr, sigi 
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Muy variado (acción, velocidad y aventura) 
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Considerable (30 minutos) 
Inmediato, interés constante 


¡Oo 
Inmediato, interés creciente... [100 






_Considerable (30 minutos) 
Inmediato, interés constante. 












ediato, interés creciente... 
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Textos en castellano 


NN NON dai Md anoc0ydd o14dl raro bando nor DIF o0 Sorin soaoboa o panpanphsnaraapanda cla di hqslronglanigonrjaniarpadar]nasrap blo ab raqub oe p1000 ¡0prg nen orp0ahrandisbnógap iaa (da 


Meda e Mee y Ey) 
EN Bien A 


39,95 18,31 =4,81 = Notable 










AE 
44,95 / 8,94 = 5,03 = Bien 








19,95€ 
19,95 /7,97 =2,50 = Sobresaliente 











A, PA 
Nuestra Opinion 


PUESTO 2 
Boiling Point Road to Hell 


PUESTO 1 
COMPUTER HOY 
JUEGOS se lanza GTA San Andreas 
a las calles este 


mes para realizar 





Q e Libertad de acción y decisión. 


m e Infinidad de caminos y situaciones 
e Muchas misiones y submisiones a completar. 


diferentes. 





una Comparativa e Gran cantidad de vehículos y armas. e Variedad en el desarrollo. 
Ignacio Hemández JUE OS ayudará a e Casi infinito. e El sistema de conversación. 
Redactor elegir el mejor e Acción a raudales. 


juego de acción callejera entre 
cuatro maravillas del género: 
«GTA San Andreas», «Boiling 
Point Road to Hell», «True Crime 
Streets of LA» y «Mafia». 


La redacción al completo se ha DOSTRIDONIGA TAN Nota: 


e Se puede hacer repetitivo. 
e La dificultad en algunos momentos es 
excesivamente alta. 


o La inteligencia de los enemigos no es 
muy elevada. 
e El control resulta algo tosco. 
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A Nota: | 





estrujado los sesos para sentar PRODUCTOR: Take 2 Precio/Calidad: Bien e si Precio/Calidad: Notable 
. : Atari z 
las bases de lo que, en nuestra a Precio: 44,95€ ESAOLLADOR: Precio: 39,95€ 
uN ó ockstar Game : : 
IT o un A de RÓS me ame e 
estas Caracteristicas con el 0Dje- s da , , E , 
tivo de colmar las especta a pr VALORACIÓN: Aventuras en una megápolis americana de los 91 32942 35 VALORACIÓN: Libertad de acción total ya que podremos 
, : p No disponible 90 donde las bandas rivales se hacen hueco a tiros. Mucha FAX DE INFORMACIÓN: olvidarnos del objetivo principal y dedicarnos a otros 

del USUArIo medio. música, acción y diversión en cantidades industriales. 91329 21 00 secundarios durante días sin que decaiga la diversión. 

CIMA IICA naaa rs rr ss 
«GTA San Andreas», por sus infi- 2. | o a | | | PRECIO 
nitas opciones que nos tendrán PUESTO 3 : kk.  PUESTOA4 

egados al monitor muchas, pe- ; . 
PES ña True Crime Streets of LA Mafia 





ro que muchas semanas. Es el rey 
de la Comparativa y, al mismo 
tiempo, el creador del género. 

El segundo en la lista, «Boiling 
Point», también muestra sus ba- 
zas ganadoras, sobre todo en 
cuanto a intensidad y libertad de 
acción y decisión. 

En cuanto a sencillez, «True Cri- 
me Streets of LA» no tiene rival. 
Su enfoque es más directo y con- a 


cede también gran libertad de e Nota: 
DISTRIBUIDOR: Activision 


e Toda una ciudad para cometer delitos. 

e Gran cantidad de coches y armas disponibles. 
e La libertad de elección. 

e Alta variedad de situaciones. 


e La mezcla de velocidad, acción y lucha. 
SO e Muchos coches disponibles. 
e Recreación fidedigna de muchos rincones 
de la ciudad de Los Ángeles. 
e Argumento interesante. 


STREETS OF LA 


e La inteligencia de los enemigos es floja. 


a e Se hace demasiado corto. 
e Misiones bastante complicadas. 


e Las peleas son algo incontrolables. 





Notable 8,06 Nota: Notable 7,97 





movimientos para que el prota- rn Precio/Calidad: Bien aten Precio/Calidad: IEEE 
. .. . . . : a . 
gonista elija su camino, pero no DESARROLLADOR: Precio: 49,95€ DESARROLLADOR: Precio: 19,95€ 
llega a tanto como los demás. e iS Illusion Software 
Finalmente, la guinda a la 914901580 : o TEL. DE INFORMACIÓN: . O A 
Comparativa la pone el laureado ; VALORACIÓN: Simple, directo y salvaje. El guión combina 916363925 — VALORACIÓN: Su originalidad hace que resista divinamente 
he : p Anpirda deus sabiamente acción y espectacularidad para tenernos FAX DE INFORMACIÓN: el paso del tiempo, aunque el mayor aliciente es la libertad 
«Mafia».Más que un veterano se atrapados y en constante tensión durante el juego. No disponible con que nos permite abordar las diversas misiones. 


trata de un mito dentro del gé- 
nero que no ha perdido actuali- 
dad y sigue tan interesante y en- 
tretenida como siempre. 

Lo mejor que hemos corrobo- 
rado con este artículo es que sea 
cual sea la elección que haga- 
mos, es imposible equivocarse... 


EL MÁS SALVAJE 


Rennes. n. rre rr.enrrernrnanrornoannoncaraoncnrr.resrrran»nns or ron nncrnnrrnrrarnnnr.rnerenrnnrn cnn. on...  — «once nnssnrrrananna arar. .nnenrnrraanarrrnronarnsronnconsrnsnrsrnrrVnannr.nrnrnrrrrnenersaran.sennsrr.n... 


LA SAGA DE LOS “GRANDES LADRONES DE COCHES” 


«Grand Theft Auto» fue el pionero en un género que ha creado escuela gracias a la originalidad de su desarrollo. Acción, aventura y ve- 
locidad es la mezcla explosiva que utiliza para cautivar a sus millones de seguidores en todo el mundo. 
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GTA 3 MEA h GTA VICE CITY 





int S SN 42 es 
a » : E A 
A A o AS 














1,GTA San Andreas 

2. True Crime Steets of LA 
3.Boiling Point Road to Hell 
4. Mafia 


Corría el año 1997 cuando una pequeña compañía estadounidense, 


DMA, ideó un nuevo concepto de juego que rompería moldes años 
dor una gigantesca ciudad que explorar y decenas de misiones que 


da una novedad, había que utilizar vehículos para desplazarse de un 
lugar a otro, conseguir armas y contactos para mantenerse en escena, 





(desde arriba) muy cómoda para jugar, pero poco vistosa en materia 


: de ambientación.Cinco años después, Rockstar Games volvió a revo- 
después. El nombre del invento, «Grand Theft Auto», ofrecía al juga- : 


lucionar el género con «GTA 3» y el salto a un mundo tridimensional. 


: Ahora las ciudades se convertían en decorados magníficos plagados 
cumplir.La variedad de acciones para conseguirlos objetivos era to- : 


de detalles dentro de un desarrollo más largo, completo y con una 


: absoluta libertad de acción. La llegada de dos superventas como 
: «GTA Vice City» y «GTA San Andreas» ha sido la guinda que ha en- 
etc. Las dos primeras entregas gozaban de una perspectiva cenital : 


cumbrado a un género que, cada día, cuenta con más aficionados. 





y . A 
AiestuPL ADE 4 Ds 
por denteo 


0 Ground Control !l 
(Test y Pistas) e Juegos 
de estrategia-ficción 
(Comparativa) 

e True Crime (Test) e 
Obscure (Test)... 


sw A: e Jj Ed Ys 
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0 RomeTotal War (Test 
y Guía) e Aventuras en 
tu PC (Comparativa) e 
Star Wars Battlefront 
(Test) e FIFA 2005 e Colin 
McRae 2005 (Test) ... 


1 Ca Mirta 


0 World of Warcraf 
(Test y Guía) e Juegos de 
rol online (Comparativa) e 
La Mansión Playboy 
(Test) e Caballeros de la 
Antigua República II (Test)... 


0 Commandos Strike 
Force (Reportaje 
Especial) e Terror en tu 
PC (Comparativa) 

e GTA San Andreas (Test 
y Guía) e Juiced (Test)... 


Tol falWar 


Consigue ahora tus números atrasados en 
wwwW.axelspringer.es/atrasados 


0 Deus Ex Quego 
Completo): Disfruta del 
juego de acción 3D más 
original y divertido rea- 
lizado para PC en los 
últimos años. 


PE 


0 Delta Force Task 
Force Dagger (Juego 
Completo): Lucha con 
los Delta Force contra 
la amenaza terrorista 
en Afganistán. 


0 Tomb Raider The Last 
Revelation (Juego 
Completo): La cuarta 
entrega de la saga más 
aclamada de la historia 
de los videojuegos. 





0 Zeus Señor del Olimpo 
(Juego Completo): Funda 
y haz prosperar una 
metrópoli en la Antigua 
Grecia y gánate el favor 
de los dioses. 


IHORAARIEAIOARIDEOOPPIRRAPARIARARANAMARAAAAAIAAAILIIIIIIAEAARAAAAAAAAAAIAARAARALILILFIIIIIIIAAARRARA 


0 Sacred (Test y Guía) 

e Juegos de Rol a muy 
buen precio (Com- 
parativa) e Harry Potter 
y el Prisionero de 
Azkaban (Test y Guía ) 


la 
ie 


mo 


0 Medal of Honor 
Pacific Assault (Test y 
Guía) . Mánagers de 
Fútbol (Comparativa) e 
Half-Life 2 (Test) e. Men 
of Valor (Test) ... 


O Los Sims 2 
Universitarios (Test y 
Guía) e Juegos de Acción 
3D (Comparativa) e 
Splinter Cell 3 (Test) e 
Brothers in Arms (Test)... 


.eorarrrrrsnrrsar 9. crargannnn rn crrrraranrnrnrrSnnaaasnarararrrrnsrrarrrannnnaia nas caro rrrnsrrnassnncaass» .........». eernnsrr.9. . . noo... 


un núumero> 


1 
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0 Soul Reaver (Juego 
Completo): Acompaña al 
vampiro Raziel en su 
mejor aventura de 
acción y derrota a su 
eterno enemigo, Kaín... 


0 Colin McRae Rally 2.0 
GQuego Completo): 
Disfruta de la saga 

de simuladores de 
rallies más importante 
de la historia. 


0 Patrician Il (Juego 
Completo): Comercia, 
lucha, haz política y 
piensa la mejor estrate- 
gia para vencer. ¿Te 
gusta ganar dinero? 


falta al8 


9 DOOM 3 (Test y Guía) 
e Acción 3D a buen pre- 
cio (Comparativa) e 
Panzers (Test) e Richard 
Burns Rally (Test) e 
Gangland (Test)... 





0 Alejandro Magno (Test 
y Guía) e Juegos de 
estrategia histórica 
(Comparativa) e 
Imperivm lll (Test) e NFS 
Underground 2 (Test)... 


0 Empire Earth 2 (Test y 
Guía) e Juegos Picantes 
(Comparativa) e Doom 3 
La Resurrección del Mal 
(Test) e. SWAT 4 Armas y 
Tácticas (Test)... 


0 Tomb Raider Il (Juego 
Completo): Revive la 
aventura que consagró 
a Lara Croft como la 
heroína más famosa de 


la historia de los juegos. 


ro 


ni 
ID Der 
pres 


0 Tomb Raider lll (Juego 
Completo): Protagoniza 
junto a Lara Croft 

la aventura más 
increíble que podrás 
vivir en un PC. 


VIA 


O The Italian Job (Juego 
Completo): Roba a la 
mafia italiana en su pro- 
pia casa y escapa por 
las carreteras alpinas al 
votante de un mini. 


1e Entra en www.hobbypress.es/atrasados 
2 0 Elige los números que desees 
3 + Recíbelos en tu domicilio 
al precio de portada (3,99€) + gastos de envío 


Oferta válida hasta fin de existencias 
e Sólo disponibles los números no agotados desde el número 25 
e Gastos de envío: 1€ por ejemplar e Forma de pago: tarjeta de crédito 
e No se aceptarán pedidos fuera de España 


De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos per 
sonales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu ped|= 
do. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a 
Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 
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0 Los Sims 2 (Test y 
Guía) e Juegos de la gue- 
rra de Vietnam 
(Comparativa) e Larry 
Magna Cum Laude (Test) 
e Silent Hill 4 (Test)... 


0 La Batalla por la 
Tierra Media (Test y 
Guía) e Juegos velocidad 
(Comparativa) e Crónicas 
de Riddick (Test) e Roller 
Coaster Tycoon 3 (Test)... 


0 imperial Glory (Test y 
Guía) e Acción Star Wars 
(Comparativa) e 7 Sins 
(Test) e Close Combat 
First to Fight (Test) e Act 
of War (Test ... 


COMPLETA TU COLECCIÓN 
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0 Soul Reaver 2 (Juego 
Completo): La mejor 

aventura del vampio | 
Raziel en un desafío que 
nos enfrentará a cien- | 
tos de enemigos. Ñ 


0 Beach Life (Juego ! 
Completo): Vive las fies- [ 
tas más "cañeras” del Il 
verano construyendo 
increíbles complejos de 
vacaciones. 


0 Breed (Juego 
Completo): Dirige a un 
comando de cuatro sol- 
dados espaciales para 
luchar contra la amena- 
za alienígena. 
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Conocer cada uno de los marcadores que forman parte 
del interfaz de juego es fundamental para el buen discur- 
rrir de la partida. Esto es lo que veremos en pantalla: 

O fecha, es necesario consultarla periódicamente, pues al- 
gunos objetivos han de cumplirse en un plazo determina- 
dos;€6) monedas de oro, una partida normal se inicia con 
30.000;6) velocidad del juego, manipulable a nuestro an- 
tojo en función de las tareas que tengamos que completar; 
O ciudad en que nos encontramos y población; €) reputa- 
ción del personaje, que suele estar ligada a sus proezas y se 
representa a través de una serie de pequeñas banderas: a 
mayor número mejor relación con la ciudad;6) puerto al 
que hemos llegado; (Y) número de barcos que tenemos 
fondeados en puerto, ya sea para comerciar o cometer pi- 
llajes, al principio sólo contamos con uno; E) mensajes de 
otros personajes que nos van dando información sobre las 
misiones y objetivos a completar; €) perfil vital del prota- 
gonista, aparecen reflejadas sus habilidades, estadísticas, 
poder y relación con otras potencias que operan en el Cari- 
be; WD el mapa, donde se nos muestran los enclaves cerca- 
nos y los movimientos tanto de las unidades como de los 
barcos más significativos. Es absolutamente imprescindi- 
ble echarle un vistazo cada vez que nos lancemos a nave- 
gar en alta mar.A la izquierda, encontraremos también los 
iconos que nos permiten elegir opciones según la instala- 
ción que tengamos selccionada. (H) Si deseamos cambiar 
el tipo de mapa de la región, o algunos aspectos como la 
configuración gráfica, de sonido, salvar o cargar partidas, 
podemos acceder directamente desde aquí. 


2. INICIA LA PARTIDA 


Al comenzar a jugar con «Port Royale 2» tenemos que 
configurar una serie de parámetros que, de cierta manera, 
van a condicionarnos a lo largo de toda la partida. 

Lo que será intranscen- 
dente para las aventuras 
que viviremos es la elec- 
ción del nombre y apelli- 
do. Lo que no lo será en 
absoluto es designar la 
nacionalidad y puerto de 
origen de nuestro perso- 
naje. Esta decisión impli- 
ca que, a la vez que nos 
decantamos por ser es- 
pañol, inglés, holandés o 
francés, estamos poniendo en nuestra contra a otras po- 
tencias que buscan riquezas en el Caribe. 

La bonificación es otro de los aspectos fundamentales ya 
que, según la que elijamos, nuestro personaje será más 
mañoso en unas profesiones 
que en otras. Existen cuatro ti- 
pos, puntería, experiencia co- 
mercial, carisma y esgrima. 
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Antes de zarpar conviene aprovisionar 
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Es posible leer la descripción de todas ellas en la ventana. 
Así, la puntería es ideal para un personaje que quiere con- 
vertirse en pirata, pues aumenta un 5% el daño que pro- 
ducen nuestros barcos en las batallas navales. 
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la batalla. 





La experiencia comercial es perfecta para un hombre con 
visión de futuro y ganas de hacerse rico, ya que reduce en 
un 5% el coste de todas sus operaciones de compra. 

El carisma será la elección idónea si preferimos la política y 
hacer carrera como gobernante de una próspera ciudad, ya 
que cada victoria sobre el enemigo aumenta en un 5% 
nuestra reputación 
a ojos del pueblo. 
Finalmente, la es- 
grima convertirá a 
nuestro personaje 
en un luchador te- 
mible, puesto que 
aumenta en un 5% 
el daño que el 











protagonista puede infligir a su adversario en duelos. Esta 
bonificación es perfecta para diversos tipos de personajes 
como piratas, comerciantes y políticos ambiciosos. 
También es posible elegir la forma de comenzar la partida 
en la opción marcada como Bienes iniciales. Pulsando las 
flechas en un sentido u otro, accederemos a tres tipos dis- 
tintos de juego que condicionará nuestra forma de con- 
ducirnos en «Port Royale 2»: normal, oro y barco, 
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El primero nos da un poquito de todo, concretamente 
40.000 de oro y un balandro; el segundo nos ofrece más 
oro, 50.000, pero una pinaza como embarcación; mientras 
que el último nos regala un bergantín y 30.000 de oro. 
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doblones y un balandro (60 toneladas, 
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bien nuestro convoy naviero con víveres y 
armamento para defendernos de los ene- 
migos. Por supuesto, no podemos echar- 
nos a la mar sin haber elegido primero el 
número de barcos que vamos a controlar. 


Para ello, pulsamos con el botón derecho 
del ratón sobre cualquiera de los buques 
para que aparezca un menú. Si deseamos 
aumentar las unidades del convoy, arras- 
tramos barcos de una columna a otra con 
el botón izquierdo del ratón. 


Después, pinchamos encima de la lonja 
para abastecer de víveres y mercancía a ca- 
da uno de los barcos que componen nues- 
tra flota, en este caso dos. La suma total 
que pueden cargar en las bodegas entre 
ambos es de 140 toneladas. 


Finalmente, pulsamos el botón “cambiar 
tipo de mapa'para obtener una visión ge- 
neral de la zona.Estamos listos para zarpar, 
sólo resta pulsar el botón derecho para or- 
denar al convoy que se ponga en marcha 
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y que vaya a donde le indiquemos. 
4. MOVIENDONOS EN ALTA MAR 


Nada más abandonar el puerto veremos que 
hay un intenso tráfico de navíos surcando las 
aguas del Caribe. La información que aparece 
en la parte superior de cada convoy es básica 
para saber el grado de enemistad. 

O El icono de la izquierda es la bandera de la 
corona a la que pertenecen: Francia, España, Ho- 
landa, Inglaterra o la Jolly Roger de los piratas. El 
de la derecha indica el número de buques que 
forman el contingente. 

En cuanto nos topemos con un navío hostil de- 
bemos pinchar sobre él con el botón derecho 
del ratón.En el momento en que ambas embar- ' 
caciones se encuentren, aparecerá una pantalla 
¡€ que compara el potencial de los buques en li- 
za.Visto el poderío exhibido por el barco espa- 
ñol lo mejor será poner agua de por medio. | 
Tan peligroso como un galeón repleto de caño- | | 
nes es una tormenta caribeña. El mejor con- e | 
sejo es evitarlas, porque nuestros navíos pue- 
den sufrir daños irreparables y, lo que es peor, 
perder la mercancía que transportamos. 

Si salimos con vida y podemos atracar en un 
puerto amigo, tendremos que ir al astillero. 


Las ciudades de la costa permanecen ocultas O 
hasta que pasamos cerca de ellas, por tanto no 
tendremos conocimiento de todas las poblacio- 
nes existentes de la zona y su emplazamiento 
hasta que no hayamos explorado cada milíme- 
tro del escenario. El problema llega cuando el 
puerto es enemigo de la corona a la que servi- 
mos y nos atacan nada más asomar la quilla. e 
Para entrar en el puerto, debemos pulsar sobre | Hgo 
el botón derecho. Cuando el ancla de nuestro | 
navío aparezca, significará que los barcos están 
ya fondeados y podemos desembarcar. 








Diipalar 


MT 





GUÍAS Y TRUCOS 


ON: 
A, 


Pa] 
JE 


E 11 
. 
o 
p 


A 


, 
o! 
p 

E 
41 
4 


E 


, ne 
o 


A 


Fog 


qe 


AS 


ATA 


pS y TA 
A 
PEREA 





GEMA TAR E E 
A AAA EE 
nuestro héroe. En el caso de Turk Island, de 
ARO EAT 
que debemos tener en cuenta antes de zarpar. 








O Palacio del gobernador: acudiremos allí a recoger las La iglesia: si el personaje se aparta de los caminos del €) Puesto del mercado: este nombre enmascara a un or- 


misiones que el gobernador nos encomiende en nombre bi 


n, acudir a la iglesia le reportará tranquilidad y sosiego.  ganizador de fiestas en la ciudad. Nos dejaremos mucho 
de la corona.Sólo nos atenderá si tenemos un mínimo nivel. — jj 


e 
Hasta los piratas rezan de vez en cuando!!! dinero, pero ganaremos carisma y seremos muy populares. 





(MD Almacén de la ciudad: aquí se concentran los víveres y 
existencias que tiene la ciudad para sobrevivir. También po- 
dremos ver los costes de almacenes, viviendas y negocios. 


la 
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O Taberna: lugar de perdición donde podremos apostar 
nuestro dinero y, a veces, conseguir misiones importantes 
de algún respetable pirata venido a menos. 


tra 


O Viviendas: de su número depende la población que un 
enclave puede albergar. Si alcanzamos el máximo, levan- 
tar más casas nos permitirá producir e ingresar más dinero. 


O Lonja: es el centro neurálgico del comercio de la ciudad. 
Allí, podremos vender o comprar víveres y mercancías para 
llevarlas a otras ciudades del Caribe. 


Q Ciudadanos: es bueno saber en qué negocios emplea 
su tiempo la población o conocer sus inquietudes e interes. 
Bastará con pulsar sobre cualquiera para que se confiesen. 


O Maestro constructor: si nos preocupa la cosa social, 
cuando ganemos dinero es aconsejable construir infraes- 
tructuras para hacer más próspera la ciudad. 


ER 


O Astillero: es el sitio donde reparar los daños sufridos por 
nuestra embarcación o comprar una nueva si el negocio se 
queda pequeño. Lo visitaremos muy a menudo. 


O Destilerías de ron: no es una industria muy bien vista, 
pero es la que más beneficios produce. Construir un par o 
tres de destilerías nos proporcionarán pingúes beneficios. 


E 


(B Centro del pueblo: pinchando sobre este recinto accede- 
mos a un resumen de la información relativa a la población, 
corona de dominio, rentas y otros aspectos de Turk Island. 
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O Tesorero: el encargado de las finanzas en la ciudad no  6)lglesia: las colonias españolas son especialmente cre- GEI Astillero: al poco de salir de Turk Island sufrimos los 
querrá recibirnos por los escasos bienes que portamos en — yentes y entrar a rezar nos reportará una muy buena repu- embates de una tormenta tropical. Los desperfectos debe- 
nuestras bodegas. Con el tiempo nos hará caso. tación entre los ciudadanos de Maracaibo. mos repararlos, así como comprar cañones y munición. 
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land. Nos las pagan a muy buen precio... cantidades para venderlas más caras en Turk Island. por sus poderosos galeones. Las pérdidas son enormes... 
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O Maestro constructor: abastece a la ciudad de productos  CG)Taberna: traemos un encargo de Turk Island para buscar Il 
importantes y conseguirás el permiso de construcción que en la zona de Maracaibo a un personaje que puede ofre- 
tiene que expedirte a la fuerza el maestro constructor. cernos un mapa del tesoro. Pero antes jugamos un poquito. 
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O Viviendas: si construimos algunas más la ciudad podrá  QOCentro de la ciudad: aquí podemos informarnos de los 
albergar a un mayor número de colonos. Este aumento de bienes que se producen, para comprarlos y llevarlos hasta | 
la población hará que Maracaibo prospere. Turk Island. El azúcar es una de esas preciadas mercancías. | 


Usar 


EN y A En 


CET E pa 0 influenda EE en 
EME E herramientas y pro (0 
manufacturados. si SL en bi tendren as 


O Ciudadanos: el trigo es otros los los elementos básicos €) Puesto del mercado: nos ganamos a la tripulación con 
que escasean en Maracaibo.Lo apuntamos para traerloen una fiesta. Esto nos reportará carisma para pedirles que 
cuanto sea posible ya que el negocio parece asegurado. vuelvan a Turk Island y evitaremos motines. 


(D Lonja: como hemos andado avispados procedemosa  (MCaña de azúcar: comprobamos que en Maracaibo el  (BFlota española: ¡¡ha estallado la guerra entre Castilla y 
vender las herramientas que hemos comprado en Truk Is- azúcar es un bien poco demandado. Compramos grandes  Holanda!! Nada más salir de Maracaibo somos atacados 
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LO QUE HAY QUE SABER 
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Estos indicadores nos ayudarán y darán 


información sobre el estado de nuestro : 


soldado y las posiciones enemigas. 
O Salud. 

O Resistencia a la hora de correr. 
6 Número de balas en el cargador. 
O Número de cargadores. 

6) Modo de disparo. 

O Minimapa. 


O Número de banderas de nuestro bando 
y del enemigo. 

() Número de puntos enemigos. 

O) Número de puntos de nuestro bando. 

(BD Cuadro de ayuda. 

UD Mensajes de nuestros compañeros. 

(B Localización de un médico. 

(B Localización de una bandera enemiga. 

(D Compañeros. 


CONTRA VEHÍCULOS BLINDADOS 65 


ESTADÍSTIC. 


PUESTOS ESPECIALES 
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Cada vez que entremos en un vehículo el 
interfaz de pantalla cambiará: 

O Salud del soldado. 

O Fotografía y situación de los asientos. 
6) Armadura del vehículo. 

O Posición del vehículo y de su torre. 

O Munición arma principal del vehículo. 
(O Temperatura arma principal. 

O Munición arma secundaria del vehículo. 


A 


pasos 0 Hlempo de recarga del 
arma secundaria. 

6) Punto de mira. 

(D Banderas nuestras y del enemigo. 

(Q Minimapa. 

(B) Puntos enemigos. 

(B Puntos de nuestro bando. 

(1 Ayuda. 

(Bb Mensajes de nuestros compañeros. 








LO QUE HAY QUE SABER 
3. TIPOS DE SOLDADOS 
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O Fuerzas especiales: además de armas automáticas y una pistola con 
silenciador para acabar con los enemigos sigilosamente, este soldado 


- de élite va equipado con una carga de explosivos C4 capaces de volar 
- puentes, vehículos o cualquier instalación enemiga. 


O Francotirador: su rifle de largo alcance combinado con un camuflaje 


- que le hace prácticamente indetectable, lo convierten en un elemento 


letal, Cuenta con minas claymore, muy sensibles al movimiento. 
O Asalto: combina una elevada potencia de fuego con su enorme mo- 


- vilidad. Dispone de una ametralladora dotada de un lanzagranadas y, 


además, lleva consigo una granada de humo por si tiene que escapar a 


- toda prisa cuando las cosas se ponen mal. 


O Soldado de apoyo: equipado con una ametralladora de alta cadencia 
de fuego, se encarga de suministrar munición al resto de compañeros. Si 
se encuentra dentro de un vehículo lo reabastecerá automáticamente. 
O Ingeniero: se ocupa de mantener a punto todos los vehículos de su 
bando y reparar puentes. Va equipado con minas antivehículos que se 
detonan cuando pasan por encima de ellas. 

O Médico: gracias al desfibrilador, este tipo de soldado es capaz de 
reanimar a cualquier soldado gravemente herido. También lleva en su 


- equipo botiquines capaces de restablecer la salud de nuestros compa- 


ñeros con tan sólo pasárselos. 

O Soldado antitanque: va armado con un lazamisiles guiado, el arma 
más potente del juego, lo que le hace imprescindible para acabar con 
los vehículos blindados. Si queremos cambiar la trayectoria del misil, 
simplemente tendremos que mover la mirilla. 
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Herido: si nuestra barra de salud se agota 
y al caer al suelo aparece este mensaje Y), 
significará que cualquier médico que 
se encuentre en la zona podrá reanimar 
nuestro cuerpo. Eso sí cuenta con un tiem- 
po límite para hacerlo 63, pasado el cual 
expiraremos y no se podrá hacer nada 
más que esperar a que reaparezcamos en 
el punto de control para volvera combatir 


- junto a nuestros compañeros. 


Muerto: si por el contrario vemos este 
cartel 6) encima de nuestro cuerpo al 
caer, querrá decir malas noticias. La salud 
se habrá agotado por completo y ningún 
médico será capaz de reanimarnos por 
mucho que lo intente, por lo que tenemos 
que esperar a que el tiempo se agote y así 
regenerar nuestro cuerpo en el punto de 
control. Tras unos instantes, también po- 
dremos retornar a la dura lucha. 








Para introducirnos en cualquier vehículo, 
al igual que para salir, debemos acercar- 
nos y pulsar la tecla (EJ. Si no está ocupado 
por ningún pasajero pasaremos al asiento 
del conductor con una perspectiva en pri- 
mera persona. Se maneja con las teclas: (w) 
para avanzar, [A] para girar a la izquierda, 
(s] para frenar y [0] para girar a la derecha. 
Cada vehículo tiene una velocidad distin- 
ta, por lo que la conducción cambia. 





Si queremos cambiar de ubicación pode- 

: mos hacerlo mediante las teclas (£), (2), 

- [13] y [Fs], que nos permitirán movernos 

- entre los distintos puestos. Éstos varían 
en función del vehículo; por ejemplo, el 
tanque tiene el puesto de ametralladora 
en la parte superior y el de conductor arti- 
llero. Sin embargo, los camiones tienen un 
puesto para la ametralladora fija y espacio 
para transportar a la tropa. 
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6. BANDERAS 


La clave de la victoria en «Battlefield 2» es 
la obtención y custodia de las distintas ban- 
deras diseminadas por toda la superficie 
del mapa. Cuantas más tengamos en nues- 
tro poder más rápido subirán los puntos de 
nuestro equipo y antes conseguiremos la 
victoria. El modo de capturarlas es colocarse 
junto a ellas y aguantar allí con vida hasta 
que el indicador 6) llegue a su fin. Entonces, 
la bandera cambiará a color blanco y pasará 
a ser neutral; después, comenzará a llenarse 
el indicador de nuestro bando 8 y al llegar 
al tope significará que hemos capturado la 
bandera. Nuestra puntuación subirá. 


me 





Ahora el objetivo es retenerla y para ello 
tendremos que mantener alejados a los 
enemigos. ¿Cómo? Acabando con todos 
los soldados que osen aproximarse a las 
- inmediaciones por medio de las armas fi- 
- Jas situadas alrededor de la zona en que se 
- encuentran las banderas. Mirando el mi- 
nimapa podremos localizar el lugar donde 
están ubicadas las banderas y saber si per- 
tenecen a nuestro bando o al enemigo. Ya 
hemos dicho que en caso de estar en color 
blanco significará que no la tiene ninguna 


puntos ni a unos ni a otros. 





facción y, por lo tanto, no estará dando - 
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Como comandante podemos acceder a este útil mapa desde el que dar órdenes a la tropa: O) Solicitar un barrido por satéli- 
te del mapa para descubrir la ubicación del enemigo, O) reclamar fuego de artillería sobre un área, €) ordenar que un avión 
ANT detecte fuerzas enemigas en una zona, Osolicitar envío de suministros, E) seleccionar a las distintas patrullas para dar 
órdenes, Ofiltrar las clases de jugadores y vehículos que hay en el mapa y O renunciar al cargo de comandante. 
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Durante el juego podemos transmitir distintas órdenes a otros soldados para que nos ayuden en el combate Q)¡Vamos, 
vamos!, que sirve para que nuestros compañero se lancen al ataque; O solicitar refuerzos, para llamar a otros integrantes 
del equipo; O) recibido, verifica que nos ha llegado una información en concreto; O) gracias; O solicitar un médico, reclama 
a un sanitario para que cure nuestras heridas; €) sígueme; Wlocalizado, da la posición de un enemigo; E) solicitar evacua- 
ción, llama a un vehículo; €) negativo; Wlo siento; W solicitar munición, pide balas a los compañeros. 


Antes de comenzar el juego, o en el transcurso del mis- 
mo, podemos crear automáticamente nuestra propia pa- 
trulla. Para ello, sólo necesitamos pulsar sobre O para, a 
continuación, invitar a quien nosotros queramos. 


Si por el contrario preferimos unirnos a cualquiera de las 
que ya están creadas, debemos pulsar sobre 8H) y, de inme- 
diato, pasaremos a formar parte de ella €). Si nos fijamos 
en esta zona O) podemos ver tanto el número de la patrulla 
como el nombre que se le ha asignado. 
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Son vitales para el buen funcionamiento de los vehículos y pa- 
ra poner fuera de combate los del enemigo, ya que gracias 

a sus minas podremos hacer que estallen en cuanto pasen 
por encima. Como se activan por presión, no explotarán si 
las pisamos pues nuestro peso es muy inferior. 


Si queremos reparar un vehículo tan sólo hay que 
aproximarse, seleccionar de nuestro equipo la llave ingle- 
sa y pulsar el botón izquierdo del ratón. Entonces, nuestro 
hombre comenzará a arreglarlo. Si deseamos ver el estado 
de la reparación podemos consultar este indicador 6). 














11. ARMAS FIJAS 


12. APUNTAR MEJOR 
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Alrededor de cada bandera se emplazan varias armas fijas 
que podemos utilizar para defender la zona. Suelen ser 
ametralladoras de alto calibre, lanzamisiles guiados por 
calor, por cámaras de televisión o teledirigidos. Utilizarlas 
es primordial para defender la zona e impedir que el ene- 
migo acceda a las inmediaciones de nuestra bandera. 


Si tenemos necesidad de extraer un zoom para apuntar 
con mayor precisión, debemos pulsar el botón derecho del 
ratón. De esta forma podremos ayudarnos de la mirilla del 
arma para eliminar más fácilmente a cualquier enemigo. 
Si el blanco está muy lejos debemos calcular la trayectoria 
del proyectil, ya que éste tomará una curva descendente. 


- Cada vez que entremos en un vehículo se nos dará la op- 
- ción de cambiar la cámara con las teclas: y E. 


Las distintas perspectivas prefijadas nos ofrecerán la mejor 


- visión para conducir el vehículo por el campo de batalla, 
- aunque algunas serán más eficaces que otras según para 
- Qué, Lo más cómodo para disparar es la primera persona. 
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Si nos topamos con un blindado, mejor nos ahorramos 
dispararle con armas que utilicen proyectiles porque no 
le harán daño alguno, ya que éstos rebotan en el blindaje 
y podemos herir, incluso, a algún compañero o a nosotros 
mismos. Lo mejor será atacarles con granadas de mano, 
aunque tampoco les provoquen desperfectos serios. 








Pulsando la tedla podremos acceder a las estadísti- 
cas de la partida. Son las siguientes: GH las patrullas, E) los 
puntos obtenidos por cada jugador, €) total de pun- 
tos de apoyo conseguidos, E) número de enemigos 
abatidos, E) número de veces que hemos pasado a mejor 
vida y, finalmente, Gel ping de cada jugador. 
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Para utilizar el explosivo C4 de las Fuerzas Especiales hay 


- que seleccionar la carga, colocarla en el lugar en el que 
- deseamos que detone y, a continuación, pulsar el botón 
- derecho del ratón para sacar el mando a distancia. Una vez 
- efectuadas estas operaciones, sólo restará hacerla estallar 
- presionando el botón izquierdo del ratón. 
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17. MÉDICOS Y MUNICIÓN 


A A ES 
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La mecánica a emplear para que nos curen y nos suminis- 
tren munición es exactamente la misma. Consiste en acer- 
carnos al especialista para que aparezca en pantalla este 
icono Y, que nos señala la acción que se está llevando a 
cabo. Así veremos como nuestro indicador de salud €), o 
bien nuestro cargadores €), se incrementan. 
me. 
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El misil dirigido es una de las mejores armas contra vehícu- 
los blindados. El método es sencillo; se coloca el visor so- 
bre el objetivo para marcar la dirección y se pulsa el botón 
izquierdo del ratón para lanzar el misil. Cuando aparezcan 
estos indicadores rojos UH significará que el objetivo al que 
estamos apuntando es un enemigo. 








: Cada vez que pulsamos la tecla [mM] accedemos instantá- 
- neamente a un práctico mapa de la zona, que nos mues- 
- tra la ubicación exacta de: O) los vehículos, €) las bande- 
- ras enemigas, €) las banderas amigas, GO) el objetivo del 
- comandante, 6H) los compañeros y 68) todos los miembros 


que componen nuestro pelotón. 
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O Brújula: muestra el terreno sobre el que nos movemos 
y la dirección que llevamos. Los puntos rojos son los ene- 
migos y el aura blanca indica el rango en el que los ene- 
migos podrían atacarnos. 


6) Grupo: aparecen todos sus miembros, así como su nivel 
de salud, clase y aventura, junto a los aliados que nos 
acompañen en la misión, ya sean mascotas o personajes. 


O) Nivel: esta barra indica la cantidad de experiencia ad- 
quirida y lo que resta para alcanzar el próximo nivel. 


O Hechizos: disponemos de ocho y debemos tener claro 
cuál emplear para defendernos o atacar según lo requiera 
la situación o el enemigo en cuestión. 


O Salud: disminuye al recibir impactos de enemigos, he- 
chizos o trampas. Si llega a cero moriremos. 


O Energía: muchos de nuestros hechizos y habilidades 
utilizan energía. Podremos ver la cantidad acumulada y su 
regeneración en esta barra. 


O Chat: en esta ventana podremos filtrar los mensajes 
que queremos leer y elegir qué canal utilizar por defecto. 
Por ejemplo el de grupo o de guild. 


O Mensajes: aparecen sobreimpresionados en la pantalla 
de juego durante un corto período de tiempo. 


O Combinaciones de armas: disponemos de cuatro dife- 
rentes, siempre que las necesarias estén en el inventario. 
Con la tecla rápida las activamos al instante. 


(D Hechizos mantenidos: si tenemos alguno en nuestro 
repertorio aparecerá en este lugar. Al pasar por encima el 
puntero, obtendremos información sobre ese hechizo en 
particular y quién se beneficia de él. 


CLASES DE HÉROES 
| COMPRA/VENTA 


TEN 


UN'NUEVO HÉROE PA 


LO QUE HAY QUE SABER 


Capitán Ame 
¡ Capitán Ame de E Vanguardia, a tu servicio. 


| ¿Qué deseas? 


E mea e E o 


. A OS reguntas; O a 


En nuestros viajes por el mundo de Ty- 

ria, nos encontraremos con personajes 

que nos ofrecerán recompensas a cam- 

bio de ayudarles. Son fácilmente identifica- 

bles por el símbolo de admiración verde que aparece sobre 
sus cabezas. En la ventana de diálogo que se abrirá tam- 
bién aparecerá este símbolo para indicarnos cuál es la lí- 
nea de conversación a seguir para obtener la misión, 


Son parte fundamental del 
juego. En muchas ocasiones 
se hace más sencillo conse- 
guir experiencia para subir de 
nivel a base de realizar misio- 
nes que simplemente matan- 
do enemigos. Algunas son 
demasiado difíciles para aco- 
meterlas en solitario, así que 
tendremos que solicitar la 
ayuda de otros jugadores. En 
la ventana de misiones (L] se 
muestra las que tenemos ac- 
tivas, una descripción sobre su naturaleza y la recompensa 
que obtendremos. En la brújula aparecerá una flecha se- 
ñalando la dirección a seguir para completar la misión. 
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Caparazon deskicido 
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Caparazon desticido 


0 Hechizos activos: pueden ser positivos, como aumen- 
tar la armadura, o negativos, bajarnos el nivel de vida. 
(B Objetivo: muestra al enemigo que estamos apuntan- 
do y nos da información sobre su nivel, nombre y salud. 


(B)Aumento de atributos: en el momento en que consi- 
gamos la suficiente experiencia obtendremos nuevos 
puntos para gastar en atributos. Si pinchamos sobre este 
botón abriremos directamente la ventana de atributos. 





arm 
a COFRES TOUS 

Uno de los grandes alicientes es descubrir el mundo que 
nos rodea y, a veces, la única manera de llegar hasta nues- 
tro objetivo es pegarnos larguísimas caminatas y cambiar 
de zona. Una neblina Y) flotando sobre la puerta o el pa- 
saje que nos aprestemos a cruzar será el indicador de que 
vamos a internarnos en otra zona. También sobre la brúju- 


c nleperoenrecer 2 y 6 


ElGran Muro del Norte 

Uan Miro del Norte es la últena linza de 1 
E A I 
E RE A RA E 
del reno caño de Ascalon. Antes de la 
E MER a 

A E a A 
A 
visitantes, Aron es sólo 00 puesto de 
E A A o 
ID e 
vointarnos par las labores de vigilancia 


e 
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la aparecerá una representación de esa niebla. De todos 
modos no siempre tendremos que andar, a veces nos con- 
vendrá afrontar largos viajes de un modo mucho más có- 
modo. Entonces, abriremos el mapa con la tecla (m] y hare- 
mos clic sobre la ciudad o zona a la que deseamos ir €). El 
inconveniente es que no disfrutaremos del paraje. 
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%% Conjunto de armas 3 TEE 


Y Conjmto de armas 2 


RATE 
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La ventana de inventario se abre pulsan- 

do la tecla (1]. Se nos mostrará el equipo 

que llevamos, armas y armadura, así como 

las bolsas que tenemos equipadas y la 

cantidad de oro de que disponemos Y) . 

Pulsando la tecla (re] abriremos la ventana 

de bolsas €), donde podremos revisar el 

contenido que tenemos en cada una. De 

entrada sólo dispondremos de una, con 

capacidad para 20 huecos, pero más ade- 

lante podremos conseguir algunas más y 

también un cinturón. Pulsando sobre la te- 

cla de armas se despliega una ventana 

desde la que se pueden activar las teclas 

rápidas de los conjuntos de armas. Á este 

lugar, llegaremos arrastrando las diferen- 

tes combinaciones de armas que elijamos 

para cada momento €). 
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ic mn = no Lan " — E 0 
La ventana de guild presentará como imagen de fondo el 
símbolo que nuestro líder haya elegido para diferenciar- 


nos del resto de clanes. En esta ventana aparece el listado 


atenas EY AE A 


tro personaje como el nivel alcanzado, grado de habilidad, 
- rango y fama, junto a otros datos de interés. Desde aquí, 


¿Qué conpntos quieres activar? 


La ventana de héroe contiene información acerca de nues- ' 


completo de los miembros que pertenecen a nuestro gru- 
po y su actual estado de conexión. De este modo podre- 
mos saber si están conectados en ese preciso instante o, 
en caso de que estén fuera de línea, cuándo fue la última 
vez que entraron a «Guild Wars». 


Be. 


e 


- también es posible modificar nuestros puntos para mejorar 
- Ciertas habilidades. Los atributos que requieran más de un 
: punto para verse incrementados aparecen sombreados, 
: mientras aquellos que tienen el número de color azul han si- 
: do aumentados usando runas, por ejemplo. 
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: Cuando entramos en ciudades o zonas de encuentro con 
- otros jugadores, a veces habrá tanta gente que se crearán 
- varias instancias del mismo lugar. Es importante que os 
-Unáis con vuestro grupo de amigos en el mismo distrito o 
- resultará inviable. Al abrir el menú desplegable de-distrito 
- se puede cambiar rápidamente de uno a otro. 
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Son el conjunto de hechizos, de diversa naturaleza, que 


: tenemos en nuestro repertorio. Algunos son simples habi- 
- lidades de combate, otros de encantamiento y también hay 
- sellos que no precisan de energía para utilizarlos. La barra 
- de hechizos sólo puede modificarse si nos encontramos en 
- una ciudad o lugar de reunión, nunca en zonas de caza.Pa- 
: ra cambiar un hechizo no tendremos más que arrastrarlo 
: desde la ventana de habilidades a la barra. 
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GUÍAS Y TRUCOS 
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Guerrero: sus mejo- :: 


res bazas son la bra- 
vura y fuerza física 
que exhibe para de- 
rrotar a los enemi- 
gos y proteger a sus 
aliados. Es todo un 
experto en los ata- 
ques cuerpo a cuer- 
po utilizando armas 
como espadas, ha- 
chas o martillos. 
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Nigromante: r maes- 
tro de las artes oscu- 
ras, tiene el poder 
para invocar a los es- 
píritus de los muer- 
tos para dominar a 
los enemigos y pro- 
teger a sus aliados. 
Posee la insólita ha- 
bilidad de absorber 
energía del cuerpo 
muerto de un rival. 


Guardabosques: la 
naturaleza es su ini- 
gualable aliada, ya 
que sabe dominarla 
y emplearla en su 
beneficio y el de sus 
compañeros. El ata- 
que a distancia con 
el arco es su punto 
fuerte. Además, le 
acompaña un ani- 
mal que la protege. 
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Hipnotizador: ex- 
pertos en distraer, 
confundir, agotar y 
emplear los recursos 
de los enemigos en 
su propio beneficio. 
Son maestros de la 
ilúsión y el control y 
su mayor habilidad 
consiste en lanzar 
sus conjuros con ex- 
traordinaria rapidez. 


Monje: capaz de dar 
su vida por curar y 
proteger a sus alia- 
dos, gracias a los fa- 
vores divinos que le 
han concedido los 
dioses. Pese a carecer 
de potencial de ata- 
que, es imprescindi- 
ble por ese don de 
mantener con vida a 
sus compañeros. 
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Elementalista:c con- 
voca los poderes de 
la tierra, el aire, el 
agua y el fuego para 
controlarlos a volun- 
tad. Es el hechicero 
que cuenta con po- 
deres más devasta- 
dores y tienen la ha- 
bilidad de regenerar 
energía más rápida- 
mente que nadie. 


En las genes ciudades podremos encontrar mación Hilos de pili y Lp ia especializados en objetos específicos. 
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Vendedor de armas: personalizará la que le indiquemos 
para el uso de nuestro héroe, de forma que añadirá más 


mejoras a las que ya tenga el propio arma. 


ABE EAS 


0 ia de fito: ¿ciertos personajes nos permiten desbloquear runas demcdas: a ¿cambia de recompensas. 
No las obtenemos directamente, sólo estarán disponibles si creamos un personaje para combatir contra otros jugadores. 


dsinablcsa cnt Y 


>> 


Vendedor de A exiten una ta gama que va- 
rían en calidad. Necesitaremos materiales para su fabrica- 
ción, que podremos comprar o conseguir de enemigos. 
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O Desbloqueo de Habilidades: también hay unas cuantas desconocidas que se desbloquean realizando misiones. 


Juegos 
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(CORRES 
Vendedor de runas: éstas se pueden engarzar seba la pro- 


pia armadura que llevemos equipada y sirven para mejorar 
las habilidades de nuestro personaje. 
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Habilidades: las podemos comprar a algunos vendedores 
y añadirlas al libro de hechizos para usarlas. Existe la posibi- 
lidad de comerciar con otros jugadores a mejores precios. 





PUNTOS CLAVE: CÓMO HACERSE UN NOMBRE 


-1. UN NUEVO HÉROE PARA EL REY 
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Personaje de (dl 


cla Rleo SO eo 
SES 


En primer lugar, tendremos que elegir la clase de 
nuestro personaje para, posteriormente, hacerlo 
evolucionar a partir de unos niveles muy bajos. 
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aros IN ES 


ar Por orden directa del ¡Ray Sir Tydus busca aven- 
tureros que se quieran incorporar al ejército. Habla- 
mos con el reclutador para expresarle nuestro interés. 


7 Una vez hayamos acabado con las tres crías, vol- 
vemos para cobrar la recompensa: dos habilidades 
ofensivas y 500 puntos de experiencia. 


10 Misión , cumplida, ya hemos pa con nera, 
que nos da la opción de evolucionar a nuestro per- 
sonaje con una segunda clase a elegir. 

e 
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2 En la pantalla siguiente seleccionamos la profe- 
sión que más nos atraiga y también le proporciona- 
mos la apariencia física deseada. 


Gustosamente aceptará nuestra ayuda, pero an- 
tes de incorporarnos a la tropa debemos pasar una 
prueba que Van el Guerrero decidirá. 
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gu Van el Guerrero, nos informa de que Devona ne- 
cesita nuestra ayuda en un pueblo cercano a Asca- 
lon. Pulsamos la tecla (v] para situarnos en el mapa. 


1 1 Ahora sólo nos resta ganar experiencia para 
| ayudar a Ascalon. Las Catacumbas son un excelen- 
te lugar para mejorar cuanto necesitamos. 
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3 A continuación, presenciamos una introducción 
donde se escenifica cómo el Rey de Ascalon busca 
héroes para salvar al reino de sus enemigos. > . 





6; El reto consiste en limpiar el río des crías ele sau- 
rio. Si queremos ganarnos la confianza de Van, más 
nos vale que nos lancemos al agua y no dejemos ni una. 








Al llegar a presencia de Devona, nos enteramos 
de que podremos beneficiarnos de sus enseñanzas 
si llevamos un mensaje urgente a Armin, en Ascalon. 


1 2! Tras una dura batalla contra un cadáver fu- 
rioso hemos conseguido subir de nivel. A partir de 


ahora, nuestro nombre será conocido en todo Ascalon. 
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Un prometedor pandillero juvenil como nosotros necesitará obtener algunos favores y atenciones para dar el gran salto a cabecilla mafioso en esta 
turbulenta ciudad, donde más que duro hay que ser de piedra. Los siguientes códigos convertirán nuestros deseos en realidad. 





BUFFMEUP: desarrollaremos nuestra 
musculatura al máximo, lo que nos da- 
rá un aspecto sobrecogedor. 





UZUMYMW: nos vamos a hacer un 
pack súper diversión con las armas más 
devastadoras y brutales del juego. 


El gran catálogo de vehículos disponibles incluye coches, motos, tanques o avionetas; en definitiva, transporte para todo tipo de situaciones 
que podremos tener a mano con sólo introducir estos códigos en el momento de la partida en que los necesitemos. 






AGBDLCID: un monstruoso todote- 
rreno 4x4 que arrasará con todo lo que 
se le ponga por delante. ¡Imparable! 
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PDNEJOH: el coche de carreras será la 
mejor opción cuando tengamos que ti- 
rar de velocidad punta para escapar. 
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HELLOLADIES: no habrá "pibón" que 
no caiga rendido ante nuestro fiero 
atractivo. ¡Vamos a disparar corazones! 


NATURALTALENT: nuestra pericia al 
volante adquirirá cotas que ni Fernan- 
do Alonso se atrevería soñar. 


PROFESSIONALKILLER: la máquina 
perfecta de guerra existe, es humana, al 
menos de apariencia, e infalible. 














peo rl j E CODIGO EFECTO 
BUFFMEUP Máxima musculatura 

HELLOLADIES : Maximo atractivo 

NATURALTALENT : Máxima habilidad conduciendo 

PROFESSIONALKILLER : Máxima habilidad disparando. 

h  UZUMYMW Pack de armas 

DAN, WORSHIPME Maximo nivel de respeto 

, SFULLCLIP Munición infinita 
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La policía no nos persigue 
Salud, armadura y dinero 
Salud infinita 

Oxigeno infinito 

Súper salto 
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WORSHIPME: nos respetaría hasta Don 
Corleone si pudiera levantarse de la tum- 
ba. ¿Estás hablando conmigo? 


; 


Pulsa 2 para oltornor la 
activadón de las mislonos 
NO 
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JUMPJET: podremos pilotar un avión 
de combate auténtico para afrontar las 
misiones más arriesgadas. 





OHDUDE: si la policía se nos echa de- 
masiado encima habrá que "salir de 
najas” a bordo del helicóptero. 


AIWPRTON: nada mejor para salir 
airoso de una situación delicada que 
un tanque. ¡Que vayan viniendo! - 


























CÓDIGO EFECTO. 
AGBDLCID 4x4 Monster 
AIWPRTON Tanque Rhino 
E JUMPJET Caza Hydra 
¡ OHDUDE Helicóptero Hunter 
PDNEJOH Coche de carreras 
ROCKETMAN : Jet Pack 
AKJJY GLC : TERA Quad 
ROCKETMAN Hovercraft 
| » ¡ AKJJYGLC Todos los coches tienen nitro 
AO ns EOI | KGGGDKP Reducción del tráfico 
ROCKETMAN: el jet pack es un SPEEDFREAK Adherencia perfecta 
.s Camion de la basura 


buen invento para trayectos pas 


GHOSTTOWN 
cortos. Llegaremos "volando". E 
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STAR WARS JEDI KNIGHT II JEDI OUTCAST 


El camino para entender los designios y poderes de la Fuerza sencillo no es, pero con estos trucos dominarla podlas Test pág.47 


Si deseamos activar los trucos tendremos que rada la opción trucos damos aaa 


E escribir (+] llo) ASE E y presionar. nea) Sa [s] en la consola y aid En) 


» 1% 
Sable S 


A] Todas las armas del juego, incluido el dE sa- Alcanzaremos la inmortalidad escribiendo en 6 
Y ble Jedi, estarán a nuestra disposición. 5 Y consola de comandos (aJ/oJío] (moJíoJíe].. 


COSSACKS II! NAPOLEONIC WARS 


Napoleón fue un brillante general sobre el campo de batalla, pero le cegó la ambición. Nosotros con estos trucos podremos aspirar a todo. stas 


» El mapa contial del escenario Mos todos sus 


1 Abrimos la ventana dex conversación del juego 
3 secretos. La niebla de guerra ha desaparecido. 


pulsando (+=) para introducir los códigos. 


¡Victoria! 


Pa O 
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A Si queremos vencer en todas las batallas que dis [ Automáticamente, aparecerá la ventana de victo- 
"Y putaremos habrá que escribir (wJ/aJLJxJoJ jej). «Y ria confirmándonos que hemos ganado. 
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MONITORES LCD 19" 


¿La mesa de tu PC se 
ha quedado pequeña? | 


Pon a dieta a | 





tu monitor 


¿Imaginas tener una pantalla de 19” en una cuarta parte del 
espacio ocupado por tu viejo monitor CRT? ¡Deja de suspirar 
porque ha llegado la revolución de las pantallas planas! 


e igual modo que los ordenado- 
res portátiles le fueron ganando 





mesa, incluso han logrado superarlos en 
ventas, las pantallas TFT Pád:96 o LCD Pág/96 


se están adueñando lenta, pero inexorable- : 
mente, del mercado de los monitores para : 
PC. Los motivos que explican esta migra- : 


ción son evidentes, toda vez que su con- 


sumo y dimensiones son mucho menores : 


que los viejos y "gordos" CRT Pág:96. 

Esta implantación masiva de monitores 
LCD de 17” de tamaño tan reducido nos 
ha dejado algo fundamental: espacio en la 
mesa de trabajo y la posibilidad de apro- 
vecharlo aumentando la dimensión de la 


pantalla frente a la que nos sentaremos : 
durante horas. Por este motivo, este mes : 


analizamos en nuestro laboratorio cuatro 


modelos de pantalla TFT de 19", con las que : 


disfrutaremos de los juegos como nunca. 
Ahora bien, ¿ofrecen la misma calidad de 
imagen que los monitores convencionales? 
La respuesta, dependiendo del modelo del 


monitor en cuestión, podría ser un sí rotun- : 


do... aunque siempre bajo determinadas 
condiciones que son necesario explicar. 


RESOLUCIÓN FÍSICA 
Una de las consideraciones a tener en 
cuenta es que un monitor TFT o LCD cuenta 


con una resolución física que no puede ser : 


modificadá. Para entenderlo mejor, diga- 
mos que cada punto o píxel de la pantalla 
tiene un tamaño invariable, al contrario de 
lo que ocurre con los monitores CRT, que 
pueden representar píxeles de distinto 
tamaño ajustando la apertura del haz de 


electrones. Así, mientras uno CRT es capaz : 


de funcionar a distintas resoluciones sin 


por ello perder calidad, en un monitor TFT : 


esto no es así, como se explica en el recua- 
dro “Resolución física y resolución lógica”. 
La conclusión es que una pantalla LCD está 
preparada para funcionar a la resolución 
con la que ha sido diseñada, en especial 
cuando se está trabajando con el sistema 


operativo o con software de retoque de : 
imágenes. En cuanto a los juegos, es reco- 


mendable jugarlos con la resolución física 
del monitor, ya que podríamos sufrir cierta 
pérdida de nitidez en la imagen. 


terreno a los equipos de sobre- : 


EL TEST 

El laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS 
se centra este mes en varios aspectos que 
consideramos esenciales a la hora de va- 
lorar la validez de un monitor LCD. La ca- 
lidad de la imagen es la principal, aunque 
en dicho apartado se engloban diferentes 
apartados como el nivel de brillo que es 
capaz de producir, que éste tenga una 
distribución homogénea o la fidelidad del 
color generado por el monitor. Todos estos 
aspectos, junto con otros como el tiempo 
de respuesta, el área visible de pantalla, 
el contraste máximo y la efectividad de la 
capa antirreflejos, se explican conveniente- 
mente en la sección “Así hacemos los Test”. 
En ellos se resumen, básicamente, todos 
los requisitos que un monitor LCD debe 
cumplir para ser considerado apto, en es- 
pecial a la hora de ejecutar juegos donde 
factores como el tiempo de respuesta de- 


ben encontrarse en unos márgenes acepta- . 
bles. En el recuadro Tiempos de respuesta : 
aceptables para jugar' se aportan algunos : 
datos interesantes acerca de las tendencias : 
que están siguiendo los fabricantes en la : 
actualidad, en relación con la velocidad de : 


respuesta de las pantallas LCD. 


LOS ELEGIDOS 
Los cuatro monitores LCD que se han se- 


Packard Bell y Viewsonic, esta última poco 


ellos por debajo de los 600€, a excepción 


del modelo de Sony, cuentan con unas ca- : 


racterísticas muy similares, pese a lo cual 


de monitores. ¡¡Y tener sitio en la mesa!!22 
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La regla principal para entender ambos 


conceptos es que un monitor TFT tiene. 


una única resolución física, aunque sea 
capaz de soportar múltiples resoluciones 


: lógicas. La física es la especificada por el 
: fabricante y establece el número de píxe- 
leccionado para el Test de este mes perte- : 
necen a cuatro de las compañías con más : 
nombre en este mercado, Samsung, Sony, : 


les totales de la pantalla en el formato 
ancho x alto, mientras que la lógica, en 
cambio, viene determianda por la resolu- 


: ción que esté utilizando la tarjeta gráfica. 
conocida entre los usuarios domésticos pe- : 
ro con una enorme tradición en el campo : 
del diseño gráfico. Sus productos, todos : 


De esta manera, si ésta utiliza una reso- 
lución de 1024 x 768 píxeles y el moni- 
tor TFT cuenta con una resolución física 


: idéntica, cada píxel que dibuje la tarjeta 
gráfica se corresponderá con un pixel de 
: la pantalla, por lo que la imagen se verá 
las diferencia en las notas finales han sido : | 

bastante considerables. Mención especial : 
merece el modelo SyncMaster 913N de : 
Samsung, que a pesar de costar tan sólo : 
399€ (nada menos que 250€ menos que : 
el de Sony), se sitúa a algo menos de un : 
punto del modelo ganador, el VP912s de : 
Viewsonic. De lo que no hay dudad es de : 
que son una buena muestra de las presta- : 
ciones que podemos esperar de este tipo : 





Viewsonic VP912s a 











completamente nítida. Ahora bien, ¿qué 
ocurre cuando la resolución lógica utiliza- 
da es mayor que la resolución física de la 
pantalla? O para que quede todavía más 


claro, ¿qué ocurre cuando la tarjeta grá- 


fica pretende dibujar más píxeles de los 
que tiene la pantalla? Sencillamente que, 
en aquellos puntos de la pantalla en los 
que coincidan dos o más píxeles, se bus- 
cará un termino medio entre ambos. Este 
remedio, que en la teoría es una buena 
solución, en la práctica genera imágenes 
borrosas y de escasa definición, aunque 
también es cierto que resulta poco apre- 
ciable cuando se reproducen películas o 
se ejecutan determinados juegos. 
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Só EL MAS COMPLETO EL MÁS ECONÓMICO LA MEJOR IMAGEN 
el sama SyncMaster 913 N Packard Bell VT 900 








Si quieres tener 
más espacio en 
tu mesa, pon al 
"gordo" de tu 
monitor a dieta 
y adelgázalo con 
un moderno TFT. 


UN 


Ajustar la resolución de la tarjeta a 
la resolución física del minitor nos 
asegura una imagen nítida O. En 
caso contrario, lo veremos así 6). 





EL MEJOR DISEÑO 
Sony SDM-HS95PB 
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Asíhacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro modelos de monitor LCD 
de 19 pulgadas. Las pruebas de calidad de imagen fueron efectuadas 
en un laboratorio con instrumentación de gran precisión, aunque 
otros aspectos menos técnicos se evaluaron en la redacción. 
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El proceso de instalación del monitor 
y sus controladores debe estar descri- 
to con todo detalle, permitiendo que 
cualquier usuario, por inexperto que 
sea, pueda interpretar y aplicar las ins- 
trucciones con facilidad. Los controla- 
dores o driver Pág:96 han de instalarse 
de manera automática, permitiendo 
que el monitor funcione correctamente 
sin que se precisen complicadas opera- 
ciones adicionales. 








Una cámara especial comprueba los 
niveles de brillo y contraste. 


Con una cámara especial examinamos 
la definición de la imagen generada 
por cada uno de los monitores. Pa- 
ra ello, el laboratorio de COMPUTER 
HOY JUEGOS ha diseñado una serie 
de patrones de imagen con los que es 
posible comparar los resultados obte- 
nidos a partir de cada monitor. Cuanto 
mayor sea la desviación entre ambas 
muestras peor será la nota obtenida en 
el apartado “Nivel de detalle”. El brillo 
y el contraste, en especial este último, 
marcan en buena medida la calidad 
de imagen que es capaz de generar 
el monitor. Por este motivo, medimos 
las candelas de brillo y el porcentaje 
de contraste con respecto a la imagen 





La distribución del brillo debe ser uni- 
forme por toda la pantalla. 


ideal, así como la efectividad de la capa 
antirreflejos que se le haya aplicado a 
la pantalla. Para esta última prueba, lo 
que se hace es colocar una lámpara de 
gran intensidad frente al monitor TFT 
y comprobar cuánta luz es capaz de 
“absorber” la pantalla, esto es, en qué 
medida la imagen se ve liberada de to- 
do tipo de reflejos. 


CORRA URNA 


Hay dos aspectos en los que se debe 
incidir especialmente a la hora de ana- 
lizar un monitor TFT: la fidelidad de co- 
lor y el tiempo de respuesta. El primero 
se comprueba comparando el patrón 
de referencia con la imagen generada 
por el monitor TFT, como se explica en 
la tabla “Resultados del Test'. Obtener 
el tiempo de respuesta, en cambio, 
resulta más complejo. En primer lu- 
gar, mediante software, pondremos la 
pantalla en blanco o negro, a intervalos 
de un segundo, entonces, con un sen- 
sor especial se detecta lo que tarda la 
imagen en pasar del blanco al negro y 
viceversa. Con ambos datos se obtiene 
el tiempo de respuesta, que representa 
el lapso máximo que el monitor ne- 
cesita para representar por completo 
una imagen totalmente blanca o to- 
talmente negra. Esto es importante 
ya que, por ejemplo, en juegos en los 
que la acción se desarrolla a gran ve- 
locidad, un tiempo de respuesta muy 
elevado puede producir una moles- 
ta estela que dificulte una perfecta 
visión de lo que ocurre en pantalla. 





La fidelidad del color se comprueba a 
partir de un patrón de referencia. 














cial se mide el tiempo de respuesta. 
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Para un asunto tan serio como el nivel 
de emisiones del monitor, recurrimos 
a uno de los laboratorio que Fujitsu 
Siemens tiene en Alemania. Allí se 
comprueba que todos los monitores 
mantienen unos niveles aceptables 
de radiación, comprobando además 
si se ajustan a los distintos estándares 
aprobados en la Unión Europea, como 
el MPR-2, TCO 95, TCO 99 o el más mo- 
derno denominado TCO 03. 








La emisión de radiaciones debe cum- 
plir con los estándares europeos. 


dal A) 


La relación precio/calidad se obtiene 
de dividir el precio del producto por la 
nota final alcanzada en el Test. El resul- 
tado se compara con una tabla resul- 
tante a partir de la media ponderada 
de los precios de los cuatro productos 
analizados, y que está compuesta por 
intervalos que determinan la nota 
precio/calidad. Si, por ejemplo, uno de 
ellos cuesta 399€ y su nota final es de 
6,67, su puntuación precio/calidad será 
de 59,82, es decir, un Notable. 





Índice hasta 52,15 

52,16 hasta 65,19 

65,20 hasta 86,92 

86,93 hasta 130,38 Suficiente 
130,39 hasta 260,75 
A partir de 260,76 
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MONITORES LCD 19” 


Resultados del Test Puesto 1  Puesto2 


MODELO | ¡VP9125 SYNCMASTER 913 N SDM-HS95PB [VI 900 


FABRICANTE PORCENTAJE! . Viewsonic Samsunc Son NOTA | ¡Packard Bell 
MN A A CA 
¡- 'Prolongada(3 años) Prolongada (3 años) ¡800 800 | 
Sustitución porelfabricante 6,00 | ¡Sustitución porelfabricante | 600 
9134965 34 902402102 
veiieasonicropecóm(ctelano) | 1000 visos astelano] 
916305339 E 902402102 
916305343 


CALIDAD 


4 


PRECIO * mum 













































garantía (dato del fabricante) Normal (2años) 


HARDWARE 


A O A A A A O A ANNAN A A rt 















10,00 





INSTALACIÓN Y FUNCIONAMIENTO 10,0% 






enmarcha de la pant: Sencilla Sencilla 8001 Senda 
2,0% Aceptable Aceptable 600 | lAlgodificil 
¡nesdleajustedela 20% Numerosas 



































E A 
2.01 No/no/sí Si/no/sí 600 | 

Muy confusas Muyconfusas 0] 2/00 | ¡Aceptable 6,00 | [Muyconfusas 2,00 

e SENO] Los ABRO 00) aero. 2,00 

E Muynumerosas(1xDWIBE83E,2xVGA)| 10,00 | |Escasas(IXVGARS8S8) | 400 Escasas(1XVGA) 400 

S lo PS a lo - 

2,10% No/no 000 | [No/no No/no 000 || 

Ninguna 080 | [Miura OO ina OO Ni 000 | 

A A ES (e A A SR Li a cOn 

Muyextensa(4822cm) | 940 | [Muyentensal482lcm) | 938 | 940 | [Muyextensa(4822am) | 940] 




















om 0 Ma 
056 | |Demasiadoelevada(0.2942mm) 0,58 0,6 | |Demasiadoelevada (0,2943 mm.) 
Muy elevada (97,7%) 954 


Muy elevada (97,3%) 
Enla media (84,6%) 6,92 












A e Cree 








El patrónen laimagen superior muestra lareproducción de color 
ensuconfiguraciónideal. Asu derecha, lalupa reflejala desvia- 
ción delaimagen obtenida a partirdela señal dereferencia, 
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Elevado(162,4cd/m?) 
Muy elevada (38,7%) 


A A A A A A A rs 


Distribución del brillo (desviación máxima, medido) 








30% A 00 evado(187,2cd/m?)____ | 936 
008 


¡Muy elevado(183/0cd/m?) 9 
Elevada (27,5%) 


E 
es 









Laimagen superior muestrala distribución óptima del brillo. Ena 
columna correspondiente a cada una delas pantallas analizadas 
enellaboratoriovemosla distribución del brillo que presenta. 


Tiempo de respuesta (medido) 

Pérdida de brillo (desviación desde el punto de vista ideal, medido) 
CONSUMO Y MEDIOAMBIENTE 

Consumo (encendido reposo/apagado, medido) 


Emisión de radiaciones (coincidencia con el dato proporcionado 
porelfabricante, medido) 


Emisión de radiaciones (protocolo especificado porel fabricante / 
protocolo al quemásseajusta traslos Test, medido) 













210 468 
E O ps O A pa O IA 
50% | Muyelevado(184/09/09vatis) | 000 


50% | |'TCOO3ERG o. 1000 | [romo 1000 | [Ninguno/1CO03 UN 








































IN E A A A e a | e o 
Resolución fsica de pantalla (dato delfabricante) 1280x 1024 pixeles — 11280x1024páxeles 1 | 11280x1024 píxeles | 
Frecuencia horizontal máxima (dato del fabricante) Pág 96 | ad (We as 
Dimensiones (anchoxaltox profundidad, soporteincluido, medido)! 0,0% | 414x423x18,5cm. 434x39/0x20,2cm. j | 

154 q 

NOTA MEDIA 0 AA Pc a 

CORRECCIÓN POSITIVA A | El A 

CORRECCIÓN NEGATIVA A | | | 











RESULTADO DEL TEST - ¡ME 7,73 Bien  * 6,67 Bien “6,50 Bien  * 5,32 
ERAN 0 Bien Notable Suficiente Suficiente | 
| 399€ 649€ 499€ a! 

| 539 / 7,73 = 69,73 = Bien 399 / 6,67 = 59,82 = Notable 649 / 6,50 = 99,85 = Suficiente | 499 / 5,32 = 93,80 = Suficiente E 


Juegos 











Si algo no se le 
puede echar en 
cara a los cua- 
tro modelos de 
monitor TFT que 
hemos analizado 
este mes, es que 
no alcancen las 
expectativas de calidad de ima- 
gen que se les exige. Todos ellos 
logran notas cercanas al ocho 
en este apartado. Sin embargo, 
como la mayoría de monitores 
LCD, el talón de Aquiles lo en- 
contramos en el brillo, insufi- 
ciente y mal distribuido en los 
cuatro modelos analizados. Si 
buscamos un monitor algo más 
profesional, y que nos sirva pa- 
ra todo, nuestra elección debe 
pasar por el ganador del Test, el 
VP912s de Viewsonic, que ofrece 
un buen número de conexiones y 
la posibilidad de girar la pantalla 
para situarla en modo vertical. 

Por otro lado, si lo que nos gus- 
ta es jugar nuestra elección debe 
recaer en el ganador del apartado 
precio/calidad, el modelo Sync- 
Master 913 N de Samsung, que 
alcanza un tiempo de respuesta 
medio de apenas 13,6 milisegun- 
dos, más que aceptable para dis- 
frutar a tope con cualquier juego 
de acción por movido que sea. 
De los modelos de Sony y Pac- 





Juan Carlos Sanz 


Jefe de Laboratorio 
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kard Bell cabría destacar su ele- : 


vado precio y unas prestaciones 
medias, aunque ambos cuentan 
con un excelente diseño. 





El modelo ganador permite ajus- 
tar la altura de la pantalla. ' 
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Este modelo 
VP912s de 
Viewsonic 
cuenta con 
una pantalla pivotante que permite 
cambiar su orientación y ajustarla según 
nuestras preferencias. Así, podremos 
utilizarlo tanto en modo apaisado como 


en vertical, lo que puede resultar de uti- |N 


lidad en aplicaciones como software de 


edición o procesadores de textos, pero | 


no será tan adecuado para juegos. 





Perfectamente camufla- 
das detrás de una tapa 
"se encuentran las dos 

3 conexiones VGA y DVI 
con las que es posible 
conectar uno o dos ordenadores simul- 
táneamente. Para utilizar esta última co- 
nexión es necesario que nuestra tarjeta 
gráfica disponga de una salida digital de 
este tipo, o bien adquirir un adaptador 
de VGA a DVI, aunque la calidad de ima- 
gen en este caso se resentirá. 


.eeo no. o... ena... .<. «o. «<<... .0...0b..0-102..0.0.c0.c0u<«u0... 


eredicto final 


A cla 


09 Cuenta con una definición de 
imagen muy elevada. 

O Nivel de brillo muy elevado. 

O Dispone de una entrada DVI 
y dos VGA. 

O Reducido tiempo de respuesta. 

O Instalación sencilla. 

O Permite ajustar la pantalla en 
horizontal, vertical e inclinación. 


09 El manual de usuario resulta 
muy confuso. 

O El tamaño del soporte es algo 
excesivo. 


Viewsonic, Tel, 91 630 53 39 










Notable 
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9 Cuenta con una elevada 
definición de imagen. 

O Elvada fidelidad de color 
con respecto al original. 

O Dispone de una entrada DVI 
y otra VGA. 

O Instalación sencilla. 


O Precio muy elevado. 
e Escasa efectividad de la capa 
—antirreflejos. 
9 Consumo en modo apagado casi 
idéntico al modo reposo. 


Sony, Tel, 902 402 102 
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Si atendemos a las 
especificaciones 
del monitor, Sam- 
sung asegura que 
0 el nivel de emisión 
de radiaciones se ajusta a lo especificado 
en el estándar TCO 03. Las pruebas de 
laboratorio así lo han confirmado. Aun- 


que no es el caso, hay ocasiones en que, | 
lamentablemente, la presencia del sello 
TC0 03 no garantiza que el nivel de emi- | 


siones de la pantalla sea el adecuado. 





De 
li 


La situación de los boto- 
nes de control del menú 
en pantalla, en uno de los 
laterales del monitor, no 
parece la mejor ubicación 
posible. Se ahorra espacio 
| en el frontal de la pantalla, 
sí, pero resulta mucho más complicado 


acceder a ellos. En todo caso, tampoco 


parece un inconveniente demasiado 
grave que se deba tener en considera- 
ción para el resultado final del Test. 
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O Cuenta con una elevada 
definición de imagen. 

O Nivel de brillo elevado. 

> Tiempo de respuesta muy 
reducido. 

O Instalación sencilla. 


0 Tan sólo dispone de una conexión 
de entrada VGA. 
9 El manual de usuario resulta 


muy confuso. 
O Sólo permite ajustar la inlinación 
de la pantalla. A 


Samsung, Tel, 902 101 130 


Bian 


Notable 





0 Cuenta con una definición de 
imagen excelente. 

O Elevada fidelidad de color 
con respecto al origi:sal. 

O Nivel de brillo altísimo. 

O Instalación sencilla. 


9 No cumple el estándar TCO 03, 
aún cuando incluye el sello que 
así lo certifica, 

O Tan sólo dispone de una conexión 
de entrada VGA. 

9 Consumo en modo apagado 
idéntico al modo reposo. 


Packard Bell, Tel, 902 103 157 
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LAS PRUEBA 




















En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio, 
estamos en disposición de dar unos consejos. 









cada vez más avanzados en 
el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 





muy poco tiempo. Los avanzados dores con el fin de reflejar los mo- A ra Tr o 
efectos que incorporan los juegos delos más extendidos en el ámbito A 954% 


hacen necesario que procesador, 


memoria, disco duro y tarjeta gráfi- : 
ca se alíen para evitar ralentizacio- : 
nes. Por ese motivo, en nuestro la- : 


boratorio se testean los juegos en 


numerosas configuraciones distin- : 


tas, con objeto de valorar de qué 
modo se comportan todas las no- 
vedades sobre cada una de ellas. 





El laboratorio está formado 
por 24 equipos que hemos 
divido en tres segmentos di- 





tencia de cada uno de ellos, El su- 
perior está formado por ocho 
ordenadores con procesador Pen- 
tium 4 a 3, 3,2 y 3,4 GHz; Intel Cele- 





ferenciados básicamente por la po- : 


En este grupo se engloban 


: Force y Radeon. Además, todos los j 
: juegos se prueban en 13 tarjetas 


de sonido distintas. 


profundidad de color. 










SEGMENTO MEDIO 


En este grupo se engloban 





En la actualidad obtenemos : 
48 resultados, ya que lleva- : 
teÉ” mos a cabo dos pruebas so- : 
bre cada una de las 24 configura- : 
:- ciones.La primera se realiza tras la 
instalación, dando completa liber- : 
tad al juego para que se regule se- : 
gún las prestaciones del ordena- : 
dor. En la segunda, más exigente, : 
configuramos el juego a una reso- ; 
lución de 1024x768 y 32 bits de ; 


Por este motivo, el resultado : 
de las tablas es realmente : 
: í exigente.Cada segmento de : 
: ordenadores afecta en un 40% a la : 
: nota obtenida en la Prueba de ; 





¡ ¿Funciona en tu PC? 


Rendimiento de Vídeo, salvo el In- 
ferior que lo hace en un 20%. De 
ahí que cada PC influya en la nota 
en un porcentaje distinto según el 
número de ordenadores que for- 
man parte del segmento. Así, por 





Como ya se ha comentado, 
el laboratorio cuenta con 24 
ordenadores que gozan de 
varios tipos de familias de procesa- 





doméstico. Para realizar los Test 
disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 





daa 


SEGMENTO INFERIOR 


Segmento que engloba los 





¡ Actualizamos el laboratorio | '»:».»:: 










ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera) 


TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 
















PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 


10,8% 














? WINDOWS 98 SECOND EDITION a o 
ejemplo, los ordenadores del gru- IntelPentiurn 11600 MHz / 128 MB 
po inferior afectan un 0,43% frente 58 Intel Pentium 11 600 MHz / 128 MB 
al 0,54 del superior. Este porcentaje A Intel Pentium 11600 MHz /128 MB 
se calcula hallando el 20% de 10,8 AMD Athlon 700 Mhz /128 MB 
y dividiendo el resultado por 5, que | AMD Atnlon 700 Mhz/128 MB | Hercules 3D Prophet450064MB | 
, WINDOWS XP HOME EDITION E 

3 IS InelPentumd753642/256M8 | MIRadeon9000 030% 

orman parte del segmento infe- imelPenium41,536H2/256M8.— [AlIRadeon7300 | 030% 

rior. La fórmula es sencilla: intel Pentium 41,53 6H2/256 MB a 
10,8/100=0,108*20= 2,16/5=0,43. S  IntelPentum41,536H2/256MB 
No se recompensa en ningún caso 2 IelPenim41,3602/256M8 
el hecho de que un determinado SS — AMDXP1800+ 1,53 GHz/256 MB 
juego haya sido optimizado para E  AMDXP2200+1,79GHz/256 MB 
funcionar bajo Windows XP exclu- S  AMDXP2400+ 1,87 Ghz/256MB 
sivamente, o Windows 98. da AMDXP2800+ 2,07 GHz/512 MB 
| ' he Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB 
910 200 Y SAD SATA nelPentum 4,8062 5128 039 
a A DO y F2005=CO0 areas E IntelGeleron 2,66GH2/512M8 Asus VOS7OGETDGFFXS7O0LE256MB | 05 
La proliferación de juegos : gráficas de última generación Ge- : E 











AMD Sempron 2800+2GHz/512MB | AsusV957OGETDGFFX5700LE256MB | 0,54% 
Intel Pentium 4HT Presscott3 GHz/512 MB 0,54%. 
AMD Athlon 643000+ 2,1GHz/512 MB | Sapphire Radeon 9600 256MB_— | 
Intel Pentium 4HT Prescott 3,20 6Hz/1.GB 0 


ASUS GeForce 6800 128 MB 0,54%. 
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TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





los procesadores más 12 los procesadores más procesadores montados 

avanzados con menosde ¿“E populares con, almenos, en PC con un mínimo de 
O año y medio de vigencia. tres años de vigencia. seis años de vida, 
Ne Otros procesadores Otros procesadores Otros procesadores Las gráficas tienen la finalidad de resumir ¡a 
E de este segmento: de este segmento: de este segmento: el grado de compatibilidad tras obtener una 48% 


Pentium 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,2 GHz, 3,4 
GHz y AMD XP 2800+, 3000+ y 3200+. 


media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+, 


Pentium Il y 111 450,500, 550, 600, 650,700, 
750,800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 








PORT ROYALE 2 


Test pág.24 
CORTO (5'03”) 





Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium 700 
MHz + 256 MB de memoria RAM * Teclado y 
Ratón - 900 MB de espacio en disco duro 
Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica de 
32 MB + Lector CD/DVD 8x. 


No disponible 

Nodisponible EN 
TT 7 ; ld 
vio A aliada 


Iria 3 


No disponible 


No APIS e 


Nodisponible —— [Huido 
"No disponible Pos Fluid 7d rh 
Nodsonile yd E ua a 7 a , 
Nod dp A Cn 
No disponible 


No disponible | 


Nocisponible —— [Fluido — ii ma midi tardar nan E ás 00 


No hemos detectado incre con 
ninguna de las tarjetas gráficas del laboratorio, 
aunque no descartamos que funcionen también 
aquellas que no A los ADuBS mínimos. 


Básico pues si no no cumplimos con ele meritos 
mínimos veremos cómo la acción se ralentiza 
complicéndo el juego. Es conveniente que supere 
los 900 MHz para que todo vaya bien. 


Cuanta más mejor. Si no contamos con más de 
256 MB veremos cómo la acción se ralentiza en 
muchos momentos del j Juego 


No existe ningún truco para que un título como 
«Port Royale 2 Imperio y Piratas» funcione mejor 
en nuestro PC salvo cumplir los requisitos 
mínimos. Hemos comprobado que ampliando la 
memoria de nuestro PC notaremos un cambio 
significativo en la velocidad del juego. 


A AA 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.hplanet.com/p081/p081extras.htm 





IMPERIO Y PIRATAS 





BATTLEFIELD 2 


Test pág:28 
CORTO (9'40”) 


A 


Windows 98 / 2000 / ME /XP + CPU a 933 MHz 
256 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón + 2,6 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con Directx 9.0c * Tarjeta gráfica 
compatible con Directx 9.0c * Lector CD/DVD 8x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768132 


—Nofunciona 


Nofincona a 


Funciona con: Radeon X700, X600, X800 XT, X800 
PRO, 9800 y 9600 Series, 9500/9700 Series, 8500 y 
X300 Series; GeForce 6600, 5900, 5300, 5800 Series, 


6800 Ultra y GT y FX'5950, FX 5900 y FX 5700 Series. 


pa indameetles pues e inteligencia artificial 
de los personajes controlados por el ordenador 
se basan en su potencia. Con la configuración 
mínima recomendada irá correctamente. 


Cuando bajamos de la configuración mínima 


recomendada, el juego se ve afectado y presenta 


ali y pos de Ec excesivos. 


Se nos recomienda que lsk el archivo Readme 
activemos la función de textura DXT, en caso de 
que dispongamos de una tarjeta de vídeo ATI, ya 
que de otra forma podemos experimentar errores 
gráficos, algunos incluso graves, al disputar 
partidas con «Battlefield 2». 


TIT NS 


IS 


Actualiza el modo de un jugador, corrigiendo 
pequeños fallos detectados y solucionándolos: 
http://es.ea.com/downloads.view.asp?dl_id=1 
043 





100% 





COSSACKS Il 


| Testpág.32 
| MEDIO (11/47”) 


Windows 98 / ME / 2000 / XP + Pentium 41,5 
GHz » 512 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón » 1,5 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible « Tarjeta gráfica de 64 MB 
compatible con DirectX 8.1 + Lector CD/DVD 12x 


Nose puedejugar "Nose puedejugar 
Nose puedej Lu: Nose e puedej jugar 


o A 
Fluido 
Fluido 


El archivo Léeme informa que han de ser 
compatibles con DirectX 8.1. Los chips de última 
generación han mostrado su compatibilidad 
mientras que los antiguos no han funcionado. 


Los rendidos mínimos precisan de 1 ; GHz de 
velocidad y hemos comprobado que con 
procesadores algo más lentos el juego tiene 
muchos problemas para ir fluido, 


la memoria se torna ál ya que si Os 


del mínimo recomendable casi ni se podrá jugar 
debido al gran número de elementos que apa. 


ETNIA UR 


El juego funciona bastante bien en la mayoría de 
los ordenadores del laboratorio mientras 
cumplan los requisitos. Se puede mejorar el 
rendimiento reduciendo la resolución o 
eliminando todo nivel de detalle gráfico y 
teniendo instalados los últimos controladores. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.cossacks2.de 





NAPOLEONIC WARS 


E WORMS 4 
55 MAYHEM 


Y nio 
MEDIO (13367) 


Windows 985E / ME / 2000 / XP + Pentium Il 

1 GHz + 256 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón + 2 GB de espacio en disco duro + Tarjeta 
de sonido compatible * Tarjeta gráfica de 64 MB 
Lector CD/DVD 2x 


Existe una relación dina proporcional 
entre la tarjeta gráfica y el procesador y a mayor 
potencia menos ralentizaciones sufriremos. 
Cumplir los requisitos evitará este problema, 


bn nuestras pruebas hemos podio eneldo 
que funciona en configuraciones ligeramente 
inferiores a 1,5 GHz, aunque existe una pérdida 
apreciable de velocidad. 


A 


Cortar con sólo 128 MB en Windows XP es un 


gran lastre que arrastraremos durante las 


pants Es recomendable pets de 256 MB. 


El archivo Léeme recomienda que no ejecutemos 
el juego con programas en segundo plano, 
además de defragmentar el disco duro y liberar 
espacio en el disco duro. Aparte, podemos 
configurar las opciones gráficas al mínimo para 
que el desarrollo sea bastante más fluido. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.team17.com 





PERA 


En los equipos con 128 MB de memoria RAM 


256 MB solucionarán el A proen. 


¿SOLO O 
CON LECHE? 


Testpág38. 
MUY CORTO (3/21) 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium III 1 GHz 
64 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + 500 
MB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con Windows * Tarjeta gráfica 32 MB 
con soporte OpenGL - Lector CD/DVD 8x 


El fabricante nos mies que si los últimos 
driver de la tarjeta de vídeo no funcionan, 
recuperemos el CD que venía con la tarjeta 
3 e instalemos los pda 


no hos podido mpobar en nuestro 
laboratorio, si no contamos con los requisitos 
mínimos necesarios, es decir 1 GHz de potencia, 
veremos cómo el juego sufre ralentizaciones. 


E 


Ñ AI 


hemos detectado parones por falta de memoria. 


El fabricante nos advierte que el juego funciona 
por defecto con la resolución 1024x768, pero con 
algunas tarjetas gráficas del tipo GeForce 256, 
ATI Radeon VE o GeForce MX es preferible utilizar 
800x600 a 16bits. Se puede acceder a estas 
modificaciones en las opciónes del juego. 


No existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar descargas futuras visitar su web en: 
http://nobilis-iberica.com/detailssoft.php? 
id_soft=205 
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DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 






¿FUNCIONA EN TU PC? 






ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) : A 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio, Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 








Intel Pentium 42,80 GHz/512 MB 
Intel Celeron 2,66 GHz /512MB 
Intel Celeron 2,80.GHz/512 MB 





SEG. SUPERIOR 


TARJETA DE VÍDEO 


_ PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 


AMD Sempron 2800+ 2 GHz 512 MB 


Intel Pentium 4 HT Prescott 3 GHz /512 MB | PowerColor X300 256 MB (PCI-Express) 
AMD Athlon 643000+2,16Hz/512MB | Sapphire Radeon 9600 256 MB 
Intel Pentium 4 HT Prescott 3,20 GHz /1GB | ATI Radeon 9800 PRO Atlantis 128 MB 


AMD Athlon 64 3200+ 2,2 GHz/1GB 


Intel Pentium 4 HT Presscott 3,40 GHz /1GB | HIS RX800 PRO 256 MB (PCI-Express) 

















































Sapphire Radeon 9600 128 MB 


AsusV9570GETD GFFX5700 LE 256 MB 


GeForce4T¡ 4200 


AsusV9570GETD GFFX5700 LE 256 MB 


















ASUS GeForce 6800 128 MB 






Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


CRC 2005 









Windows 98 / 2000 / XP » Pentium 4 1,4 GHz o 
similar - 256 MB de memoria RAM + Teclado y 

Ratón + 700 MB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible « Tarjeta de vídeo 3D de 64 
MB + Lector CD/DVD 8x 



























En todas las configuraciones ha funcionado, sólo 
en el segmento inferior hemos detectado fallos 
gráficos graves que afectan notablemente al 

desarrollo, Es un título muy compatible. 
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El procesador es un eslabón clave en este 
programa, por lo que contar con menos de lo 
recomendado por el fabricante dará paso a 
ralentizaciones bruscas en mitad de la partida. 








512 MB es el mínimo de memoria RAM que 
debemos tener en nuestro PC para jugarlo 
satisfactoriamente si utilizamos Windows XP. 











Contiene un abanico de opciones muy 
interesantes para configurar el juego a nuestro 
antojo. Bajar la resolución de la pantalla, la 
calidad de las texturas y sombras permite mejorar 
notablemente el rendimiento. Esto y disponer de 
los últimos driver gráficos es esencial, 







Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

WWW.CIC-game.com 








RA ROLLER COASTER TYCOON 3 
ES ¡EMPAPADOS! 






Windows 985E / ME / 2000 / XP - Pentium 111 1 
GHz + 128 MB de memoria RAM «Teclado y 
Ratón * 800 MB de espacio en disco duro 

Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica 64 
MB compatible con T8:L + Lector CD/DVD 8x 














Es necesario para jugar una tarjeta compatible 
con el motor de Iluminación y Transformación. Si 
no disponemos de esta tecnología el juego no 
arrancará por mucho empeño que pongamos, 


CECANOR 
LIA ' 








El rendimiento y la carga de escenarios se ven 
muy afectados en las CPU del segmento inferior, 
por lo que se recomienda, al menos, uno del 

segmento medio para disfrutar de este juego. 








Lo ideal es disponer de 512 MB, ya que si no es 
así las continuas cargas ralentizarán insistente y 
acusadamente el desarrollo, 








Es recomendable en los ordenadores del 
segmento medio e inferior ejecutar el juego a 
una resolución de 800x600 ó 640x480. Con las 
tarjetas que no soporten la tecnología Té:L poco 
podemos hacer exceptuando la posibilidad de 
utilizar la aplicación 3DAnalyze. 







Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.rollercoastertycoon.com 
































Windows 98 / 2000 / XP » Pentium II 1 GHz 
256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 
4 GB de espacio en disco duro » Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9.0a Tarjeta gráfica de 64 
MB compatible con Direct 3D - CD/DVD 8x 




















PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DEVÍDEO1 | 
WINDOWS 98 SECOND EDITION A AA Ur 2 
A Intel Pentium 111600 MHz / 128 MB Fallos gráficos graves | Fallos gráficos graves | 3,00 | | Nofunciona No funciona j pá 
rr Intel Pentium 11600 MHz /128 MB Fallos gráficos graves | Fallos gráficos graves | 3,00 | | Nosepuedejugar "Nofiunciona | Nofinciona | 0/00. 
8 Intel Pentium 11600 MHz/128 MB Fallos gráficos graves | Fallos gráficos gr Nose puedejugar | Nose puedejugar Nofunciona 
3 AMD Athlon700 MHz/128 MB Fallos gráficos graves | Fallos gráficos grave s Ralentizado  |Ralentizado | 6 O 
SÓ AD Ao 700 1288 O A E 
o e Mara... Meana: 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB Fluido — [Ralentizado ¡ 
can A o co Mara 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB Fluido. | Ralentizad huido Fallo gráficos graves | Fallos gráficos graves | 3,00 
2 nara 308 o 
uz Intel Pentiurn41,53 GHz/256 MB 3 
eS  AMDXP1800+ 1,53 GHz/256MB | GeForce FX5200 | 0,39% 
== AMDXP2200+1,79GHz/256 MB | ATIRadeon 9200. |. 
<= AMDXP2400+ 1,87 GHz/256MB Ralentizado 
ua — AMDXP2800+2,07 GHz/512MB Fluido Ralentización leve 
Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB AIRadeon 9200. | O -Ralentizado 





_Ralentizaciónleve 
Fluido 


Los elevados requisitos de «Far Cry» impiden que 
el juego funcione en bastantes tarjetas del 
laboratorio, siendo únicamente compatible con 
las del segmento medio y superior. 


'—DRAFECAROS 
' FRULKE ADUR 


El requisito principal, junto con la tarjeta gráfica, 
es el microprocesador. Que funcione fluidamente 
dependerá de la combinación procesador/tarjeta 
gráfica. A mayor velocidad, mucho mejor. 





La memoria es pieza vital en este programa por 
la gran cantidad de objetos que deben ser 
cargados. Nunca debemos bajar de 256 MB. 





INSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
«Far Cry» no funciona en cualquier ordenador. Se 
necesita, por lo menos, una tarjeta gráfica con 
T8L y un procesador potente. Si disponemos de 
una tarjeta de la serie GeForce 6800 tendremos 
que actualizarlo para que los gráficos se vean de 
forma correcta. Si no, aparecerán problemas. 


ZACIONES 





El último parche disponible, con el que será 
posible solucionar numerosos problemas, lo 
podremos encontrar en: 
http:fpatches.ubi.coméfar_cry/far_cry_v1,32.0xe 
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100% 
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Las gráficas tienen la finalidad de resumir el | | i | 
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media de los Test de rendimiento, por | | | 
segmentos de ordenadores. La gráfica 


el grado de compatibilidad tras obtener una | 








LOS SIMS 
DELUXE EDITION 


Windows 98 SE / ME /XP + Pentium 111 500 MHz - 128 MB 
de memoria RAM + 1 GB de espacio en disco duro 

Tarjeta de sonido compatible + Tarjeta gráfica de 16 MB 
compatible con DirectX 9 + Lector CD/DVD 4x 


ao 


ido 
Fluido 
- Fluido. e 
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E Fido A 
Fluido 


Fido 1000, 
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mo EE a 


a At” AOL: SO 


En los equipos del laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS no 
se han producido problemas de incompatibilidad de ningún 
tipo, aunque es un hecho que no funcionará con algunas de las 
tarjetas más antiguas. 


No es necesario disponer de un procesador demasiado potente 
para jugarlo con total corrección. Si se dan algunos problemas 
de ralentizaciones, seguramente el origen estará en la propia 
tarjeta de vídeo que tengamos montada. 


Y JNDIE! 
- MEMORIA 


El juego funcionará con 64 MB de RAM, aunque necesita 128 si 
lo ejecutamos bajo Windows XP o tenemos instalada cualquier 
otra expansión de «Los Sims». 


Este título no incurrirá prácticamente en ninguno de los 
acostumbrados errores que suelen darse a la hora de jugar con 
títulos más exigentes en cuanto a tecnología de última 
generación. Eso sí, siempre que tengamos el ordenador 
convenientemente actualizado con la versión más moderna de 
los driver gráficos para nuestra tarjeta. 


, VOTILADET MINNEC 
- ACTUAL! ZACIONES 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar descargas futuras es aconsejable hacer una visita a su 
página web en: 

vww.thesims.com 


STAR WARS JEDI KNIGHT II 
JEDI OUTCAST 


Windows 98 / ME / 2000 / XP + Pentium 11 350 MHz 

64 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 665 MB de 
espacio en disco duro + Tarjeta de sonido compatible 
Tarjeta gráfica de 16 MB + Lector CD/DVD 8x 


1024x 768x- 
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El juego ha sido testado en todos los ordenadores sin que se 
detecten problemas aparentes. Tampoco los fabricantes 
especifican ningún tipo de incompatibilidad concregta con 
determinada marca o modelo de tarjeta de vídeo. 


La exigencia para el procesador no resulta muy elevada, lo que 
ha quedado plenamente confirmado al probarlo con el más 
bajo del laboratorio (600 MHz) y verificar que el juego se 
ejecutaba a la perfección. 


Tener 128 MB de memoria RAM es la cifra requerida para 
ejecutar el juego en Windows XP y 2000. Sin embargo, para 
Windows 98 bastarán con 64 MB. 


En caso de que suframos problemas gráficos podemos intentar 
bajar la resolución de pantalla o elegir un modo de color de 16 
bits, aunque esto resulta bastante complicado debido a los 
requisitos mínimos que propone y la gran compatibilidad que 
ha demostrado en las pruebas de nuestro laboratorio. Por lo 
demás, estaremos a salvo de contratiempos. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar descargas futuras es aconsejable hacer una visita a su 
página web en: 
www.lucasarts.com/products/outcast/html/default.htm 
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LÍBRATE DEL SPYWARE 





¿Tu ordenador no es seguro? 


¡Ponle un guardia! 


Si no ponemos los medios adecuados alguien podría robarnos datos del ordenador o 
endosarnos una factura telefónica de proporciones descomunales. ¡Vigila al vigilante! 


n software Spyware, como su 
propio nombre indica, es un 
programa espía capaz de insta- 
larse en nuestro ordenador y extraer da- 
tos personales u otro tipo de información. 
Los antivirus actuales, como los de McA- 
fee, Norton o Panda Software, tienen la ca- 
pacidad de detectar este tipo de software 
delictivo, aunque la alarma generada por 
este tipo de amenazas ha provocado que 
la propia Microsoft se vea obligada a lan- 
zar una utilidad con que anularlo. Su nom- 
bre es Microsoft Anti Spyware y, aunque 
se encuentra en fase beta y sólo en inglés 
(su lanzamiento en todos los idiomas se 
prevé para finales de año o principios del 
siguiente), es muy recomendable descar- 
garlo e instalarlo en el equipo. Vaya por 
delante que se trata de un software bas- 
tante complejo, por lo que este mes nos li- 
mitaremos a explicar desde dónde des- 
cargarlo, cómo instalarlo y manejarlo de 
una forma muy básica.En meses posterio- 
res, y ya con la versión en castellano en las 
manos, profundizaremos en todo lo to- 
cante a su uso y aplicaciones. 





; 9 El software Spyware es capaz de robarnos 
: todo tipo de información de nuestro ordenador 


Nos dirigimos a la sección “Popular 
Downloads” donde debemos hacer 
clic en el enlace "Windows AntiSpyware 
(Beta) O .Su situación puede variar de- 
pendiendo del momento en que entre- 
mos en la página web. 







Select from the latest fun and helpful programs to 








Seleccionamos el tipo de conexión 
y pulsamos para proseguir en 





o = 
This download is avallable to customers running genuina Msrosoft Vundowz. Please 


click the Continue button to begin Windows validation. 


File Name: MicrosoAntiSpywarelnstall.exe 


: Descargar la aplicación 


La aplicación que pretendemos instalar se 
halla en la página web de Microsoft, por 
tanto, debemos acceder a ella para bajár- 
nosla. A continuación, os mostramos los 
pasos a seguir para su descarga y posterior 
instalación de la aplicación en vuestro PC. 
Empecemos por iniciar Internet Explorer 
(o el navegador que utilicemos) e ir a la di- 
rección www.microsoft,com/downloads: 


Verston: Data 
Date Published: 6/24/2005 


Language: English 


Download Size: 6658 KB 


Estimated Download Time: 2 rin | OSLICADIe (788K) 4) 


Validate Windows and obtain the download 


1 (5) Yes, please validate Windows and take me to the download. (If an ActiveX dialog box appears, please click Yes.) 


Ene 














Validamos nuestra copia de Windows 

O y pulsamos el botón continuar6), 
como se muestra en la imagen anterior. 
Conviene advertir que este paso no es obli- 
gatorio, aunque sí recomendable para ob- 
tener soporte técnico. 


Pinchamos el botón Y, 

una vez finalizada la descar- [as 
ga, hacemos doble clic sobre el 
icono de la aplicación. 





Instalamos el software y nos prepara- 
mos para ejecutar la aplicación, aspecto 
que trataremos en la siguiente sección. 


Welcome to the Installation Wizard for 
Microsoft AntiSpyware 


Microsoft AntiSpyware ls powerful anti-spyware software that 
helps to detect and remove spyware and adware from your 
computer, The Installation Wizard will install Microsoft 
AntiSpyware on your computer, To continue, click Next, 


WARNING: This computer program is protected by copyright 
law and International treaties, Unauthorized reproduction or 
distribution of this program, or any portion of it, may result in 

severe civil and criminal penalties, and will be prosecuted to the 
maximum extent possible under the law, 


0 


Cy No, do not validate Windows at this time, but take me to the download. 








MB Tras instalar el software es necesario 
descargar las últimas definiciones existentes 


Puesta en marcha El paso dos nos insta a activar los agen- 

tes de seguridad en tiempo real, una 
especie de guardaespaldas para el ordena- 
dor. Si lo activamos, que es lo más reco- 
mendable, un total de 50 agentes o servi- 
cios analizarán cada software que se 


instale o ejecute sobre el ordenador. Expli- 


Al iniciar la aplicación por primera vez será 
necesario realizar algunos ajustes previos, 
para que el software Antispyware de Mi- 
crosoft funcione a tope de rendimiento. 
Dado que todas están en inglés, y es posi- 
ble que muchos usuarios no las entiendan, : cado esto, secció naos dicha opción 
os marcaremos las distintas opciones que ¿ y pulsamos el botón 

debéis señalar durante el proceso: : » 


Cy Meet Your Computer's New Bodyguards 


Thor hen Arya Derry Argenta et your computer 


En la ventana de la aplicación se nos 
hace un pequeño resumen de los pa- 
oyes ua Te dont o santi Sn Ai e A 


sosa a uí nos limitaremos a pulsar : || o 
el botón | Next] a E enel haras bs a ando yo dedo mín ptos eccrvs 


En el primer paso, le indicamos que sí 
deseamos descargar las últimas defini- 


ciones que haya disponibles e. Pulsamos 
sobre el botón o. 


El tercer y último paso nos invita a co- 
laborar con la comunidad AntiSpywa- 
re, permitiendo que el software de Micro- 
soft envíe informes acerca de aquellas 


Would you like to enable AutoUpdater? 
1% Yes, automatically keep Microsoft AntiSpyveare updated (recommended), 
"No, 








aplicaciones Spyware que intercepte. Si es- 
tás de acuerdo con esto, selecciona la op- 


ción correspondiente O y haz clic sobre el 
botón ca. 


Would you like to join the BpylNet community? 


(Yes. Iwant to help fight spyware (recommended), 





Podemos hacer un primer chequeo 

del equipo tras este tercer paso pul- 
sando el botón "rose H Si nos 
decidimos a hacelo, se nos pedirá que 
actualicemos todas las definiciones, pul- 
sando en el botón “Update now...” 
La actualización ocupa muy pocos Kb, 
por lo que tardará sólo unos segundos. 





MIO AA ABI 


A A AA OIL 


| Your spyware signatures may be out of || 
| date. Check for updates now? ñ 





To help protect your computer against the latest threate, you 
£hould download Ihe latest signature update before running a 











Una vez acabada la actualización, pul- 
samos el botón L_cee__). 


( AutoUpdater Statos 
Updatino spyvware defisutons end sofivware. 


Uy Updating soywere defintiona 


Spywwe defeltions 5745 ber installed... 
Checkisg for new sofware updates... 


Please ait ve updates are beiog downloaded and applied... 





El software comenzará a escanear el 
ordenador en busca de marcadores, 
Spyware y demás software malicioso. 


0 Dota Tod Hop 
Mere AntiSpyware Botas 


tas hoges Sean Praprnos 
as Tutu mera detetsad: D 
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E Microsoft AntiSpyware velará por que los 
ficheros y servicios estén libres de todo riesgo 


Funcionamiento :- narel tipo de análisis a efectuar. Podemos 
: delegar toda esa responsabilidad en el 
propio software 
o, por el contrario, especificar si queremos 
que se verifiquen sólo los ficheros o tam- 


bién la memoria. 


(Run an intelligent quick scan 


" Runa ful system scan 













El software AntiSpyware de Microsoft se 
cargará automáticamente cada vez que 
Windows se inicie. Para acceder a las dis- 
tintas opciones y funciones que ofrece, tan 
sólo debemos fijarnos en el icono con for- 
ma de diana que aparece junto al reloj del 
sistema 






IY Scar memory locations and runming processes 
Y Scan selected drives/folders (Select... (C:0 
Y Deep scan folders (recommended but will increase scan time 


Si pulsamos con el botón derecho so- 

bre este icono, se nos dará la opción de 
abrir la aplicación O), chequear ficheros y 
registro €), comprobar el estado de los 
agentes 6) y desactivar el software GO. 


3 Open Microsof Antispyware O 
Gun a Spyware 5can) O) 





Run Scan Now O 


Py Save ese: PP. 


A ER e 


Microsoft AntiSpyware Beta 









Security Agents Status Enable O 






System Summary: Running Normally 


ER No known issues detected, 


LY Last Scan 


Haciendo doble clic sobre dicho icono, 

abriremos la aplicación. 
Nos servirá para chequear el estado actual 
de nuestro ordenador E) y acceder a dis- 
tintos botones habilitados para manejar 
diversas funciones del programa 6). Ade- 
más, en la parte superior nos encontrare- 
mos con el menú de opciones. 










julio 14, 2005 at 23:51:25 










2Y Last Scan Results No known issues detected, 


“ly Scan Schedule Runs at 2:00 AM every day 






y Real-time Protection 30f 3 Active 


0] de Spyware Definitions julio 15, 2005 at 7:26:40 






24 AntiSpyware AutoUpdater Active 


Seleccionando la opción “Scan Op- 
tions, justo debajo del botón “Run 
Quick Scan Now, se desplegará una nue- 
va ventana en la que podremos seleccio- 


take the necessary action, 





Select an item from the list above in order to get more information and 


AntiSpyware de Microsoft cuenta con una 


enorme cantidad de opciones. pero todas : 
ellas están pensadas para usuarios ya que : 


su modificación puede provocar que el 


sistema operativo deje de funcionar co- : 
rrectamente. Á nosotros, lo que nos inte- : 


resa es que, como ya hemos comprobado, 


el software AntiSpyware de Windows ha- 


ga sus deberes mientras estamos traba- 
jando con el ordenador.Así que, de vez en 
cuando aparecerán mensajes informán- 
donos de que una determinada aplicación 
ha sido autorizada a realizar un cambio. 











NN a 


An Internet Explorer Change 
has been Allowed 











Spyware Scan 


O + Run Quick Scan Now 


Message Ce Center 


This version expires in 169 dey(s). | 
File version of Microsoft AntiSpyware explres qn - 
 Olclembre 31, 2005. Please contact Microsoft for an 

updated version, 
































An Unknown Internet Explorer 
' ActiveX Requires Approval 





















Microsoft AntiSpyware has detected an 
Internet Explorer ActiveX program attarmpting 
to be downloaded and installed, Active» 
prograrns are programs that are downloaded 
from web sites and installed on your computer, 








Mame: MFP Y ev 
Downioad URL: e 
http: /fpacs.cvro.okstate,edu/MFPYiew_ Y 


O 





En cambio, otras veces se nos pedirá auto- 
rización y pulsaremos en el botón 'Allow'l0- 
Un consejo: ante la más mínima duda, pul- 
sad el botón 'Block' 0). Es lo más seguro. 


¿Qué es el Spyware? 


Es difícil definir en qué consiste en tea 
lidad el Spyware, ya que la línea que lo 
separa de ser considerado un virus es - 
muy delgada. Podemos decir que per- 
tenece a ese tipo de software que se. 
instala en el ordenador del usuario sin 
su consentimiento y/o conocimiento, y 
cuyo principal propósito es “espiar” la 
información contenida en el ordenador 
y, en ocasiones, enviarla sin que el usua- 
rio se percate. Otro tipo de software, - 
aún más peligroso, son los Dialers, unas 
aplicaciones capaces de hacernos caer. 
de nuestro servidor de Internet y co- 
nectamos a un número de tarificación - 
especial. Eso sí, si nuestra conexión es 
ADSL, los Dialers no serán problema. 
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¡¡El estudiar se va a acabarl!! 


Nos vamos de fiesta 


Los Sims comienzan la universidad deseosos de integrarse en el ambiente estudiantil y 
vivir muchas experiencias. Trasladarse a una fraternidad es una gran oportunidad de 
relacionar a nuestro Sim con otros compañeros y montar fiestas de flipar. ¡Ah, y estudia! 





| ] no de los alicientes de esta ex- : 9 Convertir nuestra casa en fraternidad 


| Y pansión universitaria es crear ; 
ió nuestra fraternidad o unirnos a : aumentará nuestro nivel de relaciones sociales 

una ya existente. Pertenecer a una de ellas : 
subirá nuestro nivel en relaciones sociales : Senos preguntará si estamos seguros de : ) Es imprescindible ganarnos la confian- 
y nos llevará a co- [E A : querer el status de fraternidad, ya que : za de sus miembros para entrar a for- 
nocer atun mon- Ef : nuestra casa se convertirá en un imán para ¿ mar parte en ella. Por tanto, nos enviarán a 


tón de Sims, que [E : las fiestas. Silo estamos pulsaremos”Sf.  : casa de algunos para charlar, conocerse y 
se podrán unir a [Es : Oz E I- ¿pasar un buen rato. Obtendremos puntos 
ella. Nuestra casa MA en la Relación Diaria. ' 


se convertirá en | 
una fraternidad si 
llamamos por te- 
léfono y, en lasec- AM 
ción Fraternidad, ME 
seleccionamos | 

"Solicitar Status; MM 


: | ¡Romeo se va a unir a la fraternidad | 

: | Casa Urele-Oresha-Cham! 

: | Pero, para eso, estos miembros de la| 

| fraternidad tienen que quererlo así. | 

: | Desarrolla la relación diaria (RD) de 
¡cada miembro con Romeo por 

: : | encima de los siguientes valores para 

: Si porel contrario, pasamos de que nuestra : | que pueda unirse. 

casa sufra los daños habituales de toda fie- | h | 

ta, podemos unirnos a una fraternidad ya ¿ |EStado delas RD: | 


; lO de 25 con Teodoro 1 
CH) La creada.Para ello debemos: 




















: | 0 de 15 con Josemaril | 
TE : |0 de 10 con Gumersindo 


| Cómo iry eg Lives 








La 


“La vida ia a GUA SA | Llamar por teléfono y, en el apartado | 0 de 10 con Céstor a 
Nuevas aspiraciones 'Fraternidad'seleccionar“Unirse.A con- : : ] : 
y profesiones cuyss — tinuación, elegiremos la fraternidad a la : | 


que deseamos pertenecer. | Tiempo restante: 5 : 57 








) Cada uno tendrá una cantidad de Re- 

9 lación Diaria que debemos conseguir 
antes de que expire el tiempo marcado. Si 
lo logramos, significará que hemos sido 
aceptado en la Fraternidad. 


Una vez dentro, se nos dará la oportunidad 
de mudarnos a la casa principal. Cogemos 
el teléfono y, en la opción "Fraternidad; se- 
leccionamos Mudarse a fraternidad' e. 





Cuando el taxi llegue a nuestro solar, se 
nos preguntará si de verdad queremos 
mudarnos. Por supuesto, aceptamos y par- 
timos hacia el barrio universitario. Allí, se- 
leccionamos la fraternidad a la que se haya 
unido nuestro Sim para verificar que ya se 
encuentra entre sus inquilinos. Una vez 
que seleccionemos ese solar, ya podremos 


: jugar con nuestro Sim y con todos sus 


compañeros de fraternidad. 
Montar Fiestas 


Vida universitaria y “fiestón”son dos térmi- 
nos que muchas veces van unidos. Aunque 
se pueden organizar independientemen- 
te de si pertenecemos a alguna fraterni- 
dad, lo suyo es montar algún juergón en la 
nuestra para adquirir puntos. Tendremos 
que seguir los siguientes pasos: 


Cogemos el teléfono y pulsamos en la 
opción “Dar una fiesta”. 








3 Tener un alto grado de influencia nos permite 
endosarles nuestras tareas a otros Sims 


» Existen tres tipos de fiestas que se dife- 
fa rencian por su temática: 


Fiesta en casa: se trata más que nada de 
una reunión formal con los amigos. 


Fiesta de deportes: dedicada a los aman- 
tes de los deportes y animadoras. 


Fiesta de togas: sólo disponible si se per- 
tenece a una fraternidad. Su nombre da 
una pista sobre el vestuario;todo“quisqui” 
tendrá que ir con toga romana. 


Y Debemos acondicionar la casa, preparar 
"9 comida, comprar juegos y poner música. 


/ Una vez termianda la fiesta se nos pon- 
Y drá nota.Si ha sido un“muermo'nues- 

tro pobre Sim se pondrá triste, y como 

unas castañuelas si fue todo un éxito. 


( 


Obviamente. estas fiestas hay que pagar- 
las. Aparte de las becas que nos concedan 
al final de cada semestre, se puede ganar 
dinero de otras formas. 


Trabajando de 
dependiente: [MA 
nos acercamosa | cd 
un local, tienda des 
o bar que nece- 
site un emplea- 
do. A continua- 
ción, tendremos | 
que hacer clic | 
sobre la caja re- | 
gistradora y se- || 
leccionar la op- Ll 
ción “Trabajar” para que el dependiente 
anterior se largue y podamos ocupar su lu- 
gar. Es una forma sencilla de ganar“pasta”. 


Trabajar en la barra 


Tocando música: en cualquier solar comu- 
nitario que disponga de instrumentos mu- 
sicales. Al empezar a tocar, nuestro Sim 
pondrá en el suelo un bote para que los 

Sims que disfruten de nuestro 
¿virtuosismo vayan dejando 


7 monedas en recompensa « 











En caso de que tengamos demasiado tra- 
bajo, nos será posible escaquearnos endo- 
sándole nuestras tareas a otros. Esto re- 
quiere tener muchas amistades para 
aumentar nuestro grado de influencia so- 
bre los demás Sims.Echándole cara podre- 
mos conseguir que nos hagan los trabajos 
de clase, limpien nuestra residencia o ha- 
blen en nuestro nombre con otros Sims. 
¡Ojo!, no todos obedecerán, depende de la 
relación que guardes con el Sim a influir. 


El nivel de influencia que posee nuestro 
Sim se nos muestra en el contador que es- 
tá a la izquierda de los deseos e 


La mecánica para conseguir nuestro Sim 
influya a un congénere es sencilla; basta- 
con pinchar sobre el Sim víctima y pulsar 
en Influenciar para” A continuación, se se- 
lecciona la acción a encasquetar. 


Si nuestros Sims están aburrido en casa, 
podemos hacer unas cuantas cosas para 
que se diviertan ellos mismos: chatear en 
Internet, jugar con el ordenador, saltar en 
el sofá, etc. Esta expansión amplía el núme- 
ro de acciones que pueden realizarse en 
este sentido con unas cuantas novedades: 





eDesnudarse: parece ser que corretear : 


“en bolas” por la casa es un divertimento. 


eEntretener: podemos rapear y animar al 
personal con nuestras rimas al tiempo que 
nos divertimos nosotros mismos. 


oHacer malabarismos: nuestro Sim coge- 
rá unas pelotas y se pondrá a hacer algu- 
nos juegos de manos con ellas. 


Generalmente, a nuestro Sim no le apetece 
mucho entretenerse solo y preferirá diver- 
tirse con sus compañeros de residencia. 
Para ello, dispone de los juegos que ya se 
incluían en «Los Sims 2» y otro dos nue- 
vos. Dependiendo de la relación que guar- 
de con el Sim seleccionado, podrá acceder 
a uno u otro pasatiempo! 








Yo te pego, tú me pegas: entretenimiento 
basado en un mutuo dar y recibir. 


Calientamanos: debemos ser más rápido 
que le compañero y no dejar que nos dé. 


Cosquillas: nuestro amigo reirá sin parar. 


Hacer malabarismos 












Chutar la pelotita: nos lo pasaremos pipa 
dando toquecitos a una pequeña pelota 
entre varios Sims. 


Pelea de almohadas: al más puro estilo 
fraternidad americana arremeteremos 
contra los colegas.¡A ver quién gana! 


También podemos pasar el tiempo que no 
empleemos en estudiar paseando por el 
campus o yendo de compras a las tiendas. 
Otra opción esir al teatro a ver una obra y, si 
nos atrevemos, representar algo. 





Una buena idea es pasarse por un gimna- 
sio para mantenernos en forma, ya que 
muchas de las carreras requieren puntos 
de físico para sacar buenas notas. Además, 
podemos pasar un rato divertido mientras 
tonificamos el cuerpo. Una alternativa más 
relajada sería dar un paseo por los parques 
y lagos que salpican la Universidad. Pode- 
mos tomarnos algo mientras otros pasean 
y charlan tendidos en el césped. 


Gastar bromas es otra forma de diversión, 
que necesita la captación previa de una 
víctima a la que posiblemente no le hará 
gracia. Existen los siguientes tipos 0: 





¡CE e A 


7 


MAA LE) 





Ventrilo-pedo: hacer la típica pedorreta. 


Vibrador: al darle la mano a un Sim le pro- 
pinaremos un buen calambrazo. 


Globo de agua: empapar a una amiga 
puede depararnos unas buenas risas, aun- 
que no sabremos si se lo tomará bien o, 
por el contrario, se enojará con nosotros. 


En definitiva, que nuestro Sim no se abu- 


rrirá precisamente en los múltiples ratos li- 
bres que le dejen los estudios. 
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La vida en la fraternidad aumentará mu- 
cho nuestro nivel de relaciones sociales, 
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¡Que corra el 
aire, porfavor!! 





El bochorno veraniego no sólo afecta a las personas, los 
ordenadores sufren sus rigores con repentinos cuelgues o se 


reinician cada poco por los llamados "golpe de calor de la CPU”, 





jar por encima de los 50 grados. Con todo, 


un exceso de calor puede llegar a producir : 
reacciones de defensa en el sistema como 
cuelgues o que el ordenador se reinicie : 
constantemente. Extraer todo ese fuego ; 


generado por el procesador requiere de un 
potente ventilador, aunque, por desgracia, 


los sistemas de refrigeración incluidos por : 


los fabricantes, como Intel o AMD, suelen 


ser bastante ruidosos y de relativa efecti- : 


vidad. Este problema tiene fácil solución, 


ya que bastaría con agenciarnos cualquie- : 
ra de los eficaces ventiladores que pode- : 
mos encontrar en el mercado actual,como ; 


los fabricados por Arctic Cooling o Zalman, 


para evitar que el procesador salga ardien- 
do y nuestros oídos descansen de tanto es- ; 
truendo. El desembolso tampoco es prohi- ; 
bitivo, pues la jugada nos saldría por unos ¿ | 
25 6 30 €. Desde luego, la inversión mere- ¿ 


ce la pena y nos ahorrará sustos. 














Los ventiladores de Arctic Cool son algo : 


aparatosos... pero muy, muy efectivos. 
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Los refrigeradores de Zalman combinan po- : 


tencia y silencio con un magnífico diseño. 
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oy por hoy resulta casi imposible : 
que un procesador se funda, lite- 
ralmente, al alcanzar temperatu- : 
ras demasiado elevadas, sobre todo si se : 
trata de procesadores como los Pentium 4 ¿ 
Presscott de Intel, acostumbrados a traba- : 


Llegados a este punto, cabría preguntar- 
se si nuestro ordenador realmente se re- 
calienta y, además, en qué grado lo hace. 
Una manera sencilla de saberlo es instalar 
el software que suministran algunos fabri- 
cantes de placas base como ASUS o Gi- 
gabyte, que nos permite comprobar de 
forma fidedigna la temperatura a la que 
trabaja el procesador, tanto en los mo- 
mentos de menor carga de trabajo (como 
puede ser nada más iniciar el ordenador), 
como en los de mayor actividad (por 
ejemplo, al ejecutar un juego con unos re- 
quisitos elevados). En esta ocasión vamos 
a utilizar el software ASUS Probe, con el 
que es posible ver a posteriori la tempera- 
tura que el procesador ha alcanzado en ca- 
da momento crítico, ya que va almacenan- 
do continuamente la información en el 
disco duro. En nuestro caso, tras iniciar el 
ordenador y ejecutar un juego, obtendre- 
mos el siguiente gráfico, en el que se apre- 
cian algunos detalles interesantes: 

















En el gráfico se puede apreciar la evolución 
de la temperatura de la CPU. 


Como se puede comprobar, nada más ini- 
ciar el ordenador el termómetro alcanza 
los 42 gradosO), a una temperatura am- 
biente de unos 28. Conforme va transcu- 
rriendo el tiempo, el calor sube ligeramen- 
te, aunque finalmente parece mantenerse 
estable en torno a los 48 grados6) .Será en 
el momento de ejecutar un juego con ele- 
vada carga de trabajo para el procesador 
cuando podamos constatar que la tem- 
peratura se dispara hasta los 59 grados6). 
Con semejante concentración de calor, 
nuestro procesador nos está pidiendo un 
respiro, así que lo más conveniente es 
proveerle de un buen ventilador y liberar 


MEJORA EL RENDIMIENTO DE TU PROCESADOR : | 












"Un buen ventilador debe refrigerar con 
eficacia el procesador y emitir poco ruido” 


al procesador de todo ese calor que pue- 
de llegar a dañarlo drásticamente. Noso- 


accesorios necesarios para ponerlo en 


sarnos excesivas complicaciones. 


al nuevo ventilador, son los que se mues- 


O) .Ya tenemos lo necesario para empezar. 








dos los componentes para la instalación. 
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funcionamiento de inmediato y sin cau- ; 


Los componentes que vamos a necesitar, y : 
que en nuestro caso vienen incluidos junto : 


tran en la fotografía. Anclajes para los dis- : 
tintos socketsO), masilla disipadoraO), : 
control de revoluciones ,tornillosO), dis- : 
tintos cables6) y, cómo no, el ventilador : 
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Algunos ventiladores se entregan: con to- ¿| 


3 Desmontar el viejo ventilador 


tros hemos elegido un modelo de Gi- : 
gabyte, que ya viene con todos los ; 


Lo primero es“deshacernos” del viejo ven- 
tilador y dejarlo todo preparado para ins- 
talar el nuevo. Un proceso para el que de- 
bemos extremar todas las precauciones, ya 
que el más ínfimo fallo puede hacer que el 
procesador quede inutilizado. 


Empezamos, lógicamente, por retirar el 
cable de alimentación. 


Abrimos el ordenador quitando uno de 
los paneles laterales. 


Dependiendo del espacio de que dis- 

pongamos, será necesario retirar los ca- 
bles IDE Pág:96, o S-ATA Pág:96: de los dis- 
cos duros y unidades, así como los cables 
; de corriente o alguna tarjeta PCI Pál | 
; que nos impida operar adecuadamente. 
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Con el calor del verano la temperatura de 
la CPU puede dispararse, provocando fa- 
llos en el funcionamiento del ordenador. 


: ASA 6 Levantamos la palanca que sirve para 
E ; ; 
£ a? 


fijar el procesador al socket (HB y lo reti- 
ramos con extremo cuidado, ya que los pi- 
nes se doblan con suma facilidad” 





Aún más cuidado debemos poner para 
limpiar la superficie del procesador, € 
que estará impregnada con la masilla disi- 
padora que se le colocó al montar el orde- 
nador. El ene es que la superficie de la 
Pá9:96: quede totalmente limpia. 





Levantamos las palancas de plástico 

con las que el disipador ejerce presión 
sobre el procesador y retiramos con cui- 
dado el ventilador, presionando en los 
ganchos de plástico que lo sujetan. El sis- 
tema de anclaje puede variar dependien- 
do del socket que use nuestro procesador. 





Lo único que nos queda por hacer es 
montar el nuevo ventilador y el panel 
frontal con el que controlaremos las revo- 
luciones a las que gira. Este proceso es 
mucho más sencillo, pero hay que poner 
cierto cuidado para lograr que el rendi- 
miento del ventilador sea del 100% una 
vez montado.Veamos cómo hacerlo: 





Empezaremos esta segunda fase pre- 
parando convenientemente el nuevo 
ventilador. Para ello, primero colocamos los 
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anclajes para que se correspondan con 
nuestro socket (B, esto es, con el tipo de : 
zócalo que utiliza el procesador para ser : 
conectado a la placa base. 





Retiramos el plástico adherido al disi- 


pador del nuevo ventilador. > -— 
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1 Colocamos el procesador, haciendo 
que la esquina rebajada de la CPU 
coincida con la flechita impresa en el socket, 
y extendemos en forma de asterisco la mi- 
tad de la masilla disipadora de la cápsula. € 





Colocamos el ventilador sobre la CPU, an- 
clando los ganchos metálicos, o de plástico 
(según el modelo de ventilador), al socket 


de la placa baseQ. 
un poquillo de fuerza, ya que la idea es 
que el disipador del ventilador quede per- 
fectamente encajado sobre la superficie 
del procesador. 


1 2: Conectamos el cable de corriente 
del ventilador a la placa base. 


MIGABYTE 














Será necesario hacer : 


7 3 Introducimos el mando controlador 

de las revoluciones en una de las 
ranuras de 3 y 1/2” del ordenador (en las 
que suelen ir las unidades de disquete) E 
y lo fijamos férreamente con los tornillos 
que nos han suministrado. 


1 Conectamos al ventilador el cable 
que sale del mando controlador. « 








11 5 Para terminar, volvemos a instalar 
las tarjetas PCI que retiramos en el 
paso 3 y colocamos de nuevo los cables 
IDE y S-ATA de las unidades. Es importante 
comprobar que ningún cable interfiera en 
el giro del ventilador, ya que podríamos es- 
tropearlo sin apenas darnos cuenta. 


Sólo resta encender el ordenador y volver a 
ejecutar el software con que monitori- 
zamos la temperatura del procesador. Ve- 
remos ésta ha descendido notablemente, 
en torno al 20% y, lo que es mejor, el nivel 
de ruido que produce el ventilador al girar 
es mucho menor. ¡De esta forma, habre- 
mos matado dos pájaros de un tiro! 
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. NUESTROS FAVORITOS 


| Los más bélicos 
' , 1.MEDALOF HONOR PACIFICASSAULT 


3 Durante la Segunda Guerra 

- Mundial, japoneses y norteame- 

-Ticanos sembraron el Pacífico de 
escaramuzas y batallas que 

AN podremos rememorar al mando 

3 de un pelotón de marines, 


ei BATTLEFIELD 2 


di EA Una supuesto conflicto entre los 

A E 4 EEUU, China y una alianza de 
países del Medio Oriente es la 
excusa para montar las batallas 
más impresionantes que se pue- 
den ea enla red, 















Ñ " | tares reales y ie en A 
E calles. La estrategia a seguir con- 
1 duciendo a nuestro pelotón será 
,J tan importante para sobrevivir 
3, como gozar de buena puntería. 


4. BROTHERS IN ARMS 


Podremos revivirlas batallas más 
decisivas en el frente europeo y 

- que decidieron el devenir de la 
Segunda Guerra Mundial. La fra- 
¡ temidad también existe sobre el 
- Campo de batalla y salva vidas. 


JTY QUEGO DEL AÑO) 
3 Uno de los títulos de guerra 
mejor ambientados y que goza 
8 de un ritmo frenético en todas 
sus misiones, La variedad de 
A situaciones es otro de los puntos 
ES fuertes de este gran clásico. 











Battlefield 1942 


The WWII Anthology 


expansiones. 





» Electronic Arts 


|o «Intensidad muy alta. 
«Modo multijugador muy divertido. 


«Muchas armas y vehículos 
»El juego original y sus dos 


¡a «Voces sin traducir. 
»Inteligencia artificial baja si no 


disponemos de un gran 





Ea 2 


«El nivel de detalle gráfico 
O es impresionante. 
«Modo multijugador tremen- 
damente divertido. 
«Elevado numero de vehículos. 
«Siete tipos de soldados. 
eLlegar a conocer a todos nuestros 
hombres es complicado. 





» Electronic Arts 





- Ubi Soft 









Brothers in Arms 


sFiel recreación de acciones de la 


api E Segunda Guerra Mundial. 


«Fantástica mezcla de táctica y 
acción. 

La respuesta de las armas es real. 
«Basado en un historia real. 
«Algunas situaciones son muy 
complicadas de resolver. 





E 











dor. nic. *El modo para un jugador tiene »La intensidad cae en algunos 
E tipo jug. ES E me tipo jug. pocas posibilidades. d+ tipo jug. momentos. 
+16 años :  *+16años : +16 años | 
+ 47,95€ NOTA 8,18 + 49,95€ NOTA 8,49 . 44,95€ ¿NOTA 
* +info. CH) 45 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 53 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD 
Constantine Counter Strike 


«Amplía los conocimientos que 
O adquirimos en la película. 

«Buena combinación del uso de 

armas y de la magia. 

«Guión muy trabajado. 


— ePoca variedad de enemigos. 
5 «Los jefes finales se repiten hasta 
* Proein 








Condition Zero 
o »20 misiones en el modo 
individual. 
«El rey de Internet. 
«Muchas armas disponibles. 


a eEstá completamente en inglés y 
es necesario para ver los objetivos. 
eLa inteligencia artificial de los 








* Proein 


«Gran ambientación. 
a » La tensión es tremenda. 

+» Mapas muy detallados. 

«Toneladas de acción. 


«Puede ser repulsivo para 
los jugadores más aprensivos. 
eSe necesita un gran equipo para 





po. la saciedad. - VUG enemigos es deficiente. hacerlo funcionar correctamente. 
« Todo tipo jug. * Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
: +16 años ' : +16 años - +12 años 
+ 44,95€ NOTA 8,74 -34,95€ NOTA A) -39,95€ NOTA z 9, 4 A 
- +info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD Suficiente » + info. CHJ 36 PRECIO/CALIDAD — Suficiente - + info. CH) 42 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
ss rr ss a o Las Crónicas de Riddick A AE PA 


GTA San Andreas 


a «Una ciudad para campar 
SL. Ln h ndo a nuestras anchas. 
pr ; «Miles de opciones disponibles. 


«Multitud de misiones, 
» Muchas armas y vehículos. 


Ña a eLa dificultad en ciertos niveles, 





Half Life 2 


«Impresionante motor físico. 
O «Historia muy bien planteada 

«Armás muy originales, 

«Visualmente impactante. 


«Se necesita conexión a internet 





Fuga de Butcher Bay 


«Combina equilibradamente 
acción, sigilo y aventura. 
«Visualmente impactante. 
«Desarrollo muy variado. 


eEstá completamente en inglés. 


- «Que nos pille la policía. para jugar. enormes eLos objetivos a completar no 
- Take 2 - VUG «La instalación es extremadamente - VUG están muy bien definidos. 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. larga. « Todo tipo jug. «Puede ser algo complejo. 
» +18 años » +18 años » +18 años 
* 49,95€ NOTA * 49,95€ NOTA Ea - 49,95€ NOTA 
* +info. CH) 52 PRECIO/CALIDAD «+info. CHJ 45 PRECIO/CALIDAD Suficiente * +info. CH) 47 PRECIO/CALIDAD 








Painkiller Black Edition 


+ «Mucha acción. 
«Gran motor gráfico. 
La $ .Imponentes enemigos. 


«Gran intensidad. 
«Dos títulos en un solo Pack. 


MAR a é- «No apto para aprensivos debido 
e al alto contenido de violencia. 
. Virgin Play «Resulta un poco repetitivo. 
* Jug Expertos 
«+16 años ; 
+ 39,95€ ROJA 
» +info. CH) 38,48 


PRECIO/CALIDAD 


19,95€ 
IIS UDLAcIÓN 


PORT ROYALE 2 
IMPERIO Y PIRATAS 


El Caribe en nuestras manos gracias a un título que nos 
convertirá en avezados mercaderes y llenará nuestras 
arcas... pero cuidado con los piratas siempre al acecho. 









y ELECTRONIC 
ARTS. 00 


Prince of Persia 


El Alma del Guerrero 


disponibles. 





» Ubi Soft 





«Muchos movimientos 


«El nuevo sistema de combates. 
«Mapas muy bien estudiados. 


ed a eLa cámara entorpece. 
Pm sLa inteligencia artificial de los 





Project Snowblind 


a 





- Proein 





enemigos es pobre. E: 
- Todo tipo jug. = Todo tipo jug. 
« +16 años - +16 años 
- 49,95€ NOTA is - 44,95€ 
» +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD - + info. CHJ 51 


49,95€ 
ACCIÓN 


BATTLEFIELD z 

La red seinunda de fuego de artillería, vehículos blinda- 
dos, helicópteros y más explosiones que en las Fallas 
para ofrecernos los combates multijugador masivos 
más trepidantes y divertidos de la actualidad. 








Suficiente 


PLANETA DE 
AGOSTINI 
29,95€ 


ESTRATEGIA | pa 


COSSACK 2. 
NAPOLEONIC WARS 


Emula a Napoleón y sus sueños imperialistas guiando 


sobre el campo de batalla a miles de unidades a la vez. 


Europa está a tus pies, conquístala o... al destierro. 


(57 





»Acción a raudales. 

»El atractivo recurso de los bioim- 
plantes y su gran diversidad. 
«Desarrollo muy variado. 


«Algunas misiones son realmente 
difíciles de llevar a cabo. . e 
- Proein 


| SON 





bodaadas Sight 


«Muy buena historia. 
O «Asombrosos poderes psíquicos. 


«Buen sistema de infiltración. 
«Gran interacción con el escenario. 


a «El control es un poco brusco. 
eLa cámara puede llegar a entor- 


«Cambiar de un bioimplante a otro pecer el desarrollo. 

es demasiado complicado. * Jug Expertos eLa inteligencia artificial es baja. 
: +16 años 

NOTA - 49,95€ NOTA 

PRECIO/CALIDAD * +info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD 





PROEIN 


29,95€ 
INTELIGENCIA Y — 


WORMS 4 MAYHEM 


Vuelven estos gusanos locos por la guerra y las juga- 
rretas más gamberroides. La llegada de las 3D supone 
una importante novedad y nos permitirá desarrollar 
mejores estrategias para eliminar al bando enemigo. 











¿SOLO O CON LECHE? | 


Entra en la oficina más loca de la mano de dos elemen- 
tos de cuidado. Un lugar para el desfalco, el peloteo y el 
trafico de información personal en la máquina del café 
y... ¡¡Cómo no!! para tirarle los trastos a las compañeras. 





y cuánto cuesta. 


ara PC 





Call of Duty Juego del año 


»Excelente ambientación bélica. 
»Acción a raudales. 

sLas increíbles batallas históricas. 
«La sensación de estar allí. 


[prom Karl vr 111 





eSe hace muy corto. 
S eLas voces están sin traducir. 


A «Algunas misiones son demasiado 
* Activision 





fáciles. 
«Todo tipo jug. 
: +16 años na NE 
-29,95€ NOTA 
- + info. CHJ 46 'PRECIO/CALIDAD 
Doom o 
La Resurección del Mal 


»Muy espectacular. 

O «Muchos enemigos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 
eLa tensión es extrema. 





sLa inteligencia artificial de los 
O enemigos no es muy alta. 





* Activision. «Puede ser repulsivo para 

* Todo tipo jug. los jugadores más aprensivos. 
-+18 años a O 

-29,95€ NOJA 

- +info. CHJ 50 'PRECIO/CALIDAD o TS 


Los Simpsons Hit 8, Run 


«Pupular por Springfield y charlar 
O con los personajes más famosos. 


«Cinco personajes controlables. 
eLos”gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 





a eLas misiones son muy sencillas. 


-VUG eLa cámara es algo mareante. 
* Todo tipo jug. 

:+7 años pps 

14996 ¡NOTA 

-+ info. CH) 34 'PRECIO/CALIDAD 





pa Cell Chaos Theory 


«Impresionantes gráficos. 
O «Modo sigilo mucho más mejorado. 


«Gran cantidad de golpes y armas 
disponibles. 
«Nuevo sensor de ruido, 


le «Sigue siendo muy lineal. 
«Cualquier pequeño fallo puede 





- Ubi Soft costarnos la misión. 
* Jug Expertos 

- +16 años a 

- 44,95€ ¡NOTA 

* +info. CH] 49 'PRECIO/CALIDAD 


Star Wars Battlefront 


«Muchos vehículos disponibles. 
O sFiel y acertada recreación del 

universo Star Wars. 

«Tres campañas disponibles. 


SS 


Para disfrutar plenamente hace 
falta un joystick. 








» Activision eSi no actualizas el juego la fase 
* Todo tipo jug. de Geonosis no funciona. 
- +12 años IO 
-49,95€ NOTA z 
: +info. CHJ 44 | PRECIO/CALIDAD 
e. 
a 























Close Combat First to Fight 


e ' «Todos los movimientos están 
ALARTE 


basados en las maniobras reales 
de los marines. 

sLa recreación de los escenarios. 
«Guerra en estado puro. 
«Unidades muy detalladas. 


Las misiones son muy difíciles. 
«Se echa en falta un tutorial. 


» Take 2 

* Jug. Expertos 
+ +16 años 

» 44,99€ 

+ info. CHJ 51 





E Ape Warrior 


«Original sistema de juego. 
O «Guerra en estado puro. 


«Alta variedad de situaciones. 


«Excesivas limitaciones a la hora 
de dar órdenes. 
«Las misiones son demasiado sen- 


« Proein cillas al principio. 

* Todo tipo jug.. 

+16 años NA 

» + info. CH) 44 suficiente 





PRECIO/CALIDAD 


Medal of Honor Pacific Assault 


» Gráficos muy realistas. 
yo » Muy buena ambientación. 

+» Misiones muy variadas. 

+ Acción asegurada. 


A 


le 


e Extremadamente difícil. 
Ria O e El efecto de las armas pesadas al 
» Electronic Arts 


disparar. 
* Todo tipo jug. 
+ +16 años AAA 
+ 49,95€ ¡NOTA 
* + info. CHJ 45 





'PRECIO/CALIDAD 


Star Wars Republic Commando 


; sFiel recreación del universo 
q SA Star Wars. 
E A e Impresionante combinación 
' ce entre táctica y acción. 
«Gráficamente espectacular. 
«Muchas órdenes disponibles. 


»Para acabar con los enemigos hace 
falta vaciar un cargador entero. 


: Todo tipo jug. «Algunas fases resultan muy lineales. 
: +12 años A 

+ 49,95€ hasi 

- + info. CHJ 49 'PRECIO/CALIDAD 





»Misiones muy trabajadas. 
O «Mucha tensión. 
«Gráficos muy realistas. 
«Cuatro hombres a nuestra entera 
disposición. 


sSin pasar por el tutorial es impo- 
a sible progresar. 

















ARRE IIIIIIIIIIDD 


idos porenc 


vadicionales da 


«Realismo espectacular. 
«Muchos caminos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 

»La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


eSe necesita un gran equipo para 


AA hacerlo funcionar. 
» Ubi Soft 
* Todo tipo jug. 
» +18 años a 
-29,95€ NOTA 
- + info. CHJ 37,53 PRECIO/CALIDAD 





Hiean 8 Dangerous 2 


«Excelente ambientación. 

O «Las misiones están muy bien 
pensadas. 
«La respuesta de las armas es real. 
«Poder liderar a cuatro hombres. 


sLa inteligencia artificial de nues- 
tros compañeros es muy mala. 





«Take 2 sEs demasiado corto. 

* Todo tipo jug. 

+ +16 años e 

e 19,99€ | NOTA TO 

* + info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





Max Payne 2 


«Gran ambientación. 

O «El tiempo bala. 
«Impresionante física. 

( »Argumento bien estructurado. 


le] 


1 Y 





THE FALL OF MAX PAYNE 


gio 










b RCA a «Poco original con respecto al 
anterior. 
* Take 2 
«Todo tipo jug. «Muy lineal. 
+ +18 años Eras 
+ 19,99€ [NOTA 
* + info. CH) 46 'PRECIO/CALIDAD 





Price of Persia + XIII 
Las Arenas del Tiempo 


«Dos juegos a un precio 
O excepcional. 
«Todo el encanto de Persia y de las 
películas de espías. 
»El guión está muy trabajado. 


a sLa inteligencia de los enemigos 


eiae es mejorable en los dos títulos. 
- Ubi Soft 





* Todo tipo jug. 

+ +12 años OTA 

» 19,95€ mota 

» + info. CHJ 44 de Sobresaliente 


Splinter Cell 
+ Splinter Cell Pandora Tomorrow 
«Totalmente en castellano. 
O «Sistema de juego apasionante. 
»Ajustada dificultad, 
«Excelente iluminación. 


1a eLos enemigos son tramposos.  - 
«Desarrollo relativamente lineal. 








-VUG «Matar a los malos penaliza. 

. po a «Todo tipo jug. 

dr 'NO E - +12 años pe 

* 49,95€ bbs EE -9,95€ NOTA 

- + info. CHJ 50 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente + info. CHJ 45 PRECIO/CALIDAD cm 
(Gpe 


Juegos 




















Grand Theft Auto Vice City 


«Sensación de libertad. 
O «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. , 


ne 
E «Se necesitan muchas horas para 
ul O controlarlo correctamente. 
«Los objetivos a completar no 
están muy bien definidos. 


. Take 2 

* Todo tipo jug. 
+ +18 años 
»19,99€ 

- +info. CHJ 49 





»Increíble ambientación. 
O «Totalmente en castellano. 

«Libertad de movimientos. 

«Una ciudad para nosotros solos. 


«No cuenta con modo multijugador, 
»Algunas fases son extremada- 





mente complicadas. 
* Take 2 
* Jug. Expertos 
* +16 años o 
"19,95€ ¡NOTA 


+ e: CHJ 19 y 48 | PRECIO/CALIDAD TAE 


Men of Valor 


«Muy buena ambientación. 

O «Armas, vehículos y localizaciones 
reales. 
«Buena inteligencia artificial. 





«Muy lineal 
Lanrmnnnnanes S «Muchas trampas no se pueden 
 VUG 


detectar. 
* Todo tipo jug. 
«+16 años A AAÁ 
19,99€ ¡NOTA Un 
* + info. CHJ 45 PRECIO/CALIDAD A 





lesicaadd to Castle Wolfenstein 


«Gran intensidad. 

O «Control óptimo. 
«Escenarios muy cuidados. 
«Efectos de sonido muy buenos. 


*El argumento es algo ramplón., 





— «Desarrollo bastante lineal. 
«Demasiado corto. 
«Escenas muy sangrientas. 


» Proein 

* Todo tipo jug. 
+ +12 años 
.17,95€ 

- +info. CH) 37 





Vietcong 


«La sensación de estar en la jungla. 
O «La acción es muy real, 
«Poder dar órdenes a un pelotón 
«Muchas situaciones distintas. 


«Demasiado difícil. 
S «El enemigo no falla ni una bala y 








«Virgin Play aguanta demasiadas. 

* Jug. Expertos 

* +18 años Mora 7 

-19,95€ ¿NOTA 

- +info. CH) 27 : PRECIO/CALIDAD AO 
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» Zeta Games 





NS 


ESTRATEGIA dl 


NUESTROS FAVORITOS 





El Señor de los Anillos 


La Batalla por la Tierra Media 
eGráficos muy realistas. 

O Muy buena ambientación. 
eIdéntico a la película. 
»Acción asegurada. 


eLas razas están descompensadas. 
o »La inteligencia de los enemigos 
no es muy elevada. 
. Electronios Arts 
* Todo tipo jug. 
«+12 años p 
* 49,95€ ¿NOTA 
* +info. CH) 47 : PRECIO/CALIDAD 





Suficiente 


Evil Genius 


» Controlar el mundo. 
» Tres supervillanos que elegir. 


re + Muy original. 
AA O » Situaciones muy divertidas. 
a e El desarrollo es muy lento. 


arnes + Atender tantísimas tareas puede 
-VUG llegar a ser agobiante. 






«Todo tipo de jug. 

q ¿NOTA az 
- + info. CHJ 43 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente. 
Panzers Phase One 


«Unidades muy detalladas. 

o «Sistema de juego sin complicaciones. 
«Misiones muy variadas. 
«Tres campañas disponibles. 


a eSi te gusta la gestión de recursos 
' lo encontrará insuficiente. 





«Misiones excesivamente largas. 
« Todo tipo jug. 
«+12 años o 
* +info. CH) 42 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Soldiers 
Heroes of World War 11 


»Unidades muy detalladas. 
O «Cada hombre o vehículo es 

un tesoro a cuidar. 

«Muy buena ambientación. 


con las teclas. 
*Es muy difícil avanzar. 


a «No se puede controlar la cámara 


« Proein 

* Jug. Expertos 
+ +12 años 

* 49,95€ 


a | ] 
*+info.CHI41—— PRECIO/CALIDAD 


A A A tn rr 


"NOTA 


Suficiente 





















POR MÁS DE 20 £ 


Act of War 


«Historia muy realista. 
O «Muchas y variadas unidades. 


«Acción sencilla y sin descanso. 





Sa »Al controlar tantas unidades se 
dificulta el control. 


disroras 


. MAR 


«Misiones un tanto facilonas. 
«Todo tipo jug. 
«+16 años PA: 
-39,95€ "NOTA Nc 
- + info. CH) 51 Suficiente 


| PRECIO/CALIDAD 


«Realismo muy conseguido. 
»Buena combinación entre estra- 
tegia en tiempo real y por turnos. 
«Unidades muy detalladas. 


«Extrema dificultad para progre- 
sar, sobre todo al principio. 





. ss de Agostini eLas batallas se pueden convertir 
« Todo tipo jug. en algo Basta tedioso. 

+12 años o AO 

-29,95€ NOTA 

- + info. CHJ 53 


PRECIO/CALIDAD 


RA o L a mr man 


Empire Earth Il 


eLa Historia a nuestro alcance. 
o «Muchas opciones diplomáticas. 

«Sistema económico excepcional. 

«Unidades muy detalladas. 


eLas misiones son muy difíciles. 
SS *Es imprescindible jugarse el tuto- 


PAS rial antes de comenzar. 
-VUG 


* Todo tipo jug. 

«+12 años TA 

-49,95€ "NOTA 

*p EUntO. CHJ 50 ¡ PRECIO/CALIDAD Suficiente 


ab PA 


Imperial Glory 


«El sistema de juego de tablero 
O es muy completo. 
«Muchísimas unidades en pantalla. 
«Las batallas históricas. 
«Visualmente muy logrado 


5 «Extremadamente difícil. 
Erroe narran eAl principio resulta algo tedioso. 
* Proein 


* Todo tipo jug. 

== 

* + info. CH) 51 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Rome Total War 


«Miles de unidades en pantalla. 
o «Divertido modo por turnos con el 

que descansar de la acción. 

«Batallas muy, muy tácticas. 


a «Extremadamente difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 


. Activision 


imposible jugar. 
* Jug. Expertos 
+ +12 años e 
-49,95€ ¡NOTA 
- + info. CH) 44 :PRECIO/CALIDAD SUñIC jente 


The Settlers 


El Linaje de los Reyes 


«Los héroes. 

O «Compensada mezcla de acción 
y economía. 
«Interesante argumento, 





| S Los mapas no son muy extensos. 
sa «Sólo un ejército controlable en la 
. Ubi Soft campaña de juego. 
« Todo tipo jug. 
» +12 años 

- 19,95€ 

- +info. CH) 50 

























POR MENOS DE 20 € 


«El juego original y una expansión. 
o «16 civilizaciones distintas. 


«Sencillo control. 


060000600600000000000001800 





a eTodas las civilizaciones son 


iguales. 
AREA sEl control no está completamente 
. Ubi Soft ajustado. 
» Todo tipo jug. 
- TP AT O 
-9,99€ NOTA 
- +info. CH) 33 


ne Strike 


«Impresiona ntes asedios. 
NO .27 misiones disponibles. 

«El modo multijugador es muy 

divertido. 

«Construir un ejército contundente 
a es tremendamente tedioso. 

La defensa de fortalezas es muy, 


00000090000000000000000000900000060000 






» Data Becker 


a «Soberbio aspecto visual. 
«Sistema de recursos muy original. 
«Buen equilibrio entre ejércitos. 


c009805850000000006000000009000000000000000 






sTantas unidades a controlar pue- 
den volvernos locos. 

«Pese a sus excelencias quizás se 
-VUG haga algo corto 

« Todo tipo de jug. 
+ +12 años 

+ 14,99€ 

> +info. CHJ 40 


Armar .nsrtro.. 


PRECIO/CALIDAD EIA 


E 100 


andes Batallas de Roma 
«Tres nuevos ejércitos. 

o «Nuevos escenarios para explorar 
y conquistar como África y Egipto. 





rrollo táctico. 


» FX Interactive 
* Todo tipo de jug. 
» +12 años o 


¡NOTA 8,54 
'PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


+ 19,95€ 
* +info. CHJ 46 


Patrician Ill 

aspire. de los Mares 

0nes 0 «Buen sistema económico. 

O «Completo manual y buena 
presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 


Io pe y 


«Demasiados productos a 
manejar. 
«Conquistar una ciudad por la 








«Equilibrio de unidades perfecto. 
O «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

»Escenarios muy trabajados. 


a ePocos efectos especiales. 
»Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 





- Proein 

* Todo tipo jug. 
+ +13 años 

- 19,95€ 

» + info. CH) 2 


OVPLOVOVOLALALLILILLLILILIDIDIBIBLICIDIDIDIBAAIarrressessrrrsrsssrsrrraBsasssssAssrssasAssosassasosassasassaasossosasosassossossasrsrsssassasaasasassssasassososVs Ps 


' PRECIO/CALIDAD EE 





Age 3 Empires Gold Edition 


«Buen equilibro económico-militar. 














muy sencilla. 
* Todo tipo jug. 
+ +16 años 
-9,95€ 
.+ info. cuna 49 
Ground Control Il 








a «Deja pocas opciones para el desa- 














» FX Interactive fuerza es casi imposible. 

- Todo tipo jug. 

+ +3 años 

+ 9,95€ 

- +info. CHJ 33 ¡PRECIO/CALIDAD as 
Prastorians 








ye 
Pa 





Alejandro Magno 


ES : »Muchas unidades en pantalla. 
: y É o «Sencillo sistema de recursos. 
«Las unidades se crean 

muy deprisa. 


«Casi todas las batallas se ganan 
o por número de soldados. 


eros sLa inteligencia de los enemigos 
- Ubi Soft 


es mejorable. 
* Todo tipo de jug. 
«+16 años orereenees 
+ 19,95€ ¿NOTA 





* +info. CH) 46 : PRECIO/CALIDAD O 


A rr ra rr rr rr rss rm 


Civilization III 


o «Excepcional realismo. 
+16 civilizaciones distintas. 


»Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


eSe necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 

«No cuenta con sistema multijugador. 
* Infogrames. aLas civilizaciones son idénticas. 


* Jug. Expertos 


. TP A e 
-19,95€ as 
A [PRECIO/CALIDAD 







Joni 8] 


«Campañas intensas y largas. 
O »Recrea hechos históricos. 


»Multitud de unidades diferentes. 
»Ideal para iniciarse en el género. 


«No permite resoluciones inferio- 
O res a 1024x768 pixels. 
«Deja pocas opciones para el desa- 


- FX Interactive rollo táctico. 

«Todo tipo de jug. 

-+12añ A , 
-995€ Nora 
+ info. CH) 34 


'PRECIO/CALIDAD aid 


Birras rrris1+.»- 


Pack a 


eTres buenos juegos a un precio 
insuperable. 

«Variedad de ambientaciones. 
»El mejor pack para aprendices. 


«Es una pena no tener seis ojos y 
seis manos para poder jugar a los 





» FX Interactive tres a la vez. 

- Todo tipo jug. 

«TP POE 

-19,95€ ¡NOTA 


- + info. CHJ 32 


' PRECIO/CALIDAD a 


Port Royale 2 


«Excepcional sistema económico. 
«Interesantes batallas navales. 
Muchas ciudades disponibles. 


a «Crecer económicamente se torna 
20 muy complicado. 
eLos piratas son unos pesados. 





- FX Interactive 

* Todo tipo jug. 

- +7 años PAP e RES 

-19,95€ ¿NOTA ] 

+ + info. CH) 53 ida M7 Sobresaliente 


Stronghold Deluxe 


«Muchas misiones disponibles. 

O »Divertidísimos asedios. 
sEquilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


»Inteligencia artificial baja. 
O eSistema de control confuso. 


- Take 2 


= Todo tipo jug. 

» +12 años A a mn 
-19,99€ ¡NOTA ME 
- + info. CHJ 9 


¡ PRECIO/CALIDAD O y 





ACCIÓN-AVENTURA 


-. Fear 


¿JE 
y 








HEAR 
AAA 


NUESTROS FAVORITOS 


Por ambientación 
1 A 











FE” Jamás un título ha conseguido 
es  retratartan acertadamente el 
E di a día del ser humano. «Los 
Ps e Sims 2» es como la vida misma 
== y con casi tantas posibilidades 
de hacer y experimentar cosas. 


>. PLAYBOY THEMANSION 


El imperio erótico más famoso 
de todos los tiempos a nuestro 
alcance.Vivirla vida loca, foto- 
grafiar súper“churris; manejar 
l pasta y codeamos con lo más 
cool" del lugar. ¡Toma ya! 


Ambientación sexual y muy 
sugerente para un título que 
va a hacer saltar el termóme- 
tro de nuestro cuerpo. Los 
siete pecados se nos van a 
quedar muy cortitos... 


- Ubi Soft 
Todo tipo jug. 
+18 años 
*19,95€ 
+info. CH) 51 





» Atari 

«Todo tipo jug. 
+ +7 años 

* 49,95€ 

- + info. CHJ 46 








* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
*+7 años 

» 59,95€ 

- + info. CHJ 43 





[ A y A A e Y 
f ¡A AA] e a 2 
+20€ pio ta ; ' 


47 


A 


«Muy buena ambientación. 
«Muchos sustos. 

«Los puzzles están bien pensados. 
«La sensación de que el barco está 
vivito, coleando y peligroso. 


“Puede llegar a herir la sensibili- 
dad de los más aprensivos. 
«El desarrollo es algo lento. 





«Quedarnos atascados. 
NOTA 1,64 
PRECIO/CALIDAD MAMAS 


«Gran variedad de situaciones. 
«Se nos permite elegir nuestro 
camino con total libertad, 

»El ambiente es muy peliculero. 


«Los combates son demasiado 
sencillos. 

eLa inteligencia de los barcos en 
los combates navales es mejorable. 


NOTA 
PRECIO/CALIDAD 








+ Gráficos muy realistas. 


» Nuevos objetivos para nuestros Sims. 


» Completo editor de Sims. 
» Muchísimas opciones. 


« Los tiempos de carga son 
excesivos. 


NOTA 
PRECIO/CALIDAD 


Ed 


suficiente 








aciook Arts 
* Todo tipo jug. 
+7 años 
* 34,95€ 
* + info. CHJ 49 


o 
S 


vos ms 2 Universitarios 


+ 3 Universidades muy distintas. 
» Conseguir que nuestro Sim madu- 
re y se haga un adulto de provecho. 
» Muchas juergas universitarias. 


+ Los tiempos de carga son 
excesivos. 

+ La estancia en la universidad es 
excesivamente breve. 


NOTA 
PRECIO/CALIDAD 














Obscure 


«Cinco protagonistas disponibles. 
O «Dos jugadores en la misma 

aventura. 

«Muy buena ambientación. 





| pa a: control es algo tosco. 


eSi nos desgrada pasar miedo no 
lo disfrutaremos. 


«Virgin Play 

* Todo tipo jug. 

«+12 años - 

* 44,95€ NOTA 
* +info. CHJ 40 


PRECIO/CALIDAD 


2. Meier's Pirates! 


Silent Hill 4 The Room 


«Envolvente historia. 

O «Nos mantiene en vilo hasta el final 
de cada fase. 
«La intensidad es constante. 


«Es necesario un pad de control 
para jugar correctamente, 
«Algunas escenas pueden herir la 


Konami sensibilidad. 

«Todo tipo jug. 

«+18 años ; 

A 34,95€ NOTA UY 
+info. CH) 43 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


.. 


LIDIA 


«Mucha carne en el asador. 
«lr de gigoló por la vida. 
«Minijuegos muy divertidos. 
«Buen aspecto visual. 


«Algunos momentos son de muy 
mal gusto y burdos en exceso. 


2 TEE TAE REE EZ 





+ Atari 


: eLas situaciones son muy repetitivas. 
: — *Todo tipo jug. 

¿ *+16años NOTA 

. “19,95 € ' 

: +INFO CH) 51 PRECIO/CALIDAD 

ad 

: En tu Cása o en la mía 


» Muy buen precio. 
O « Situaciones muy calentitas. 


» Muchas acciones disponibles. 


O «Pocos personajes. 
«Pocos objetos. 


* Ubi Soft 
* Todo tipo jug. 
* +16 años 

«  *1995€ 

¿ — *+ info, CH) 41 


LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DEJULIO HASTA EL 1 DE AGOSTO 














M6r0100 vc cODIsnaoas ardido 5005255009552910004920591500090 
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Ubisoft 





- Ubi Soft 

* Todo tipo jug. 
+16 años 
"19,95 € 

- +info. CH) 41 


AAA CE A 





Larry Magna Cum laude 


«Muchos minijuegos disponibles. 
«Situaciones realmente desternillantes. 
»La vuelta de un clásico. 

«Muchos personajes con los que 
poder interactuar. 


«Frases muy subidas de tono. 
«Algunas imágenes pueden herir la 





"UG sensibilidad del jugador. 
«Todo tipo jug. 
» +18 años 

-19,95€ NOTA 
+ QUES PRECIO/CALIDAD 
The Westerner 


«Los increíbles gráficos. 

O «Los puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos. 
«Las disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore. 


«No es muy original en el desarrollo. 


renos eLas voces no están sincronizadas 
* Planeta de 


Agostini con los movimientos de la boca. 
* Todo tipo jug. 
+7 años 
-9,95€ mora 
«+ info. CHJ 34 PRECIO/CALIDAD 





» Muchos objetos disponibles. 
10 « Las Playmate. 
« La posibilidad de lanzar nuestra 
propia revista al mercado. 


á «Pocas conversaciones disponibles. 
O + Se puede hacer muy repetitivo. 





* Todo tipo jug. 

» +16 años NOTA 

» 19,99 € Ps : 
AM Sobresaliente 


+INFO CH) 48 


Singles 2 


¿Tres multitud? 
A gprce e Las relaciones a tres bandas. 
O . Modo historia muy bueno. 
« Elevado numero de personajes 
» Muchas posibilidades disponibles. 


A a + A pesar de las apariencias 
no es tan fiero ni tan fuerte. 


+ Demasiado lineal. 











Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
Battlefield 2 Electronic Arts 49,95 € Creature Conflicts Planeta de Agostini 19,95 € 
Los Cuatro Fantásticos Activision 39,95 € Royale 2 FX Interactive 19,95 € 
Universal Combat: A World Apart Virgin Play 293€ Rollercoaster Tycoon 3 ¡Empapados! Atari 19,95 € 
Wildfire Friendware 29,95 € 
Charlie and The Chocolate Factory Take 2 29,95 € dido 20 
Martin Mystere Operación Dorian Gray Friendware 44,95 € Worms 4 Mayhem Proein 29,95 € 
Pro Cycling Manager 2005 Friendware 29,95 € ¿Solo o con Leche? Nobilis 29,95 € 
Cossack2 Zeta Multimedia 29,95 € CRC 2005 Cross Racing Championship. Friendware 44,95 € 
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GUÍA DE COMPRAS 





SERIES CLÁSICAS PARA PC 

ACTIVISION (RE-ACTIVATE) 

Day of Defeat 19,95 € 
Medieval Total War 19,95 € 
Medieval Total War Viking Invasion 19,95€ 
Return to Castle Wolfenstein 19,95 € 
Soldier of Fortune 2 Gold Edition 19,95 € 
Spider-Man | 19,95 € 
StarWars Jedi Knight Jedi Academy 19,95€ 
StarWars Jedi Knight ll Jedi Outcast  19,95€ 


Vampire The Masquerade Redemption 19,95 € 


ELECTRONIC ARTS (CLASSIC) 

James Bond 007 Nightfire 19,95 € 
Los Sims de Vacaciones 9,95 € 
Los Sims Deluxe 19,95 € 
Los Sims House Party 995€ 
Los Sims Primera Cita 9,95 € 
Medal of Honor Allied Assault 19,95 € 
Need For Speed Underground 19,95 € 
FRIENDWARE (SERIE ORO) 

Syberla 9,95 € 
Trainz 7 19,95 € 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 

Imperivm Edición Oro 9,95 € 
Imperivm ll 9,95 € 
Patrician lll 9,95€ 
Real War 995€ 
Sega Rally 2 9,95 € 
NOBILIS (NEOJUEGOS) 

Revolution 19,95 € 
Search €: Rescue 4 19,95 € 
Secret Service 19,95 € 
Street Legal 19,95 € 
Vietnam Med+Evac 19,95 € 


PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 


The Westerner 995€ 
Theme Hospital 9,95 € 
Theme Park World 9,95 € 
Tiger Woods PGA Tour 2001 995€ 
PROEIN (XTREME) 

Combat Mission 17,95€ 
Commandos Saga 29,95 € 
Conflict Desert Storm 17,95€ 
TAKE 2 (PRECIO ESPECIAL) 

GTA Vice City 19,99 € 
Hidden €: Dangerous 2 19,99 € 
Kohan ll King ofWar 19,99 € 
Mafia | 19,99 € 
Max Payne 2 19,99€ 
Midnight Club 2 19,99 € 
Serious Sam:The 2nd Encounter 19,99 € 
Stronghold Deluxe 19,99 € 
Tropico 2: La Bahía de los Piratas 19,99 € 
Vietcong Purple Haze 19,99 € 
UBI SOFT (CODEGAME) 

Age of Empires (Gold Edition) 995€ 
Combat Flight Simulator 9,95 € 
Dungeon Siege 9,95€ 
Flight Simulator 3 995€ 
Ghost Recon 9,95€ 
IL2 Sturmovik 995€ 
Mechwarrior 4 9,95€ 
Morrowind 995€ 
Piratas del Caribe 19,95 € 
Prince of Persia + XIII 19,95 € 
Rainbow Six 3 Raven Shield 995€ 
Rayman 995€ 
Singles ¿En tu Casa o en la Mía? 19,95 € 
Splinter Cell 9/95 € 
Warlords IV 995€ 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 

Carmageddon TDR 2000 195€ 
Eurofighter Typhoon 7,95 € 
Mobile Forces 7,95 € 
Offroad 7,95€ 
VUG (BEST SELLER) 

Aliens vs Predator 2 14,95 € 
Empire Earth 14,95 € 
Jungla de Cristal: Nakatomi Plaza 14,95 € 
No Ones Lifes Forever 2 14,95 € 
Swat 3 14,95 € 
The Thing 14,95 € 











NUESTROS FAVORITOS 


Los más veloces 





la Ala más de 180 MA 

lg. porlas calles de esta ciudad 
ls es una experiencia única. No 

8 podremos levantar el pie del 
. acelerador, y mucho menos 

dejar que nos pase el resto 

de conductores, 


E po 


Puro espectáculo será ver 
«desfilar el paisaje a los lados 
1. de la carretera a toda veloci- 
' dad. Ya sea en circuitos cerra- 
: dos o en ciudad vibraremos 
'*- con todos los campeonatos. 






















Más que un coche, una bala 
tuneada capaz de alcanzar 
velocidades de vértigo. Si te 
us gusta conducir, prepárate 

“8 porque esto más bien será 
olar. ¡¡¡A 120 me da el subi- 
ón... neeeeeng!!! 


Need for Speed 


Underground 


«Cientos de posibilidades para 
tunear nuestro bólido, 

«Toda una ciudad a nuestra 
para correr a todo gas. 
«Argumento bastante cuidado. 


«Desde que arranca la partida 
hasta que empezamos a tunear 


* Electronic Arts" Pasa mucho tiempo. 


* Todo tipo jug. 


«+3 años PEN 
- 49,99€ ¡NOTA | 
.+ di PE 46 'PRECIO/CALIDAD | 


VELOCIDAD d-- JUECES 








Colin McRae Rally 2005 


»Nivel gráfico muy alto. 
O «Conducción muy realista. 


+Se diferencian bien los distintos 
tipos de superficies. 
+34 vehículos disponibles. 


«Es necesario un volantes para dis- 






- Proein frutar plenamente. 
* Todo tipo jug. 

-+3 años 

» 49,95€ NOTA 

- +info. CHJ 44 ' PRECIO/CALIDAD 





Muchas opciones tuning. 
+ «Gran cantidad de coches disponibles, 


»El increíble ambiente tuning que 
destila el juego. 


sEs difícil controlar a estas bestias 
del asfalto. 

 THQ 

« Todo tipo jug. 


«+12 años Inora 
« 49,99€ o 
+ +info. CH) 52 'PRECIO/CALIDAD | 






Toca Race Driver 2 


«Gran número de competiciones. 
O «Conducción muy real. 
«Cuenta con historia propia. 
«Gran variedad de tipo de 
vehículos. 


»Después de las primeras carreras 
se vuelve muy complicado. 
Si cometemos un fallo no podre- 





- Proein 
- Jug. Expertos mos ganar ninguna carrera. 
- +12 años q _——— 

» 49,95€ ¡NOTA 





+ qua ' PRECIO/CALIDAD Suficiente 








PRO Evolution Soccer 4 


»Posibilidad de jugar partidos 
+ on-line. 
sLicencia de las ligas española, ita- 
liana y holandesa. 
»El mejor simulador de fútbol. 


»Llegar a controlarlo bien requiere 
muchas horas de práctica. 


Konami 

«todo tipo jug. 

«+3 años Eos 
*34,95€ ¿NOTA 


- + info. CH) 47 'PRECIO/CALIDAD 






A 








Suficiente 


= Football 2005 


: «Sencillo de jugar. 
mu. | S +Más de 350 equipos y 16 ligas 


internacionales. 
+El control sin balón. 





a «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 
«Para sacarle todo el rendimiento 






* Electronic Arts se requiere «Total Club Manager». 
« Todo tipo jug. 
- TP 
» 44,95€ "NOTA 
«+info. CHJ33 'PRECIO/CALIDAD 
NBA Live 2005 


»El simulador más real de basket. 
o +El nuevo modo Dinasty. 
«Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 


«Se necesita pad de control para 
jugar correctamente. $ 


* Electronic Arts 
= Todo tipo jug. 
: +3 años 

- 47,95€ 

- +info. CHJ 46 


«Sencillo y divertido, pero sin 
O renunciar jamás al realismo. 

»Muchos tenistas disponibles. 

»El modo carrera es sensacional. 


sEn niveles altos es muy difícil 
batir a los rivales. 


- Atari «Progresar es complicado. 
» todo tipo jug. 

- +3 años 

- 49,95€ NOTA 


PA As 














.c.0n ce. ce cen... re 





A «Con la vista interior es 
"e a so IM difícil progresar. 


















vcOLOLOLLIEAOEALSLCLLALAELEALELACOAICIAAArArsAsaooorsorsroaocoso aros aosasrsasosasasosasosassasosasasosasosasos asar MU 







-20€ POR MENOS DE 20 € 


Colin atan Rally 04 


+»Nivel Gráfico muy alto. 
Io «Conducción muyy real. 


«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficie. 


» Proein 

- Todo tipo jug. 
- +3 años 

» 19,95€ 

- +info. CHJ 36 


| 
| 






NOTA 8,53 
: PRECIO/CALIDAD OO 


Need for Speed 
Underground 
o «Poder tunear nuestro buga. 

O «Fabricantes de coches reales. 
«Gráficos muy vistosos. 
»Muchos vehículos disponibles. 


4 «Sólo se compite de noche. 
E PA sa 


«Muy pocas ciudades, vamos, tan 
res pocas como una. 
. ¡Erica Arts 






* Todo tipo jug. 
* +3 años OE E | 
-19.95€ ES ME 
- +info. CHJ 35 ' PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 
Sega Rally 2 

+Alta sensación de velocidad. 

+) +Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


»El número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso. 
A «Pocas opciones de juego. 

- FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
« Todo tipo jug. 


TP 


- 9,95€ NOTA : 
| PRECIO/CALIDAD | 






-20€ ERE CE A ES 


Ci Manager 03/04 


Muchos clubs y jugadores, y abso- 
lutamente todos reales. 
+Poder dar órdenes a los galácticos. 


la yen 


«Sólo se incluye un pobre visionado 
4 a de los partidos en 2D. | 
«No nos permite llevar las fianzas 





«Procló del club. 
» Todo tipo jug.. SÓN 
+3 años NOTA 
»9,95€ No | 
» + info. CHJ 36 'PRECIO/CALIDAD 
NBA Live 2004 
«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 
»Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 
«Se necesita pad de control. 
O »Requiere preparar bien la táctica 
- Electronic Arts para ganar el anillo de campeón. 
« todo tipo jug. 
«+3 años 
: 19,95€ 
Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 


«Partidos repetitivos 
O «Opciones de juego escasas 
eEs necesario un pad de control 





- P. de Agostini 


para jugar correctamente 
» Todo tipo jug. 
- TP pz 
-9,95€ A 739 7 






- + info. CHJ 14 


proce EE 





1 NAAA AAA 


| Dark Age of Camelot EyerQuess Il 


-20€ IR E A 


Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 
O armas y hechizos. 
| «Ambientación soberbia. 
SN «Historia absorbente. 
K—4 
6 1 a eSe hace corto. 


«Los puzzles no son difíciles 





ne 


«Gran variedad de clases, armas y «Gran variedad de clases y razas. 
O conjuros para vivir la aventura. O «Ambientación muy conseguida. 

«Poder decidir entre PvP o no. «Gran número de objetos y zonas. 

«Completamente en castellano. «Gráficamente muy logrado. 


«Muchísimas posibilidades de esrquerpagariodos esmas 
Juego par noraRUeimOs. O «Se necesita un PC muy potente 


Y 
m 
a 
< 
e 
O 
Y 
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| E «El control no es muy cómodo. : para jugar correctamente. «Se convierte en repetitivo con el 
«Virgin Play »Pagar una cuota mensual. + Ubi Soft * Atari paso del tiempo. 
» Todo tipo jug. > : —»Jug. Expertos . lug. Expertos 
+1 años TO : + +12 años Pre aa - +13 años 
_ 19,95€ NOTA , $ 44,45€ ¡NOTA des 6 19,95€ ¡NOTA 
- + info. CH) 52 | PRECIO/CALIDAD | 'PRECIO/CALIDAD Deficiente | +info. CHJ 21 PRECIO/CALIDAD 
Freedom Forces - Guild Wars 
vs The 3rd Reich : 


»Atrayente historia. 
o «Gran cantidad de personajes. 


«Dificultad muy ajustada. 
«Un cómic en nuestro PC, 


IR NNVNAS a «No pagamos cuota mensual. 
—— .ldeal para adentrase en el mundo 
del Rol Online. 

«Los escenarios son preciosos. 

«No tiene elevados requisitos. 


«Seis héroes disponibles. 
O «El vasto y fantástico universo de 
Ancaria para explorar. 
«Muchas “quest” disponibles. 


a «No está traducido al castellano y «Cientos de objetos distifitos 


es imprescindible para progresar. 
sEs complicado aprender a jugar. A 
Las misiones son muy sencillas de  : 4 ni á posi 

. y a : «Frieniiware «Unicamente nos será posible 





«Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 





a «Sólo podemos agrupar en las 
ciudades y puestos. 








- Proein * FX Interactive especiales. 

* Todo tipo jug. pe: o «Todo tipo de jug. utilizar ocho ln mi * Todo tipo jug. 

+ +12 años +12 años y W + +12 años f Y 

+ 39,95€ e + 44,95€ NOTA e + 9,95€ Node ici 

+ + info. CHJ 50 PRECIO/CALIDAD sufi CIO! en e :  *+ info. CH) 52 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente » +info. CH) 41 'PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 
Star Wars Caballeros Sons rtorras r$ossononnoonpc..orooprooo.o.o. | r.o.n..o T he Bard's Tale Poo nonoooononoorn mmm rss nsrrmpocsm”. rs sn. porposonop9oo ro». porrssnp.ooe..ss Do  soro.esronorano9ponro..prrss»on.r$>srroo con non9oon$. carnero... .o.oo.o 
me la Antigua República : : World of Warcraft po Siege 


sFiel y cuidada recreación del a «Mucho humor y risas. O) «Un vasto mundo por explorar. Ia «Muchísima acción. 
o universo Star Wars. 


AUD eto rs o rociero so.0.0o..0EDAEEAAAIAEAAAAAAAAAAAsAaasar AAA aaa aaa saasrssrsasasssrsasaasrs sr osa 


OTRAS «Elevado número de Quest disponi- «Curva de aprendizaje perfecta. «Gran cantidad de armas y hechizos 
A «Muchos objetos disponibles. bles y muy variadas. «Miles de objetos. disponibles. 

sLlegar a convertirse en Jedi. »Los puzzles están bien pensados. eInteractuar con miles de «Larga vida del juego. 

«Muy buen argumento. jugadores. 





«Puzzles bastante pobres 

eLlega a cansar si se juega muy 
PIN seguido, sin tomarse recesos. 

» Ubi Soft «Limitada variedad de situaciones. 
* Todo tipo jug. 


e NOTA Di 5 
E info, Sm. 35 'PRECIO/CALIDAD O 
¡INTELIGENCIA (EE 


CSI a Scene Investigation : CSI: Miami : Ek ARCULAS Intenciones 


eTrabajar codo con codo con los 
personajes de la series 
«Misiones que nos harán pensar. 





eTanta conversación puede llegar a eGráficamente, se han esmerado — «Pagar religiosamente cada mes. 
S ser agotadora. : poco y deja mucho que desear. : eSin saber inglés a muchos les 
«Elijas el bando que elijas el desa- o Ubi Soft eLa cámara no da mucho juego. : YUG resultará difícil progresar. 


rrollo resulta similar. “Todo tipo de jug. : += Jug. Expertos 


- Proein 
"Todo tipo de jug. 


- +12 años DATE » +12 años A : - +12 años NOTA PR An n 
- 29,95€ pea + 19,95€ por + 49,95€ | 
"+info. CH) 34 | PRECIO/CALIDAD : +info. CH) 52 'PRECIO/CALIDAD [CTI MS : «+ ¡nfo,CH) 48 PRECIO/CALIDAD Deficiente 


cantor orton... ss Pr 











a «Trabajar codo a codo con los 
chicos de Miami. 
»lgualito que la serie. 


a «Guión muy trabajado. 
«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie. 


«Sencillo control. 
«Muchos modos multijugador 


sd a «Muy divertido. 
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disponibles. «Nos hará pensar mucho. eLos casos están muy bien 
] eSólo cinco casos para sacar al caracterizados. 
5 ela po ne per investigador que llevamos dentro. SO «Sólo cinco misiones. Ml 3 

e Sel pi - delas fe o A a sencillos, ! feo «Desarrollo demasiado lineal. Ub Soft - ] .. «El desarrollo es muy limitado. 
«Todo tipo jug. tu gusano caerá al agua. « Todo tipo jug. ¡accio :  *Todo tipo jug. A : res tipo jug. be a 
+3 añOs NOTA 3 «+16 años NOTA yA. : *+16años 'NOTA 8,50 :  *+16años ¡NOTA ET 
-44,95€ pot * 19,95€ | : + 19,95€ | A: 19,95€ A. 

'PRECIO/CALIDAD + info. CH) 27 | 'PRECIO/CALIDAD AE: ++ info. CH) 48 IL Sobresaliente EA IES) 'PRECIO/CALIDAD O 
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TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 


IATA Tel dei: Telde 0)? Fade. Correo electrónico Fl MES 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 












14901580. 913677457 o Wwwwactivision.com (inglés) AnabelSeguraN?7 Planta 22 Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) | 
| 917470315 913294235 913292100  infodes.atari.com www.es.atari.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid 
| 913230479 913788006 913788037  soportefdatabeckeres www.databeckeres Pza. de Castilla, 3.Planta 12,£1.28046 Madrid 
Electronic Arts 902234111 913436400 913436402 soporteWea.com WWW.es.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 
 Friendware - 917242880 917242880 917259081  soporteffriendware.es www:friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid - 


FX Interactive e 199 12 75, 91 799 0110 


917991225 asistencia Ofxplanet. com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%7, 1:D2. 28224 Pozuelo de Alarcón 





































- Katana Games 933209026 933208959 infoOkatanagames.com  ,www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona 
Konami 915155060 EA 515 5088 www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
| ESPAñA ao 914175964 914175871 914176182 do 5 wwwlego.com (inglés) Orense 34 62 planta 28020 Madrid E 
' Ludis Games 952 093 753 952093753 952093753 soporteGludisgames, com www.ludisgames.com Calle Pacheco 32 planta 39-G 29011 Málaga 
Micronet. 0. 00 917612393 917612360 917612361'  satOmicronetes -Wwww.micronet.es ] María Tubau, 4 6* Planta 28050 Madrid 
Microsoft España 902 197 198 913919000 913909001  - www.microsoft.com/spain/ juegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1 CP 28723 Pozuelo de Alarcón 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubninOnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19,28109 Alcobendas 
Namco PR Iberia 918732415 918732415 namcoOarsystel. com www.namco.com (inglés) Josefa Salvanes 4 Portal H 22 E Arganda del Rey 28500 Madrid 
| Noboa 902 013321 911858160 911858161 - ........ Wwwnobilis-iberica.com Cañada Real de las Merinas, 17.Planta 4*, Nudo Eisenhower, Edificio 5.28024 Madrid 
Planeta de AocsHnl 933440600 933440724 Ifuebóplanetadeagostn. es WWW. A Diagonal 662-664, 3a Planta, Módulo D. CP 08034 
Proein RO: 2964 914062940 913678898 = A BLE TOIMCO o ad Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque C 22 Planta 
- Puntosoft Interactive 935343147: 93534 3302 | www.puntosoft, net Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 22 
| SCEE(Sony) AITOR SIND RS ZA A ULA -es.scee.com  PedrodeValdivia1028006 Madrid 
' Take 2 916363925 916363920 —take2Otakezespana, com www.taketwo.es Comunidad de Madrid 35-bis, 12 Planta Oficina 25 
¡TO AO NTAS ZO AD 2D TAS2IA0/4 9147 2315 5 gaplasasatcentralGmaygap.com www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
- THO 917991990 91799199 917991991  soporteathq.com www.thq.co.uk (inglés) Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 1-b 
UbiSoft 902117803 916404600 916404610 servicio-tecnicofubisoftes www.ubisoftes  ParqueEmpresarialAlviaJoséEchegaray8,Edificio322Planta Oficina 12 28230 Las Rozas Madrid 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560 virginOvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
- VUG (Vivendi Universal Games) 902888498 917355502 917352730  soportefAvup-mediainteractive.es  www.vup-interactive.es  NuestraSra.DeValverde,23.28034Madrid 
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Es esta sección se detallan | O RANKING DE JUEGOS PARA PC | a 
los datos oficiales sobre los | ueno | a 
ju egos que mas exito han Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor PEGÍ | 
cosechado para PC, teniendo | Grand Theft Auto Acción Take 2 10 A | 
en cuenta todas las ventas | San Andreas | 
producidas en CO Bl LOS SIMS 2 
establecimientos de | Y E Imperial Glory EN Sobresaliente | Proein 12 | á UNIVERSITARIOS ' 
inf isa, SS | | da pe E Laprimera expansión aparecida 
: hi e mud y d A SE para la segunda parte del juego 
| ipermerca OS, grandes a la slecronicars — APA AA más ssvendido de la historia del PC nos ofre- 
almacenes e internet. Universitarios "ua | ce montarnos juergas, pasar exámenes y 
A A | vivir amores en la Universidad. Eso sí, todo 
Datos elaborados por GFK para ADESE | Gui ( Notable | da ) ca el encanto que ha caracterizado al 
go -P pinga A pool: AS siempre a estos curiosos personajes. 
(Asociación Española de Distribuidores y , Sa Ta Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No49 
Editores de Software de Entretenimiento). DUERO A A PATO NIRIAENCA DE E ' 
A Los Sims Simulación MEN Electronic Arts | 
| Edición Deluxe (Classics) 
E A A A : 
> TEN Los Sims 2 Simulación Electronic Arts | 
Empire Earth ll Estrategia MEMO vUG a al 
a 
A A e | 
Sacred La Leyenda del Rol FX Interactive 
| Arma Sagrada (Premium) 
on ó —> O A AR | 
a E GRAND DTHEFTAUTO — | GUILD WARS | 
PD 0 4 82 Imperivm lll Las Grandes Estrategia MEN FX Interactive A | 
e IE SAN ANDREAS D Batallas de foma (premia) 0d 0 | | Laidea de no pagar cuotas men- | 
PE | No podía ser de otra forma, tras el ro- pas | - suales por un juego de Rol Online 
o Missouri | ii Di diia ió ss . | e aca 
s . “, $ l MAS ¡ Ci ¡ÓÁ ctroni 1 
para PlayStation 2 triunfa también por todo A de ió MU Esecionicass 3 | ventas. Y es que en «Guild Wars» podemos 
0 alto a ev PC. a ES E : | e pa 1 disfrutar de épicos parajes, aventuras a gol- 
amen e a primer pues 0 e a IS d e OS ; Pr A TO NOIA o... ETRE O ........s ¿+ hrbrrroa...s so o....o.. ...s pes de espada y hechizos sin gastarnos un 
más vendidos confirmando que la saga tie- Battlefield 2 Acción Electronic Arts 16: | euro en el mantenimiento de los servidores. 
ne mucho tirón y que la calidad se premia. q | ¡¡¡Diversión a tope por la patilla!!! 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N052 ties Ouran A | Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No52 
a Singles 2 ¿Tres son Multitud? Simulación | Ubi Soft 0 
(a%41 (Codegame) Te | 
Los Sims Primera Cita Simulación Electronic Arts 10 
(Classics) Y 





ol CounterStrike | Acción 
y on ler pode Ae 


Mr rr rr rss rs 





Silent Hunter3 Simulación 
(CodeGame) 









| LOS SIMS EDICIÓN DELUXE 
- La factoría Pyro no para de sor- es, (CLASSIC) 
prendernos. Después de su ini- AYSTATION ; GAMECUBE | | y E La reedición del juego más vendi- 
3 gualable saga «Commandos», UNES — U.ResidentEvila 0 1.Madagascar | 22 do en la historia del PC, acompa- 


fado desu primera expansión y del editor de 
Sims para que podamos personalizar a nues- 
tros queridos amiguitos, no ha defraudado las 
expectativas y sigue haciendo sonar la caja 
registradora. ¡¡¡Quién se puede resistir!!! 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*53 


e impresionó con «Praetorians» y ahora 2.SW La Venganza de los Sith 2.Spyro Enter the Dragonfly 2.Yoshi's Universal Gravitation 


ds vuelve a maravillar $90 este Juegazo de ¡| 3.Pro Evolution Soccer 4 sl ASIAN Assault 3.Kingdom H.Chain of Memories | 
estrategia en tiempo real. La emoción de las Mxsox Ni AGUS TIVA 


guerras napoleónicas mostrada con todo lu- 
jo de detalles. ¡¡Conquista el mundo!! 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS Ne51 





1.Grand Theft Auto San Andreas 1 Su Mario 64. DS 0 1.FIFA Football 2005 | | 
2.PRO Evolution Soccer 4 2. Madagascar -2.Asphalt Urban GT | 
3.SW La Venganza delosSith  3.WarioWare Touched! 3.Tom Clancy's GR. Jungle Strom | 


Datos de Junio de 2005 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). TP = Todos los públicos - SC = Sin calificación 
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MI EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 
Mi POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
,CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


y | Cómputer 
C U ” 0) N D ds q E D ¡ D 0 1 | 5] E 1 h ] Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. MW Oferta válida hasta el 31 de Agosto de 2005. 
A o APeldOS ai a 
Galle/lazar o e ao a a O ab d A 
A A e G.Postal. 014 a Melon O o nad da 
Fecha nacimiento ... a e e E o A o Ads de 






O sólo o conleches | 2995 | 2495 | IMAN, 
OeRe2005 [3995 | 3495 Im 
14,958 UI 
49,955 0000000010 











Forma de pago Contra reembolso Urgente 


(España peninsular 4€, Baleares 5€) 


yl 





PARA LOS Pol DE 


AAA: A A 








ada vez más, el hardwa- 

re es uno de los aspec- 

tos que tocan con el PC 
que más importa a los usuarios, 
aunque algunos juegos nos trai- 
gan de cabeza por culpa de erro- 
res inexplicables. La mayoría, es- 
te mes, tienen que ver con las 
limitaciones de algunas tarjetas 
gráficas que no llegan a las nue- 
vas tecnologías de shader” que 
gastan algunas novedades.Win- 
dows XP SP2 y sus problemas de 
incompatibilidad con software 
antiguo también son protago- 
nistas este mes. ¿Dudas? 


CON PISTOLAS 
Y ALO LOCO 


En vuestra revista de mayo, en la 
Pág. 41, aparece como control bá- 
sico del juego «The House of the 
Dead lll» una pistola. Aunque yo 
sólo tengo por ahora la segunda 
parte, he buscado por varias tien- 
das una pistola compatible para 
PC pero no la he encontrado. ¿Sa- 
bríais dónde venden alguna? 
Diego Alvarado (vía e-mail) 




















«House of the Dead lll» es compatible con pistolas ópticas... el problema 


es encontrar una en alguna tienda de informática española. 


Desgraciadamente el mercado 
de periféricos para PC está muy 
abandonado desde hace algu- 
nos meses. Encontrar las últimas 
novedades en pad de control, 
volantes o pistolas se está con- 
virtiendo en una misión imposi- 
ble. Si quieres adquirir algún 
modelo, te recomendamos que 
los busques por Internet, en 
tiendas de la Comunidad Euro- 


Me 


pea y Asia donde sólo pagas los 
gastos de envío: no suele haber 
tasas extra al margen del precio 


recomendado y lo haces en eu- 

ros. A continuación te detalla- 

mos algunos modelos de pisto- 

las que pueden servirte y las 

páginas web donde adquirirlas: 

- PC USB Light Gun: 64,99 euros 
(www.act-labs.com) 

- Pistol Mouse FPS: 34,95 euros 
(www.monstergecko.com) 

- Virtual Gun USB: 29,95 euros 
(www.lik-sang.com) 


¿MI ORDENADOR 
NO LLEGA? 


Soy un fan de “Star Wars” lo que 
incluye comprarme todos los jue- 
gos que salen. Y el primero fue 
«Star Wars Republic Commando». 
Me lo pasé en menos de tres días 
y por suerte tiene multijugador. 
Pero mi sorpresa fue cuando lle- 
gué a los niveles de Kashiiik don- 
de las paredes estaban celestes, 
sin texturas, y parecía que iba vo- 
lando por el escenario. ¿Es por cul- 
pa de mi ordenador o del juego? 
Porque tengo Windows XP SP 2 a 
1.616 MHz y 256 MB de RAM 


Luciano Goldin (Barcelona) 





¿Saben que existe el DVD-ROM? 
He leído vuestra revista del mes pasado y me molestó mucho ver las 
publicidades de «Far Cry» y «Splinter Cell Pandora Tomorrow» (Code- 
Game) por que ví que seguían”erre que erre” con los CD. Uno tenía cin- 
co y el otro cuatro, por lo que seguiremos abriendo y cerrando la ban- 
deja sin parar hasta que les dé la gana de poner un DVD. ¡¡Estaba 
esperando esta versión precisamente por que creía que cambiarían la 
chapuza que hicieron el año pasado!! Pues resulta que no, así que lo 
que he hecho ha sido comprarme en Inglaterra el juego que allí sí lo 
han puesto bien en DVD. No sé lo que les parecerá a vosotros. Gracias. 
Rafael Garci (vía e-mail) 


Efectivamente, ahora mismo las novedades de PC están apareciendo 
en formato DVD tanto como en CD y los usuarios no han mostrado 
ninguna actitud de rechazo. Al revés, lo celebran. Pero es lógico pensar 
que una compañía, que echa sus cálculos para vender más, piense 
que publicando el juego en CD llega al 100% de los hogares con PC y 
de la otra forma, por muy pequeño que sea el porcentaje de ordena- 
dores sin lectores DVD, no. Cuestión de números... 


¿Dónde está el manual? 

Soy un comprador habitual de juegos para el PC y no suelo gastarme 
más de 20 euros, por eso me encantan los que saca FX Interactive que 
vienen con su manual en color y a veces con más cosas. Es que hace po- 
co me salté la norma y compre el «Sudeki» y me llevé el chasco de que 
no tiene manual para leer y hay que meter el CD para ponerlo en pan- 
talla. No es que este juego necesite unas instrucciones pero nunca vie- 
ne mal saber las teclas para jugar y otras cosas. Mi queja y también mi 





pregunta es ¿porqué FX Interactive saca los juegos muy bien con ma- 
- nuales y de todo y las demás compañías ponen menos y me cobran 
más? Es que no tiene sentido, además que entiendo ahora que sean 


los que más venden cuando leo las clasificaciones que ponéis. 
Oliver Manchaca (Badajoz) 


Cada distribuidora toma las decisiones que mejor se ajustan a sus 
cuentas y objetivos por lo que no son discutibles. Otra cosa es que una 


vez que perciban el rechazo de los usuarios a estas prácticas reaccio- 
nen volviendo a publicar manuales en papel. Desde luego, la ausencia 
- de un recurso de consulta inmediato no es un buen síntoma de apre- 
cio y cuidado hacia el comprador de juegos de PC. | 


«Sudeki» se ha distribuido en España con un manual electrónico 
en PDF, suprimiendo el tradicional de papel. ¡¡Mala noticia! 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


Es complicado saber exactamen- 
te qué está pasando sin conocer 
el modelo de tu tarjeta gráfica pe- 
ro por lo que nos indicas puede 
estar fallando el hardware de tu 
ordenador. Lo más seguro es que 
tu tarjeta no sea compatible con 
algún efecto de sombreado de 
texturas o que directamente no 
tenga memoria de vídeo suficien- 
te para realizar tanto trabajo. 
Prueba a reducir la calidad grá- 
fica para jugar en esa fase, de- 
sactivando los”“shaders” y actua- 
lizar los DirectX a la versión 9.0c. 
Es muy probable que los proble- 
mas persistan, pero algo mejor sí 
que lo podrás ver. 


CA 





por 0] 


«Star Wars Republic Commando» 
da errores cuando la tarjeta grá- 
fica no es compatible con algu- 

nas de las versiones del “shader”: 


CHASCO CON LOS 
CLASICOS DE PC 


Me he comprado un súper orde- 
nador: Pentium 4 3,20 GHz HT, 1 
GB de memoria RAM y una GeFor- 
ce FX 5700 de 256 MB de VRAM. La 
máquina va bien pero el proble- 
ma es el dichoso Windows XP SP2. 
Tengo varios juegos antiguos que 


no me van ni activando el modo | 


de compatibilidad y, lo que es pe- 
or, ni instalando los parches que 
supuestamente terminan con el 
error. Los juegos son «Heavy Me- 
tal», «FAKK 2», «KISS Psycho Cir- 
cus», «Messiah», «Oni» y «Out- 
cast». ¿Estoy condenado a no 
poder jugar con estas joyas ? 

Jesús de los Santos (vía e-mail) 


Efectivamente, es una desgracia 
para los que gustamos de jugar 
con las viejas glorias del PC la 
faena que nos ha hecho la últi- 
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ton 3DAnalyze E desactivar todas pe opciones Uan icas que 
nuestra tarjeta no soporta. Así podremos jugar sin problemas. 


ma actualización de Windows 
XP. Service Pack 2 es una revi- 
sión tan profunda del sistema 
que no sólo los juegos, sino que 
aplicaciones y utilidades han 
dejado de funcionar. 
Obviamente, con los programas 
que siguen teniendo soporte 
técnico sus desarrolladores han 
publicado parches que subsa- 
nan este problema, pero en el 
caso de los juegos con algunos 
años a cuestas...es imposible. 
Nosotros te vamos a dar una 
solución, algo rudimentaria pe- 
ro muy sencilla, y que te permi- 
tirá jugar con tus viejas joyas 
cómo y cuándo quieras. 

Haz una partición nueva en al- 
guno de tus discos duros de 
unos pocos gigas e instala un 
Windows 98, o XP previo a Ser- 
vice Pack 2. Tendrás dos siste- 
mas operativos que no se estor- 
barán y que te pueden servir 
tanto'para jugar con las últimas 
novedades como con los gran- 
des clásicos que atesoras en tu 
casa. Sólo tienes que elegir al 


arrancar el PC el SO más anti- 
guo y mantenerlo limpito de 
utilidades, aplicaciones, etc. 





Tengo el juego «Splinter Cell Pan- 
dora Tomorrow» y no puedo jugar 
porque me falta una función de 
sombreado de píxeles en mi orde- 
nador. Me gustaría que me dijé- 
rais si es un problema de hardwa- 
re o software y, en cualquier caso, 
si puedo jugar de alguna manera. 
Ya de paso, ¿me podríais decir qué 
modelos de tarjetas son mejores 
para que me dure muchos años y 
pueda jugar con todo? 

Fast and the Furious (vía e-mail) 


Cuando se produce un error de 
este tipo, el origen se encuentra 
en la tarjeta gráfica, que no es 
compatible con alguno de los 
efectos de “shader” Éstos tienen 


versiones, 1, 2, y 3, y los juegos . | 


suelen ser compatibles con to- 
das (la última es muy moderna 
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«Qutcast« es un juego de 1999 que no necesitaba de aceleración grá- 
fica 3D, Con Windows XP Service Pack 2 es imposible que funcione. 


De. 
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y alo mejor muchos no llegan a 
utilizarla por completo). Por eso 
te recomendamos un programa 
llamado 3DAnalyze que se en- 
carga de engañar al juego para 
que, a pesar de que tu tarjeta no 
pueda soportar esos efectos, 
ejecute «Splinter Cell Pandora 
Tomorrow» desactivando el 
sombreado. Otra posibilidad, 
que consume muchos recursos 
del ordenador, es decirle a 3DA- 
nalyze que dibuje esos efectos 
por software, pero lo más seguro 
es que jugar con fluidez sea una 
misión imposible. El próximo 
mes, precisamente, mostrare- 
mos cómo utilizar esta aplica- 
ción, que por el momento pue- 
des descargarte desde la web: 
www.tommti-systems.de 

Es gratuita y muy sencilla de po- 
ner en marcha para configurar. 





Tengo un ordenador bastante 
potente que me va de lujo con los 
juegos que salieron a finales del 
pasado año 2004. «Doom3» lo 
puedo poner a tope de calidad a 
1200x1024 y lo mueve de maravi- 
lla, sin parpadear. La tarjeta es 
una GeForce 6800 con 256 MB de 
VRAM y estoy contentísimo. 
Pero de un mes a esta parte ha co- 
menzado a darme problemas y 
juegos como el «Far Cry» los veo 
sin efectos, con las texturas des- 
coloridas y a saltos. Tengo la tar- 
jeta actualizada a los últimos dri- 
ver y los DirectX también. ¿Sabéis 
qué me puede pasar? 

Roberto Uría (vía e-mail) 


"Los últimos dri- 
ver para tarjetas 
nVidia producen 
errores gráficos en 
algunos juegos” 


No debes preocuparte por tu 
tarjeta porque sigue funcionan- 
do a las mil maravillas, además 
has realizado una gran compra. 
El problema está en los últimos 
driver de nVidia que, por decirlo 
de una forma que se entienda, 
son defectuosos. La propia 
compañía está buscando una 
solución ya que son muchos los 
juegos que están dando errores 
cuando con las anteriores ver- 
siones del driver funcionaban 
perfectamente. Sólo te queda 
esperar porque a la próxima ac- 
tualización, este pequeño de- 
fecto, haya sido subsanado. 
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Cartas a la redacción 


Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


ea E ES 


¡GTA San Andreas no es tan bueno!! 
El mes pasado me leí atentamente todo los que pusísteis sobre «GTA 
San Andreas» y no esto de acuerdo ya que no me parece ninugna ma- 
ravilla. Es que es como el de PS2 y no se puede admitir que una em- 
presa coja un juego y lo convierta sin construirlo mejor, cuando en el 
PClos gráficos pueden ser más bonitos. ¡¡Me parece excesiva vuestra 
nota de 9,3511 ¿El «GTA San Andreas» a la misma altura que «Doom3» 
o «Half Life 2»? A mí me parece que no. Gracias. 

Alberto Sanjuan (vía e-mail) 


» 
e 


Como siempre sobre gustos no hay nada escrito. Y sobre la valora- 
ción que hicimos el mes pasado de «GTA San Andreas», decirte que 
está perfectamente descrita en la tabla de Test, donde se apunta 
qué nota obtiene en cada apartado. Precisamente, analizando el 
resultado queda claro que «GTA San 
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tecnologías gráficas porque alcanza un 
notable 8,37 frente al 10 de dos gigan- 
tes como «Doom3» y «Half Life 2». 

Sin embargo, donde el juego de Rocks- 
tar vence sobradamente es en la lla- 
mada Jugabilidad. Un 10 adorna este | mts 
apartado porque, como bien conven- | ==" 
drás con nosotros, el verdadero poten- e 
cial de «GTA San Andreas» radica enla | ¿Hum 
infinita diversión que proporciona a | Prerinia 
todo el que lo prueba. 
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¿Por qué cambiáis tanto de laboratorio? 
Hace unos meses ví que algunos ordenadores de vuestro laboratorio 
se mejoraban y que de los más antiguos quitábais unos cuantos. ¿Por- 
qué lo hacéis? Es que cuando me acostumbro a verlos y a saber cómo 
son vais y ¡¡zas!!, os los cargáis. ¿Tiene algún sentido? 

Edwing Álvarez (vía e-mail) 





El laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS es la piedra angular de un 
sistema de análisis fiable y riguroso que tiene como objeto el de- 
mostrar el grado de compatibilidad de las distintas novedades. Co- 
mo el hardware de PC es una especie de cuerpo que evoluciona a pa- 
sos agigantados, capaz de dejar en obsoleto lo que hace 12 meses 
era vanguardista, desde la redacción tenemos la obligación de man- 

tener actualizado el laboratorio. Además, 
antes de comprar nuevos ordenadores y 
componentes analizamos cuáles son las 
, configuraciones más populares y las tar- 








ratorio AA 


dados por los usuarios. 
| Deesta forma conseguimos tener una re- 


-| bastante aproximada, de las configura- 
|, ciones que tienen nuestros lectores. De 

a E ==! ahí que cada pocos meses incluyamos 
o nuevos PC para realizar las pruebas. 








Envíanos tus dudas. a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Experos Fespanden qE% 
C/ LosVascos, 17 28040 Madrid A 2 
Correo electrónico: expertos. chjuegosed juegos. es E 

La revista se reserva el Sa a resumir La ES por cuestión de espacio. 








No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


BIT Es la unidad de información míni- 


ma que maneja un ordenador. Su valor 
pus ser0ó1. 


BYTE Ocho bits. Ver ee inición nde B Bit. 


CANDELAS También conocido como 
“luminancia; candelas es la unidad uti- 
liza para especificar el nivel de brillo 
que es capaz de generar una pantalla. 
Se suele expresar como cd/m?, es decir, 
candelas porn metro cuadrado. 


cpu O PROCESADOR El cora 
del ordenador. Es un circuito integrado 
que concentra la mayor parte de la 
capacidad de cálculo del ordenador. 





CRT Tubo de Rayos Catódicos. La 
mayoría de las pantallas de ordenador, 
hasta la llegada de los monitores TFT, 
eran de este tipo. Funcionan por medio 
de un tubo de vacío en el que un haz 
de electrones alba la ¡ Imagen 


DDR Memada de doble tasa ade len 
ra de datos. Este tipo de memoria está 
caracterizada por contar con una velo- 


cidad de lectura ya acceso om tapia, 


dd 


DRIVER O CONTROLADOR 
Software que permite al sistema ope- 
rativo detectar y soportar un determi- 
nado dispositivo de hardware. 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O www.bfes.ea.com 
O wwvwrollercoastertycoon.com 
O www.codemasters.com/mayhem 


O http://nobilis-iberica.com/detailsoft.php?id_soft=205 


O www.crc-game.com (inglés) 


O www.domination-game.com/sp/domi.htm 


O www.cossacks2.de (inglés) 

O www:thesims.com 

O www ucasarts.com/products/outcast 

D www.fxplanet.com/p081/p081.htm 
0 www.faraygame.com 


DVI Interfaz de Vídeo Digital. Se trata 
de un sistema de conexión totalmente 
digital que se emplea casi exclusiva- 
mente para conectar la tarjeta gráfica a 
una Rp digital paa 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 1024 
led acosa DIAS 


GIGA HERCIO (GHZ) Mil miles 


de Hercios $ Icomsultar Hetciods 


GPU Es el chip que controla bodos ls 
procesos de cálculo de geometría de 
escenas 3D, 2D y gráficos. Está integra- 
do en la tarjeta de vídeo. 





HDTV Estándar de televisión, no muy 
implantado en la actualidad, cuya prin- 
cipal característica es la mayor defini- 
ción de las imágenes que es capaz de 
mostrar. De hecho, las siglas HDTV sig- 
nifican TV de Alta Definición. 


HERCIO O (HZ) N Medida de fecunda 
muy utilizada en informática, pero 
también en otros campos, para especi- 
ficar velocidades. 


IDE : interfaz de ps 0 bus para 
conectar discos duros y unidades lec- 
toras de CD-ROM al ordenador. 
Posteriormente fue sustituido por el 
EDIDE (Enchanced ID) o IDE Mejorado, 
que proporciona mayor velocidad de 
transferencia soportando discos duros 
y dispositivos de almacenamiento de 
mayor tamaño. Los controladores de 
interfaz IDE actuales se basan en las 


cocit AR  OR 


especificaciones ATA y Ultra ATA. Las 
tarjetas controladoras IDE han dejado 
de existir como elemento indepen- 
diente, ya que en la actualidad el con- 
trolador del bus IDE o EIDE se encuen- 


: tra a en la paa base. 


KB O KBYTE (KILOBYTE) da 


1024 ind (consultar Bel 


LCD Pantalla de Cristal anida, 


Tecnología para la fabricación de pan- 
tallas de escaso grosor y ligero peso. 
Por este motivo se utilizada en equipos 
portátiles, PDA y TabletPC. 





MB O MBYTE (MEGABYTE) 


1024 Bytes teemsitar Ate 


MB O MBIT Guesano 
1024 Bits oli e 


MBPS o Megabis por segundo 


MEGA HERCIO (maz) Un millón de 
Hercios (consultar Hercio). 


PCI Es un tipo de puerto o bus cuyo 
propósito general sirve para conectar 


- 1 www.lionhead.com/fablelc (inglés) 
0) wwwwww.ghostrecon.com/uk/ghostrecon3 (inglés) 
D www.earth2160.com (inglés) 


0 www.cityofillains.com (inglés) 


: O www.playtr.com (inglés) 
: 9 www.commandosstrikeforce.com 
: (9 http://es.easports.com 


0 http://es.gs konami-europe.com 


: €) www.riendware.es 
: €) www.heroesofthepacific.com (inglés) 
: € www;ustcausegame.com (inglés) 





:" tarjetas de vídeo o cualquier otro com- 


ponente de expansión en un PC, El 
puerto PCI no es demasiado rápido, 
funciona a una frecuencia máxima de 
33 MHz y tiene una tasa de transferen- 
cia máxima de 132 MB pa RE. 


PCI EXPRESS (PUERTO) Nueva 


definición del estándar PCI con el que 
se logra doblar la velocidad de los 
adi AGP 8x. 


PIXEL Unidad básica PA sl en una 
imagen. Un punto en la pantalla. El 
color de un píxel es la combinación de 


los colores básicos BA verde y azul. 


PPP Puntos por ralla Medida que 
utilizan, entre otros, los sensores de los 
ratones ópticos. Cuanto mayor sea esta 
medida, mayor será la precisión de 
movimientos del ratón. 

S-ATA También serial-ATA. Nuevo 
estándar para la conexión de dispositi- 
vos de almacenamiento al PC u otros 
sistemas. Es más rápida que el están- 


dar IDE, al que poco a poco ira reem- 
plazando. 





€ www.:tocaracedriver3.com 
Y www.autoassault.com (inglés) 


€ www.nhl06.com (inglés) 
E www.myst.com (inglés) 


€ www.midway.com (inglés) 


€ www.asus.com 


€ www.gecube.com (inglés) 


ED www.acer.es 


O) http://es.europe.creative. com 


€ www.netgeares 
€) www.ge.es 


y 
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S-VÍDEO Tipo de conector para 
cables y señal de vídeo, cuya peculiari- 
dad básica es que transmite la infor- 
mación de luz y color (rojo, verde, y 
azul) por separado. 





SLI ecnología desarrollada por nVidia 
que permite conectar dos tarjetas grá- 
ficas simultáneamente para multipli- 
car la velocidad de proceso de gráficos 
del ordenador. Ambas tarjetas deben 
ser iguales y la placa base debe sopor- 
tar dicho estándar. 


TFT Tipo d de e pamallan LCD.Son ms pan- 
tallas planas que mejor calidad de ima- 
gen ofrecen en la actualidad (tras las 
de plasma). Se conocen también como 
pantallas de matriz activa. 

VGA (CONEXIÓN) Estándar de 
vídeo para la conexión de monitores 
CRT y pasitalas TFT a la tarjeta 0 ica. 


WI-FI Esandarp para 5 transmisión de 
datos a través de ondas de radio que 
funciona en la banda de los 2,4 GHz. 
Existen en la actualidad tres definicio- 
nes, 802.11b,802.11a y 802.119. 


: €) wwwarcticcooling.com (inglés) 











ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 


Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


| TARJETAS DE VÍDEO 










1. ATI Serie Radeon 7000 a 9800 - Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 9 de Febrero de 2005 (14,40 MB). 
http://www2.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000e.exe 


2. All Serie Radeon X300,X600 y X800 Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 9 de Febrero de 2004 (14,40 MB). 
http://www2.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000e.exe 


3. ATI Serie Radeon * Ver. CATALYST 5.6 Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 9 de Junio de 2005 (10,00 MB). 
http://www2.ati.com/drivers/5-6_xp-2k_dd_23864.exe 


4, Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) «Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404 Win9x.zip 


5. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) - Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 

| 

| 

| 

| 

| 
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6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


7. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 2000 / XP del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


8. MSI Serie nVidia GeForce 6 Series « Versión 72.12 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24. de Mayo de 2005 (27,70 MB) 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv7212.zip 


9. MSI Serie nVidia PC-E Series - Versión 72.12 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Mayo de 2005 (27,70 MB) 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2k.v7212.zip 


10. MSI Serie Radeon AGP - Versión 8.010 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Febrero de 2005 (25,30 MB) 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI-V810.zip 


11. MSI Serie Radeon PCI-E - Versión 8.10 Multilenguajes para Windows 2000/XP de 14 de Febrero de 2005 (25,30 MB) 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI-V810.zip 


12, Nvidia Detonator (basadas en drips nVidia) «Versión 77.72 para Windows 95 / 98 /Me de 22 de Junio de 2005 (18,60 MB) 
NUEVO http://downloadnvidia.convWindows/77.72/77.72_win9x_intemational.exe 


' 13, Nvidia Detonator (basadas en dhips nVidia) -Versión 77.72 para Windows 2000 /XP de 22 de Junio de 2005 (28,60 MB) 
NUEVO | http://download.ywidia.com/Windows/77.72/77.72_win2kap_intemational.exe 


| o 


1. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 - (WebRelease Pack) para Windows 2000 / XP del 8 de Marzo de 2003 (6,17 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 
A 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 - (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 5 de Enero de 2004(2,25 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


| 3. Creative Labs SoundBlaster Extigy + Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 /98 / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB) 
| http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/5BEXTG_WEBUPexe 


4, Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy - para Windows 98 / ME / 2000 / XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB) 
| http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Creative SoundBlaster MP3-+ - Versión 1.00.030 para Windows XP de 27 de Junio de 2005 (11,63 MB) 
NUEVO. http.//files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/8637/0x310DCFCD/USBD_COMBDRY_LB_1_00_0030.exe 


A 


6. Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX- Versión 1.00.0010 para Windows 2000 / XP de 4 de Febrero de 2005 (21,10 MB) 
http://fles.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/8489/0x2F64ECIC/AUDX_WEBUP_LA_1_00_0010.exe 


7. Hercules Serie Game TheaterXP + Versión 6.09 —6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB) 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7.1 -Versión 6.09 6.09 para Windows 985E / ME 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 ma 
http://ftp.hercules,com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCV609.exe 


| 
| 9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 - Versión 6.09 - 6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB) 


http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. TerraTecDMX 6Fire 24/96 - Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME / 2000 /XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB) 
ftp://ftp:terratecnet/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIAACO7 VT8231,VT82C686A y VT82C686B - Versión 6.00a para Windows 9x / ME / 2000 / XP de 26 de Mayo de 2005 (3,39 MB) 
http://www.viaarena.com/downloads/drivers/audio/6.00a/Vinyl_AudioCode_v600a.zip 


12. VIA AC97VT8233,VT8233A,VT8233Cy VT8235 » Versión 6.00a para Windows 9x / ME / 2000 / XP de 26 de Mayo 2005 (3,39 MB) 
http://www.viaarena.com/downloads/drivers/audio/6.004/Vinyl_AudioCode_v600a.zip 


13. SIS 6xxx + Versión 1.12d para Windows 95 / 98 / ME / 2000 / XP de 9 de Junio de 2005 (3,66 MB) 
http://driver3.sis.com/audio/7012/a12112d.zip 





COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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"NUEVO | ftp://3dgr359:mr23923920 3dgamers.mirror.internode.on. net/3dgamers/games/battlefield2/bf2patch_v_101.exe 


NuEvO: http://3dgxfer1.3dgamers.com/A1916976730/3dgamers/games/driver3/driv3r-europe_retail-update2.exe 


Nuevo | http://patches.ubi.com/far_cry/far_cry_v1.3.exe 


nuevo — http://patches.ubi.com/far_cry/far_cry_v1.3L.exe 


NUEVO  http://contentbioware.com/neverwinternights/patch/NWNSpanish1.66HotUUpdate.exe 





Enuevo | http://3dgamers.iinet.net.au/pub/3dgamers/games/chronidestiddick/riddick_update_. eu_10_11.exe 


ENUEVO | ftp://ftpsierra om/pub/sierra/swat4/updates/swat4_: update _es 10 11exe 


SOITIAJIS 





Battlefield 2:este parche introduce numero- 


The Bard's Tale: an versión 1 -01 del parche so- 
sas mejoras en el modo multijugador. 


luciona diferentes problemas en este juego. 

1. Actof War Direct Action - Atari + Actualiza a la versión 1.05 (66.8 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/actofwar/actofwar_directaction_patch3.exe 

2. Battlefield 2 + Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.01 (13,4 MB). 


3.  Boiling Point Road to Hell + Atari» Actualiza a la versión 1.1 (72,4 MB). 
http://1adfillvip.xlontech. net/100083/games/boilingpoint/boiling- point-euro_retail-update1_1.exe ho 


4. Close Combat First to Fight + Take 2 + Actualiza a la versión 1.02 (3,02 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/dosecombatftf/ftF102_spanish.zip 


5. Driver 3 + Atari » Actualiza a la versión 1.31 (21,8 MB). 


6. Empire Earth ll -VUG - Actualiza a la versión 1.10 (17,2 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/empireearth2/ee2_update_es 100-105 110.exe 


7. El Señor de los Anillos La Batalla por la Tierra Media - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.02 (31,9 MB). 
http://ftp7.3dgamerts.com/pub/3dgamers/games/lotrbattlemiddle/lotrbfme-102-spanish.exe 


| 8. Far Cry-UbiSoft - Actualiza a la versión 1.1 (26,5 MB). 
NUEVO http://patches.ubi.com/far_cry/far_cry_v1.1.exe 


| 9. FarCry + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.3 (74,1 MB). 
10, Far Cry + Ubi Soft » Actualiza a la versión 1.31 (8,9 MB). 
11. Far Cry + Ubi Soft » Actualiza a la versión 1.32 (20,6 MB). 


NUEVO | http://patches.ubi.com/far_cry/far_cry_v1.32.exe 
12 


» 


. 


Ground Control ll Operation Exodus -VUG * Actualiza a la versión 1.008 (5,67 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/groundcontrol2/gc2_update_esp_1007_1008.exe 


13. Hearts of Iron + Friendware + Actualiza a la versión 1.2 (19,1 MB). 
http://paradox.hoi2.de/hoi2_v1.2.exe 


14. Kohan Il King of War « Take 2 + Actualiza a la versión 1.2.3 (9,68 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/kingsofwar/kow_to_1.2.3.zip 


Joint Operations: Typhoon Rising - Friendware - Actualiza a la versión 1.4.17 (29,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/jointoperations/jo_update_110304 es.exe 


16. Neverwinter Nights Las Sombras de la Infraoscuridad - Atari » Actualiza a la versión 1.66 (93,3 MB). 


15 


| 17. Las Crónicas de Riddick Fuga de Butcher Bay Developer's Cut- VUG - Actualiza a la versión 1,1 (16,9 MB). 


18. Obscure * Virgin Play + Soluciona diferentes problemas (14,7 MB). 
http://es.obscure-game.com/es_index.htm 


19. Pariah - Virgin Play + Actualiza a la versión 1.01 (1,13 MB). 
http://www.irginplay.es/Fotos/descarga/parches/pariah_patch_v1.01/pariah_patch_v1.01.exe 


20. Sacred - FX Interactive « Actualiza a la versión 1.8 (107,1 MB). 
http://www.xplanet.com/p055/images/Sacred_1.8_Esp.exe 


21. Singles 2 ¿Tres son multitud? - Ubi Soft - Actualiza la versión 1.01 (16,0 MB). 
NUEVO  http://patches.ubi.com/singles_2_triple_trouble/singles_2_triple_trouble_1,01.exe 


22. Silent Hunter 3 + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.4 (18,7 MB). 
NUEVO  http://patches,ubi.com/silent_hunter_3/silent_hunter_3 download _1.4b_emea.exe 


23. Star Wars Caballeros de la Antigua República II Los Señores Sith + Activision - Actualiza a la versión 201427 (2,07MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/swknightsrepublic2/sw_pc_spanish_from201420 to210427.exe 


24. Star Wars Republic Commando - Activision - Añade nuevo mapa multijugador (2.85 MB). 
http://1adfillvip.xlontech.net/100083/games/swrepubliccommando/repcomm1_.00.exe 


25. SWAT 4 - Ubi Soft» Actualiza a la versión 1.1 (27,9 MB). 


26. The Bard's Tale - Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.01 (548 KB). 
NUEVO: ftp://3dgr35g:m1239239a03dgamers.mirror.internode.on.net/3dgamers/games/bardstale/the bards tale 1,01.exe 


27. Unreal Tournament 2004 - Atari + Actualiza a la versión 3355 (87,3 MB). 
http://ftp7. 3dgamers.com/pub/3dgamers/games/unrealtourn2k4/ut2004-winpatch3355. exe 


28. Vampire The Masquerade Bloodlines - Activision + Actualiza a la versión 1.17 (15,2 MB), 
http://iadfillvip.xlontech.net/ 100083/games/vampirebloodlines/vtmb.. 1_2.exe 


29. Warcraft Il Reign of Chaos - VUG + Actualiza a la versión 1.18a (21,1 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/warcraft3/war3roc_118a_castellano.exe 


30. World of Warcraft - VUG - Actualiza a la versión 1.4.0 (121,7 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/worldofwarcraft/wow-1.4,0- -engh: -patch, exe 
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Se ha hecho de rogar pero por fin, la 
tercera parte de una de las sagas de es- 
trategia más legendarias del PC tiene fe- 
cha de lanzamiento: otoño de 2005, 

Si quieres conocer cómo jugarlo, sus 
opciones y comprobar si será tan es- 
pectacular como dicen, no te pierdas 

el reportaje que estamos preparando 
con materiales absolutamente exclusi- 
vos. El PC se vestirá de historia y anda- 
mos impacientes por jugarlo... 
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Haz un "overclocking 
CPU de tu ordenador 


El mes que viene te contamos, paso a 
paso y de forma sencilla, cómo acelerar 
la velocidad del procesador de tu PC 
para que todo vaya más rápido. 

¿Para qué vas a gastarte los euros? 


> y y ; 


3 Tras un horrible accidente 
l' espacial, cuatro cosmonautas han $ 
E sufrido cambios en sus cuerpos. 
Los 4 Fantásticos son los 

' protagonistas de una exitosa 
película y ahora dan el salto a los 
ordenadores. ¿Te atreves a 
manejarlos sólo con el teclado? 
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+ de 100 Juegos para PC 


La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: lo bueno, lo malo, el 
precio, el número de CH] donde se 
comentó, la nota de calidad obteni- 
da y su relación precio/calidad. 
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AIN LE 
NOCHI 
El Centro de la Ciudad se ha convertido en 
un hervidero de Sims que llegan desde to- 


dos los sitios. Unos buscan conocer ala : 


pareja de su vida, otros ganar a los bolos a 
sus amigos y la mayoría, pasar un buen ra- 
to bebiendo unas copas y mirando al bom- 
bón que descansa al otro lado del “garito”. 
La salsa del amor llega a «Los Sims 2» atra- 
vés de su nueva expansión, que promete 
aumentar unos graditos el ambiente tradi- 
cional de la saga. ¡¡Qué calor!! 


La Segunda Guerra Mundial llega 
al Pacífico donde los pilotos de 
guerra japoneses y americanos 
luchan encarnizadamente por 
cada palmo de cielo. Un juego de 
acción con batallas masivas 
destinado a entretenernos sin 
mayores complicaciones. 


49 48%80 4643909 


HARDWARE 


Discos € 


Acostumbrados a los viejos y lentos dis- 
cos duros IDE, la irrupción de los mode- 
los S-ATA ha revolucionado el mundo del 
PC. Si quieres que todo el sistema fun- 
cione más rápido y vas a comprarte uno 
nuevo... ijatento al próximo mes!! 
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